OCAK

Okul Adi

Tarih:.../Ocak/20...

Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Ad

: 36-48 ay

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amag 1. Bedensel koordinasyon
gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanimlar

12. Pedal gevirme hareketini yapar.

13. Arag kullanarak koordineli ve ritmik
hareketler yapar.

Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alam Oz Bakim Becerileri

Amag 9. Yagamun iyilestirilmesinde Amag 3. Dikkatini toplayabilme Amag 1. Sesleri ayirt edebilme Amag 1. Temizlik kurallarini

ve korunmasinda sorumluluk alabilme  Kazanimlar Kazanimlar uygulayabilme

Kazanimlar 2. Dikkatini nesne/durum/olay 4. Verilen sese benzer sesler ¢ikarir. Kazanimlar

4. Canlilarin bakimin {istlenir ve iizerinde yogunlastirir. Amag 5. Dinlediklerini gesitli yollarla ifade edebilme 2. El, yiiz ve viicudun diger
korur. 3. Dikkat edilmesi gereken Kazanmimlar kisimlarini uygun bigimde yikar.

2. Dinlediklerine iliskin sorular sorar.
3. Dinlediklerine iliskin sorulara cevap verir.
Amag 6. Sézciik dagarcigin gelistirebilme

5. Yasamda diger canlilarla nesneyi/durumu/olay1 sdyler.

paylastiklarini agiklar.

Kazanimlar
4. Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak
kullanir.
ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN e Ogretmen elinde bir hayvan kuklasiyla karsilar cocuklari. Cocuga evden getirdigi oyuncak hayvann ismi sorulur. Cocuklar sectikleri kdselerde oyuncaklariyla oynarlar.
PMA  A1K.12,13 Ogretmen ara sira oyunlarina katilir. Oyun esnasinda onlari gozlemler. Serbest zaman etkinligi bitince sinif toplanir.
SDA A9 K.S5 o Opretmen cocuklarin dikkatini sinifa astig1 hayvanlarla ilgili panolara yénlendirir. Cocuklardan panodaki hayvanlari incelemeleri istenir.
MUZIK HAYVANLAR

DA A6KA4

Damda leylek tak tak tak

Suda ordek vak vak vak
Kurbagalar derede virrak virrak
Evde kedi mir mirnav

Yolda kopek hav hav hav
Sevimlidir hayvanlar sevimli onlar

Sarki birkag kez tekrar edildikten sonra ritim aletleri esligine soylenir.

TURKCE
BA A3K23 .

Ogretmen ¢ocuklara hangi hayvanlarin isimlerini bildiklerini sorar. Hayvanlarin karada, suda, havada, ormanda, evde, ¢iftlikte olmak iizere farkli yerlerde yasayabilecekleri
anlatilir.

Ogretmen bir hayvanin ismini sdyler. Cocuklar nerede yasadigii bulmaya calisir. Bu caligmanin tersi de yapilabilir. Kus ve kaplumbaga bilmeceleri sorulur.

Dalda durur elde durmaz (kus)

Bahgede kirda dolasir

Evini sirtinda tasir (kaplumbaga)

FEN VE MATEMATIK e  Evde beslenen bir hayvan sinifa getirilir. Cocuklarla birlikte bu hayvan incelenir.
SDA  A9KA4 e Hayvanin beslenmesinde ¢ocuklara sorumluluk verilir.
OB A1K2 e  Hayvanin nerede yasadigi, ne yedigi, nasil ses ¢ikardig1 hakkinda konusulur.
e  Hayvan ile ilgilenildikten sonra ellerin mutlaka yikanmasi gerektigi hatirlatilir.
OKUMA YAZMAYA e Ogretmen yeni ¢aligma kitaplarinin iizerine gocuklarin admi yazarak dagitir. Kitabin kapagindaki resimlere bakmalari sdylenir. Resimde ne goriiyorsun, diye sorulur.
HAZIRLIK e  Kitabin hayvanlarla ilgili caligma sayfasi agilir. “Resimde hangi hayvanlari gériiyorsun?” diye sorulur.
DA A.1K4 e  Cocuklar evden getirdikleri oyuncak hayvani da ¢aligma sayfasinin {izerine koyar.
DA AS5K.23 e Cocuga once resimdeki hayvanlarin sonra kendi oyuncak hayvaninin nasil ses ¢ikardig sorulur.
DEGERLENDIRME
Sinif Ogretmeni Imza:
Ad1 Soyadi:

Okul Miidiirii




Okul Ad1

Tarih:.../Ocak/20...

Yas Grubu (Ay)

36-48 ay

Ogretmen Adi

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amag 2. El ve goz koordinasyonu
gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanimlar

4. Nesneleri takar.

Sosyal-Duygusal Alan

Amag 3. Biiyiik kaslarini kullanarak
belirli bir gii¢ gerektiren hareketleri
yapabilme

Kazanimlar

2. Farkli agirliktaki nesneleri geker.
3. Yeni ve alisilmamig durumlara
uyum saglar.

Amag 13. Cevreyi estetik bakimdan
diizenleyebilme

Kazanimlar

1. Cevresinde gordiigii giizel/rahatsiz

edici durumlar syler.

Bilissel Alan
Amag 3. Dikkatini toplayabilme

Kazanimlar
1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi /
durumu / olay: fark eder.

Dil Alam

Amag 5. Dinlediklerini gesitli yollarla
ifade edebilme

Kazanimlar

3. Dinlediklerine iligskin sorulara cevap
verir.

Oz Balam Becerileri

Amag 5. Kendini kazalardan ve
tehlikelerden koruyabilme
Kazanimlar

2. Tehlikeli olan durumlardan uzak
durur.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN e Ogretmen ¢ocuklari elinde bir kukla ile giinaydin diyerek karsilar.

PMA  A2K4 e Daha 6nceden etkin héle getirdigi kukla kdsesinde oynayabilecekleri hatirlatilir. Cocuklar istedikleri koselerde oynadiktan sonra sinif toplanir.

TURKCE e  Ogretmen ¢ocuklarla disarida nasil davranilacag: ile ilgili sohbet eder. Geziye gidildigi zaman 6gretmenin yanindan ayrilmamalari gerektigi ve gerekli durumlarda

OB AS5K2
SDA  A3K23

ogretmenden yardim isteyebilecekleri hatirlatilir.

ALAN GEZISI Cocuklarin, okulun ve kendi isimlerinin oldugu yaka kartlart dagitilir. Tuvalet ihtiyaglar1 karsilanir.

SDA  Al13K.I Cevrede bulunan bir hayvanat bahgesine gezi diizenlenir.

DRAMA e  Gezi esnasinda hangi hayvanlar gordiikleri, bu hayvanlarin nasil yiirtidiigii, nasil ses ¢ikardig taklit edilir.

DA AS5K.3 e  Geziyle ilgili duygu ve diisiinceleri sorulur.

OKUMA YAZMAYA o  Ogretmen herkesin bir yuvasi oldugunu sdyledikten sonra hayvanlar ve yuvalar ile ilgili ¢alisma sayfasin1 dagitir.
HAZIRLIK

CALISMALARI

BA Al1K.1

AILE KATILIMI e  Cocuklara yarmin masal giinii oldugu hatirlatilir. Karincalar ve Agustos bocekleriyle ilgili aragtirma yapilmast istenir.
DEGERLENDIRME

Sinif Ogretmeni

Imza:
Ad1 Soyadt:
Okul Midiirii




Okul Ad1

Tarih:.../Ocak/20...

Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

36-48 ay

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amag 2. El ve goz koordinasyonu gerektiren belirli

hareketleri yapabilme
Kazanimlar

9. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapistirir.
Amag 4. Kiiciik kaslarini kullanarak belirli bir giig
gerektiren hareketleri yapabilme

Kazanimlar

1. Nesneleri kopartir / yirtar.

2. Nesneleri sikar.

Oz Bakim Becerileri
Amag 1. Temizlik kurallarin1 uygulayabilme

Sosyal Duygusal Alan
Amag 4. Kendi kendini giideleyebilme

Dil Alam
Amag 5. Dinlediklerini ¢esitli yollarla

Bilissel Alan
Amag 4. Algiladiklarini hatirlayabilme

Kazanimlar Kazanimlar ifade edebilme Kazanimlar
1. Kendiliginden bir ise baslar. 5. Varliklarin sayisini sdyler. Kazanimlar 5. Ev ve okuldaki esyalar: temiz ve diizenli
2. Bagladigi isi bitirme gabasi gosterir. 1. Dinlediklerini bagkalarina anlatir. kullanir.

2. Dinlediklerine iligskin sorular sorar.
3. Dinlediklerine iligkin sorulara cevap
Verir.

4. Dinlediklerini 6zetler.

5. Dinlediklerini resim, miizik, drama,
siir, Oykii vb. yollarla sergiler.

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN
SDA  A4K.1.2
OB A.1KS5

Ogretmen gocuklar yiiziine karinca maskesi takarak karsilar. Bugiinkii kahramanlarindan birinin karinca oldugu sdylenir. Cocuklar istedikleri koselerde oynarlar.
Serbest zaman etkinligi bitince 6gretmen “Cocuklar karinca nasil bir hayvandir biliyor musunuz?” diye sorar.
Karincanin ¢ok ¢aligkan oldugu séylenir. “Haydi, bakalim sizde ¢aligkan karincalar gibi sinifi toplaymn.” denilir.

TURKCE
DA AS5K.1234

Ogretmen islerimizi diizenli yaparak bugiiniin isinin yarina birakilmamas1 gerektigini vurgular.

Daha sonra Agustos Bocegi ve Karinca masali anlatilir.

Masalda gegen karincanin nasil bir hayvan oldugu, agustos boceginin tembelliginden dolay1 basina neler geldigi, agustos boceginin gergek hayatta nasil bir hayvan oldugu
sorulur. Bu masalin baska nasil anlatilabilecegi hakkinda konusulur.

Cocuklarin sorulari ve diigiinceleri dinlenilir. Caligkanlik ve bagar1 kavramlarina vurgu yapilir.

MUZIK
DA A5 K5

KUCUK KARINCA

Kii¢iik karinca yuvasindaydi
Her yeri donduran soguk vardi
Kapi ¢alinca bakti karinca,

Kimdi ki bu vakit kapi ¢alan?
Tembel circirdr gelen misafir
Kardesim karnim ag¢ bir sey getir

Sarki birkag kez tekrar edildikten sonra gocuklardan biri agustos bocegi biri karinca

olur. Sarki sylenerek dramatize edilir.

Bir dahaki yaz agustos bocegi ne yapacak diye sorularak ¢ocuklarin diisiinceleri alinir.

Yazin gezerin, hep keyif edersin
Kis gelir iisiirsiin kalirsin a¢ kalirsin a¢

SANAT
PMA  A2KJ9,14
PMA  A4K.,2

Ogretmen karinca yuvasi gizilmis kagitlar1 dagitir. Cocuklar kahverengi krepon kagitlarim kiigiik kiigiik koparip yuvarlayarak yuvanin iizerine yapistirirlar.
iki siyah pulu yan yana yapistirarak karincalar yapilir. Karincanin anten ve ayaklar1 kuru boyalarla yapilir.
Son olarak ¢ocuklar resimleri istedikleri boya kalemleriyle tamamlar.

OKUMA YAZMAYA o Ogretmen eline 3 tane oyuncak alir. Cocuklarla birlikte bu 3 oyuncak sayilir. Cocuklarin yanina gidilerek “kim tek bagina saymak ister?” diye sorulur. Isteyen gocuklarin
HAZIRLIK yanina gidilerek elindeki oyuncaklari saymasina yardime1 olunur.
CALISMALARI e Ogretmen “Simdi sizden oyuncak kdsesinden 3 adet oyuncak getirmenizi istiyorum.” der.
BA A4K.S5 e Cocuklarin tek tek yanina gidilerek saymasi istenir. Sayan cocuklara aferin denir. Sayamayan ¢ocuklara da “Birlikte sayalim m1?” diye yardime1 olunur.
DEGERLENDIRME
Sinif Ogretmeni Imza:
Ad1 Soyadi:

Okul Miidiirii




Okul Ad1 : Tarih:.../Ocak/20...
Yas Grubu (Ay) : 36-48 ay
Ogretmen Adi :
AMACLAR VE KAZANIMLAR
Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alam Oz Bakim Becerileri
Amag 2. El ve goz koordinasyonu Amag 11. Estetik 6zellikler tagiyan Amag 4. Algiladiklarini hatirlayabilme Amag 5. Dinlediklerini gesitli Amag 3. Dogru beslenmenin 6nemini fark
gerektiren belirli hareketleri yapabilme  {iriinler olusturabilme Kazanimlar yollarla ifade edebilme edebilme
Kazanimlar Kazanimlar 3. Varliklarin yerini soyler. Kazanimlar Kazanimlar
9. Degisik malzemeler kullanarak 1. Estetik bedensel hareketlerle 4. Varliklarin seklini soyler. 5. Dinlediklerini resim, miizik, 1. Yiyecek ve igecekleri ayrim yapmadan
resim yapar. yiriir/dans eder. 5. Varliklarin sayisini sdyler. drama, siir, 6ykii v. b. yollarla yer/iger.
13. Malzemeleri istenilen nitelikte 3. Gorsel sanat etkinliklerinde {iriin sergiler.
keser. yapar.
ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN e Ogretmen ¢ocuklari selamlayarak karsilar. Ogretmen oyun koselerine 3 degisik yiiz ifadesi olan mavi renkli iiggenler saklar. “Cocuklar smifimiza 3 tane mavi renkli iiggen

BA A4K34
OB A3K.1

saklanmis. Bu tiggenlerden birincinin ad1 mutlu tiggen, ikincinin mutsuz tiggen, ticiinciisii ise sinirli tiggen. Haydi bakalim simdi bu ipuglarini aklinizda tutarak tiggenleri
bulun.” der.

e  Cocuklar bu iiggenleri ararken ipuglari tekrar edilir. Bulan ¢ocuk alkislanir. Cocuklar istedikleri kdselerde oynarlar.
Kahvaltiya gecilmeden dnce tabaktaki tiim yiyeceklerin yenmesi gerektigi hatirlatilir.

TURKCE
DA A5KS5

UC TOP

Benim ii¢ topum var.

iste en kiiciik topum (bas parmak ve isaret parmag: birlestirilerek bu iki parmakla halka yapilir, gosterilir)

iste ortanca topum (iki elin bagparmaklari birbirine, iki elin isaret parmaklari birbirine birlestirilir, ortanca topu simgeleyen bir halka, yapilir.)
iste bu da kocaman topum (iki kol 6ne uzatilr, ellerin uglari birbirine birlestirilir, halka yapilir, gosterilir)

Parmak oyunu hareketleriyle sdylenir.

SANAT
PMA  A2KJ9,13
SDA A11K.3

MASKE

Ogretmen birkag cesit kartona maske resmi cizer.

Cocuklara maskeleri dagitir. Cocuklar maskeleri keser.

Ogretmen goz ve agiz kisimlarim ¢ikarir, yanlardan delik agar.

Cocuklar maskelerini istedikleri gibi boyarlar. Deliklere lastik takilir ve maskeler yiizlere takilir.

OYUN VE DRAMA
SDA Al11K.1

MASKELI BALO
Cocuklar maskelerini takarlar. Hangi hayvanin maskesini yaptiysa o hayvanin yiiriiyiis ve sesinin taklidini yapar.
e Daha sonra ¢ocuklarin sevdigi bir miizik agilir. Cocuklar istedikleri gibi dans ederler.

OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK
CALISMALARI

BA A4KS

e 3 sayisini anlatan galisma sayfasi yapilir.

DEGERLENDIRME

Sinif Ogretmeni

Imza:
Ad1 Soyadt:
Okul Midiirii




Okul Ad1

Tarih:.../Ocak/20...

Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

: 36-48 ay

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amag 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli

hareketleri yapabilme
Kazanimlar
3. Degisik yonlere uzanir.

4. Sozel yonergelere uygun olarak ytiriir.

Amag 2. El ve goz koordinasyonu gerektiren
belirli hareketleri yapabilme

Kazanimlar

9. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alam Oz Bakim Becerileri

Amag 2. Duygularini fark edebilme Amag 4. Algiladiklarini hatirlayabilme Amag 2. Konusurken sesini dogru Amag 1. Temizlik kurallarini
Kazanimlar Kazanimlar kullanabilme uygulayabilme

4. Duygularim miizik, dans, drama v. b. 5. Varliklarin sayisini soyler. Kazamimlar Kazanimlar

yollarla ifade eder. 3. Konugurken sesinin tonunu isitilebilir 2. El, yiiz ve viicudun diger

Amag 11. Estetik 6zellikler tagtyan
tirtinler olusturabilme

Kazanimlar

5. Cesitli materyaller kullanarak ritim
olusturur.

bicimde ayarlar. kisimlarini uygun bigimde yikar.

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN
SDA  A.11KS5
OB A1K2

Ogretmen cocuklar1 bir hayvan maskesiyle karsilar. Cocuklara hangi koselerde oynamak istedikleri sorulur. Cocuklar kdselerde oynarken dgretmen eline bir ritim aleti
alarak ¢ocuklara gostermeden yavas yavas sesler ¢ikarir.

Cocuklarin bu sese dikkati ¢ekilince her ¢ocugun eline bir ritim aleti verilir.

Cocuklar ellerinde ritim aletleri ile oyun kdselerini toplar.

Koseler toplandiktan sonra sira olalim sarkisi ritim aletleriyle sdylenir. Ellerin yikanmasindan sonra kahvaltiya gegilir.

TURKCE
DA A2K3

LEYLEK

Leylek leylek havada

Yumurtasi tavada

As pisirdim yemedi

Gomlek diktim giymedi

Uc dedim u¢madi

Bu leylek soz tutmadi

Ogretmen havada ugan hayvanlara rnek vermelerini ister. Ugan hayvanlarin nerelerde yuva yaptig1 sdylenir.
Leylek tekerlemesi soylendikten sonra ¢ocuklar kus olur ve ugma taklidi yaparlar.

SANAT
PMA  A2KJ9,13

MANTAR

Ogretmen kartondan hazirladigi mantar kaliplarini gocuklara dagtir.
Cocuklar bu kaliplart ¢izgilerden keserler. Mantarin {izerindeki beyaz noktalar beyaz parmak boyasi ile yapilir.

OYUN VE MUZIK
PMA A.1K34
SDA  A2Kd4

MANTARLAR

Gosterelim mantarlar
Nasil biiyiir ormanda,

Yaz yagmuru yaginca,
Sonra giines acinca,

Misil misil uyuyorlar, iste bakin ne kadar ¢cok

Yesillikler icinde Mantarlar var ormanda.  Sarkinin sozlerine gore hareketleri yapilir.
OKUMA YAZMAYA e 3 sayisiyla ilgili ¢alisma sayfas: yapilir.
HAZIRLIK e Ogretmen kostebekler nerede yasar, diye sorar.
CALISMALARI
BA A4K.S5
AILE KATILIMI e  Hayvanlarla ilgili ansiklopedi incelenebilir.
DEGERLENDIRME

Sinif Ogretmeni Imza:
Ad1 Soyadi:

Okul Miidiirii




Okul Ad1 : Tarih:.../Ocak/20...
Yas Grubu (Ay) : 36-48 ay
Ogretmen Adi :
AMACLAR VE KAZANIMLAR
Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alam Oz Bakim Becerileri
Amag 1. Bedensel koordinasyon Amag 2. Duygularini fark edebilme Amag 10. Geometrik gekilleri Amag 2. Konusurken sesini dogru Amag 1. Temizlik kurallarin1 uygulayabilme
gerektiren belirli hareketleri Kazanimlar taniyabilme kullanabilme Kazanimlar
yapabilme 4. Duygularini miizik, dans, drama v. b. Yollarla ifade =~ Kazanimlar Kazanimlar 7. I¢inde bulundugu gevreyi temiz tutar.
Kazanimlar eder. 1. Her nesnenin bir sekli oldugunu 2. Kelimeleri dogru telaffuz eder.
1. Sozel yonergelere uygun olarak Amag 6. Baskalariyla iliskilerini yonetebilme sOyler. Amag 5. Dinlediklerini gesitli yollarla
1sinma hareketleri yapar. Kazanimlar 2. Daire, liggen, kare ve dikdortgene  ifade edebilme
2. Degisik yonlere yuvarlanir. 5. Kendisinin ve baskalarinin haklarina sayg: gosterir. ~ benzeyen nesneleri gosterir. Kazanimlar
Amag 13. Cevreyi estetik bakimdan diizenleyebilme 5. Dinlediklerini resim, miizik, drama,
Kazanimlar siir, Oykii vb. yollarla sergiler.
1. Cevresinde gordiigii giizel/rahatsiz edici durumlari
sOyler.
ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN e  Ogretmen cocuklar1 siniftan sectigi bir oyuncakla karsilar. “Giinaydm bugiin bende oyunlara bu oyuncakla katilacagim. Peki sen bugiin evden hangi oyuncagim getirdin?
PMA A1K.1,2 Haydi oyuncaklarimizi tanistiralim.” der.
SDA A6 K.5 e Diger cocuklarda birbirlerinin oyuncaklarini inceler. Ogretmen oyuncaklar1 paylasarak oynamanin daha eglenceli olacagini hatirlatir.
Ogrenciler sectikleri koselerde oynarlarken 6gretmen de ara ara oyuncagiyla yanlarina giderek kisa sohbetler eder.
TURKCE SU VE ELEKTRIK
DA A2K.2 Suyu bosa harcama
OB A1K.7 Isiklar ¢ok yakma
SDA A13K.1 Gokte giines varken sen
Diigmelere hi¢ basma
e  Ogretmen su ve elektrigin bosa harcanmamasi ve dikkatli kullanmayla ilgili sohbet edilir.
o  Ogretmen gocuklarla lavaboya giderek suyun nasil dikkatli kullamlacagini uygulamali olarak gosterir.
MUZIK KARA KEDI
DA ASKS Dolastim bodrum killer =~ Aramizda isin ne Olaydim ben bir kdpek Kirlidir agz yiizii
Bulamadim hig¢bir av Kara kedi mirnav pis Isirirdim hav hav hav Ustii bas1 pis mi pis
Ac kald1 bizimkiler Mutfakta bak isine Ustiime varmayimz Kovalim su yiizsiizii
Mir1 mir1 mir mirnav Kara kedi mirnav pis Mir1 mir1 mir1 mirnav Kara kedi mirnav pis
Once 6gretmen birkag kez tekrar eder. Sonra cocuklarla birlikte sdylenir.
OYUN VE DRAMA e  Cocuklardan biri kara kedi olur. Diger ¢cocuklar daire olur. Kedi olan ¢cocuk halkanin iginde kedi taklidi yapar. Diger ¢ocuklar kara kedi sarkisin1 soyler.
SDA  A2K4 e Isteyen cocuklarm kedi olmasiyla oyun devam eder.
OKUMA YAZMAYA e Kare seklinin bulundugu ¢alisma sayfasi agilir. Karenin 6zellikleri anlatilir.
HAZIRLIK e  Karenin dort kenari oldugu bu kenarlarin hepsinin birbiriyle ayni oldugu sdylenir.
CALISMALARI e Cocuklar siifta kare sekline benzeyen oyuncaklar1 bulmaya galisirlar.
BA A.10K.1,2
DEGERLENDIRME
Sinif Ogretmeni Imza:

Ad1 Soyadi:
Okul Miidiirii




Okul Ad1

Tarih:.../Ocak/20...

Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

36-48 ay

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amag 2. El ve goz koordinasyonu
gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanimlar

14. Malzemeleri istenilen nitelikte

yapistirir.

Amag 4. Kiigiik kaslarini kullanarak
belirli bir gii¢ gerektiren hareketleri

yapabilme
Kazanimlar

1. Nesneleri kopartir/yirtar.

2. Nesneleri sikar.

Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alam Oz Bakim Becerileri

Amag 9. Yasamin iyilestirilmesinde ve Amag 5. Varliklar ¢esitli 6zelliklerine Amag 6. Sozciik dagarcigini Amag 1. Temizlik kurallarin1 uygulayabilme
korunmasinda sorumluluk alabilme gore eslestirebilme gelistirebilme Kazanimlar

Kazanimlar Kazanimlar Kazanimlar 5. Ev ve okuldaki esyalar1 temiz ve diizenli
1. Yasamun siirdiiriilebilmesi igin gerekli 3. Varliklar sekillerine gore eslestirir. 1. Dinlediklerinde yeni olan kullanir.

olan kaynaklart verimli kullanir. sozciikleri fark eder.
Amag 11. Estetik 6zellikler tagiyan

iriinler olusturabilme

Kazanimlar

2. Ozgiin siir, 6ykii, sarki vb. sdyler.

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN
OB A1KS

Ogretmen cocuklari selamlayarak kargilar. Ogretmen “Kirt, kart, kirt kesecegim. Sizce kim bdyle konusur. Bilin bakalim.” der. Bir kag kez tekrar ettikten sonra cocuklara
makaslarini dagitir. Makasin kart kirt diye ses ¢ikardigi s6ylenir.
Cesitli artik gazete ve dergiler verilir. Serbest kesme yapilir. Calismanin sonunda ¢opler toplanir.

LAMBA

TURKCE Eve geldim lambay1 yaktim (gézler acilip kapanir)
DA A6K.1 Cit yanmadi cit yanmadi (kulak memesi tutulur)
SDA  A9K. Bir tel aldim sardim sardim (sarma hareketi yapilir)

Cit yandi ¢c1t yandi (gozler agilir.)

Ogretmen tasarruf ile ilgili sohbet eder.

Dis firgalarken eller yikanirken gereksiz yere su harcanmamasi gerektigi hatirlatilir. Daha sonra parmak oyunu oynanur.
SANAT AMPUL YAPIMI
PMA  A2K.14 e Ogretmen daha 6nceden gogalttigi ampul resimlerini gocuklara dagitir. Cocuklar istedikleri gibi kopardiklari sar1 renkli grapon kagitlarim yuvarlayarak ampuliin {izerine
PMA A4K.1,2 yapistirtlir.

e  Biten ampuliin iizerine az miktarda sim dokiiliir.
MUZIK e  Kara kedi sarkisi ritim aletleriyle sylenir. Daha 6nce 6grenilen sarkilart séylemek isteyenlere firsat verilir.
SDA A1K?2
OKUMA YAZMAYA e Ogretmen ¢ocuklardan kare sekline benzer bir oyuncak getirmelerini soyler.
HAZIRLIK e  Ogretmen dogru oyuncag getiren gocug@a aferin der. Kare sekline benzemeyen oyuncak getirene kare sekli tekrar anlatilir ve yine denemesi istenir.
giLlsM/;AIS‘?(R; e  Calisma sayfasinda kare eslestirme yapilir. Ogretmen ¢ocuklara “Hangi zamanlarda hediye verilir?” diye sorar ve cocuklarin diisiincelerini dinler.
DEGERLENDIRME
Sinif Ogretmeni Imza:
Ad1 Soyadi:

Okul Midur




Okul Ad1

Tarih:.../Ocak/20...

Yas Grubu (Ay)

: 36-48 ay
Ogretmen Ad1 :

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amag 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli
hareketleri yapabilme

Kazanimlar

4. Sozel yonergelere uygun olarak yiiriir.

Amag 2. El ve gz koordinasyonu gerektiren belirli
hareketleri yapabilme

Kazanimlar

10. Yonergeye uygun ¢izgiler ¢izer.

Amag 4. Kiiciik kaslarini kullanarak belirli bir gii¢
gerektiren hareketleri

yapabilme

Kazanimlar

2. Nesneleri sikar.

4. Malzemelere elleriyle sekil verir.

5. Malzemelere arag kullanarak sekil verir.

Sosyal-Duygusal Alan
Amag 2. Duygularini fark edebilme

Kazanimlar
4. Duygularin1 miizik, dans, drama vb.
yollarla ifade eder.

Bilissel Alan
Amag 4. Algiladiklarini hatirlayabilme

Kazanmimlar
Kazanmimlar
1. Olay ya da varliklar1 séyler.

Dil Alam

Amag 4. Kendini sozel olarak ifade
edebilme

Kazanimlar

1. Dinlerken / konusurken g6z temast
kurar.

2. Sohbete katilir.

Oz Bakim Becerileri

Amag 3. Dogru beslenmenin 6nemini
fark edebilme

Kazanimlar

1. Yiyecek ve igecekleri ayrim
yapmadan yer/iger.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN e Cocuklar selamlandiktan sonra hangi kdselerde oynamak istedikleri sorulur. Oyun bittikten sonra sinif toplanir.
OB A3K.1 e  Ogretmen yumurtanin, siitiin, peynirin hangi hayvanlardan elde edildigi anlatilir. Kahvaltida tabaklardaki yiyeceklerin ayirt edilmeden yenmesi gerektigi sdylenir.
TURKCE AYI
DA A4K.1,2 Ay1 beni korkuttu
Kulagim sarkitty

Elma verdim yemedi
Sakiz verdim cignedi
Hap hup kirmmzi top

Ogretmen karada yasayan hayvanlarin hangileri oldugunu sdyler. Ay1 adh tekerleme sylenir.

SANAT

HAMURDAN HAYVANLAR

PMA  A4K245 e Oyun hamurlar1 dagitilir. Cocuklara “istediginiz hayvanlari yapabilirsiniz” denilir.

BA A4K.1 e  Daha sonra yapilan hayvanlar bir masanin {izerine konur ve hayvanat bahgesi olur. Cocuklar yapilan hayvanlari inceler.

DRAMA e Ogretmen ¢ocuklara “Hayvanat bahgesine gezi diizenliyoruz.” der.

SDA  A2Kd4 e Gezerken hangi hayvanin goriildiigii, seklinin, sesinin, yasadig1 yerin nasil oldugu, neler yedigi vb. konular ile ilgili taklit hareketleri yapilir.
OKUMA YAZMAYA =  Cocuklar dnce kare seklini havada parmaklariyla ¢izerler.

HAZIRLIK = Kare sekliyle ilgili caligma sayfas1 yapilir.

CALISMALARI

PMA  A2K.10
PMA A1K4

DEGERLENDIRME

Sinif Ogretmeni

Imza:
Ad1 Soyadt:
Okul Midiirii




Okul Ad1

Tarih:.../Ocak/20...

Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

: 36-48 ay

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amag 2. El ve goz koordinasyonu
gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanimlar

9. Degisik malzemeler kullanarak

resim yapar.

Sosyal-Duygusal Alan

Amag 9. Yasamin iyilestirilmesinde ve
korunmasinda sorumluluk alabilme
Kazanimlar

5. Yasamda diger canlilarla
paylastiklarini agiklar.

Bilissel Alan

Amag 3. Dikkatini toplayabilme

Kazanimlar
3. Dikkat edilmesi gereken

nesneyi/durumu/olayi sdyler.

Dil Alam

Amag 7. Ses bilgisinin farkinda
olabilme

Kazanimlar

3. Kafiyeli sozciikler soyler.

Amag 5. Varliklar ¢esitli 6zelliklerine

gore eslestirebilme

Oz Balam Becerileri

Amag 1. Temizlik kurallarini uygulayabilme
Kazanimlar

2. El, yiiz ve viicudun diger kisimlarini uygun
bi¢imde yikar.

Kazanimlar

7. Varliklar1 kullanim amaglarina gére

eslestirir.
ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN Ogretmen dgrencileri selamlayarak karsilar. Ogretmen masalara gesitli boyalar1 hazirlar.

PMA A2KJ9
OB Al1K2

Cocuklar sulu boya, kuru boya, pastel boya ve parmak boyalardan tercih ettigi masay: secip istedigi resmi yapar.
Boyamalar bitince eller yikanir. Cocuklar istedikleri kdselerde oynar.

TURKCE
BA A3K3

Ogretmen ay1 ve maymun bilmecelerini sorar. Ormanda hangi hayvanlarm yasadig1 sorulur.
Ormanda yasayan hayvanlarla ilgili sohbet edilir.

Ormanda ininde yasar
Kisin uzun bir uykuya dalar (ayn)

Daldan dala atlarim
Kuyrugumdan sarkarim (maymun)

FEN VE MATEMATIK
SDA A9 K.S

Ogretmen topragin iistiinii acarak biraz derinden bir miktar toprak alir ve kavanoza koyar. Bu toprag: smifa getirip biiyiitecle cocuklarin incelemesini saglar.
Topragin icinde yasayan hayvanlar anlatilir.

OYUN
DA ATK3

Mico

Mico nerden geliyor
Harmanhktan asag:
Oyna da mico oyna

Zapla da migo zipla

Mico ellerin nerde
Kivrim kivrim yerlerde
Oyna da mico oyna
Zapla da migo z1pla

Cocuklar halka olur. Sarkinin sézlerine gore hareketleri yapilir.

Mico gozlerin nerde
Fildir fildir yerlerde
Oyna da mi¢o oyna
Zipla da migo zipla

OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK
CALISMALARI

BA AS5K.7

Ogretmen hayvanlar ve onlardan elde ettigimiz besinlerden bahseder. Bu konuyla ilgili eslestirme yapilir.

AILE KATILIMI

Ogretmen Cuma giinii sar1 renkli giysiyle gelmelerini soyler.

DEGERLENDIRME

Sinif Ogretmeni

Imza:
Ad1 Soyadt:
Okul Midiirii




Okul Ad1 : Tarih:.../Ocak/20...
Yas Grubu (Ay) : 36-48 ay
Ogretmen Adi :
AMACLAR VE KAZANIMLAR
Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alam Oz Bakim Becerileri
Amag 2. El ve g6z koordinasyonu Amag 6. Baskalaryla iligkilerini Amag 4. Algiladiklarin hatirlayabilme ~ Amag 5. Dinlediklerini gesitli yollarla Amag 1. Temizlik kurallarini uygulayabilme
gerektiren belirli hareketleri yapabilme  y6netebilme Kazanimlar ifade edebilme Kazanimlar
Kazanimlar Kazanimlar 2. Varliklarin rengini sdyler. Kazanimlar 5. Ev ve okuldaki esyalar1 temiz ve diizenli
3. Nesneleri iist {iste/yan yana/ic ice 2. Grup etkinliklerine kendiliginden 1. Dinlediklerini baskalarina anlatir. kullanir.
dizer katilir. 2. Dinlediklerine iliskin sorular sorar.
4. Nesneleri takar. 3. Dinlediklerine iliskin sorulara cevap
5. Nesneleri ¢ikarir. verir.

7. El becerilerini gerektiren bazi

araglar1 kullanir.

5. Dinlediklerini resim, miizik, drama,
siir, oykii vb. yollarla sergiler.

9. Degisik malzemeler kullanarak

resim yapar.

14. Malzemeleri istenilen nitelikte

yapistirir.

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN
PMA A2K345
OB A.1K.S5

o  Ogretmen ¢ocuklari karsilar. Cocuklar sectikleri koselerde oynarlar.
Ogretmen pazil kosesini gostererek “Bakin ¢ocuklar bu yap-bozlar birbirine ¢ok karigmis. Haydi, hep birlikte buray1 diizenleyelim.” der.
Kose tamamen toplaninca karsiya gecilip “nasil olmus sizce? Simdi daha iyi goriinmiiyor mu?” diye sorar.

TURKCE
DA AS5K.1.23

Ogretmen masal adli tekerlemeyi soyledikten sonra “girkin rdek yavrusu” masalini okur.
e  Masal bitince ¢ocuklara masalla ilgili sorular sorulur ve onlarin sorular: yanitlanir.

MUZIK VE DRAMA
DA AS5KS5
SDA  A6K2

SARI
Hep sanidir elbiselerim
Ben bu rengi cok severim
Giinesi cicim ¢ok sevdigim icin
Hep saridir elbiselerim
Cocuklar sari renkli elbiselerini gostererek sarki dramatize edilerek sdylenir.

SANAT
PMA  A2KJ9. 14

KIRPI

e Ogretmen biiyiitiilmiis bir kirpi resmini dagitir. Cocuklar bu resmi boyadiktan sonra masalarin ortasina ay ¢ekirdegi konulur. Kirpinin oklar1 ay ¢ekirdeginin dik dik
yapistirilmasiyla olusturulur.

e  Kirpinin gdziine iri boncuk yapistirilir. Panoya asilarak sergilenir.

OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK
CALISMALARI
PMA A2KJ7

BA A4K2

Ogretmen eline sar1 bir karton alir. Cocuklara sar1 rengi tanitir.
“Simdi herkes sar1 renkli bir oyuncak getirsin.” der. Getirilen oyuncaklara aferin dedikten sonra sar1 renkle ilgili ¢calisma sayfas1 yapulir.

DEGERLENDIRME

Sinif Ogretmeni

Imza:
Ad1 Soyadt:
Okul Midiirii




Okul Ad1

Tarih:.../Ocak/20...

Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

: 36-48 ay

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amag 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli Amag 11. Estetik ozellikler tagtyan Amag 4. Algiladiklarini hatirlayabilme

hareketleri yapabilme
Kazanimlar

1. Sézel yonergelere uygun olarak 1stnma

hareketleri yapar.

2. Degisik yonlere yuvarlanir.

3. Degisik yonlere uzanir.

Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alam

kullanabilme
Kazanimlar

Kazanimlar
2. Varliklarin rengini soyler.

tirtinler olusturabilme
Kazanimlar
7. Uriinlerini gesitli yollarla sunar.

Amag 2. El ve gz koordinasyonu gerektiren belirli

hareketleri yapabilme
Kazanimlar

9. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

Amag 2. Konusurken sesini dogru

2. Kelimeleri dogru telaffuz eder.

Oz Bakim Becerileri

Amag 1. Temizlik kurallarini
uygulayabilme

Kazanimlar

2. El, yiiz ve viicudun diger kisimlarini
uygun bigimde yikar.

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN
PMA A.1K23
OB A1K2

Ogretmen smifa gelen ¢ocuklarla kisa sohbetler eder. Getirdigi oyuncakla evde nasil oynadig1 sorulur. Cocuklarin segtikleri koselerde serbest oynamalar1 saglanir.

Ogretmen “Bilin bakalim bugiin smifta hangi arkadasiniz yok?” der. Daha sonra smif yoklamasini yapar.
Sinifin toplanmasi ve temizlikten sonra kahvaltiya gecilir.

TURKCE
PMA A.1K.

KARDESIMIN TOPU

Kardesimin bir topu var (iki elin biitiin parmaklari karsilikli birlestirilerek top yapilir.)
Yumusacik, yuvarlak (Parmaklar esnetilir.)

Bir de gekici var (Bir el yumruk yapilip sallanir)

Bak vuruyor yavrucak (iki el yumruk yapilir, iist iiste vurulur.)

Borazam diit... diit... diye.

Ottiiriir de 6ttiiriir. (Eller boru gibi yapilip, agza gotiiriiliir.)

Bazen de ceee yapip,

Herkesi giildiiriir. (iki el ile yiiz kapanip, agilir.)

MUZIK
PMA A.l1K.1.2
DA A2K.2

KOPEK UCMAK ISTEMIS

Kopek ugmak istemis, bir giin kargaya gitmis,
Karga ona anlatmis bizimki de inanmig
Tirmanmis kosa kosa balkonun kenarina,
Ag¢mus bacaklarini, dikmis kulaklarini,
Havlay1p birkag kere, atmis kendini yere,
Kopek 6lmiis vah vah vah,

Karga da giilmiis ha ha ha.

Sarki dramatize edilerek hep birlikte sdylenir.

SANAT
SDA A11K.7
PMA A2KJ9

Ogretmen iginde limon, ayva, muz gibi sar1 renkli meyvelerin bulundugu tabak resmini dagitir.
Cocuklar suluboya veya parmak boyalar ile bu meyveleri boyarlar. Kuruyan resimler panoya astlir.

OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK
CALISMALARI

BA A4K2

Sar1 renkli meyvelerle ilgili ¢alisma sayfasi yapulir.

DEGERLENDIRME

Sinif Ogretmeni

Imza:
Ad1 Soyadt:
Okul Midiirii




Okul Ad1

Tarih:.../Ocak/20...

Yas Grubu (Ay)

: 36-48 ay

Ogretmen Adi

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amag 1. Bedensel koordinasyon
gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanimlar

2. Degisik yonlere yuvarlanir.

10. Belirli bir yiikseklikten atlar.

11. Belirli bir engel {izerinden
sigrayarak atlar.

Amag 2. El ve goz koordinasyonu
gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanimlar

8. Nesneleri yeni sekiller olusturacak
bicimde bir araya getirir.

Sosyal-Duygusal Alan

Amag 2. Duygularini fark edebilme
Kazanimlar

4. Duygularini miizik, dans, drama vb.
yollarla ifade eder.

Amag 6. Bagkalaryla iligkilerini yonetebilme
Kazanimlar

1. Kendiliginden iletigimi baslatir.

2. Grup etkinliklerine kendiliginden katilir.
3. Grupta sorumluluk almaya istekli olur.
4. Aldig1 sorumlulugu yerine getirir.

6. Gerekli durumlarda nezaket sdzciiklerini
kullanir.

Bilissel Alan Dil Alam
Amag 3. Dikkatini toplayabilme ~ Amag 1. Sesleri ayirt edebilme
Kazanimlar Kazanimlar

3. Dikkat edilmesi gereken
nesneyi/durumu/olayi sdyler.

3. Sesin 6zelligini soyler.

Oz Balam Becerileri

Amag 1. Temizlik kurallarini uygulayabilme
Kazanimlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri dogru
kullanir.

2. El, yiiz ve viicudun diger kisimlarini uygun
bi¢imde yikar.

5. Ev ve okuldaki esyalar1 temiz ve diizenli
kullanir.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN e Ogretmen gocuklara hangi kdselerde oynamak istediklerini sorar.
SDA A6K.6 e Cocuklar istedikleri kdselerde oynarken paylasarak, izin isteyerek oynama kurallar1 hatirlatilir.
OB A.1K.1,25 e Oyun bitince ¢ocuklar grup olup koseleri toplar. Cocuklardan biri sinif ndbetgisi segilir.
e  Cocuklar siraya girer. Sinif nobetgisi her birinin eline s1vi sabun sikar. Eller yikandiktan sonra kahvaltiya gegilir.
TURKCE e  Ogretmen kopek ve kedi bilmecelerini sorduktan sonra dgretmen bir hayvanin sesini ¢ikarir. Bu sesin hangi hayvana ait oldugunu bulmalarini ister.
BA A3K3 Kizinca hav hav
DA A.1K3 Gozleri lav lav (kdpek)
Pengesi aslan gibi, gozleri volkan gibi
Tiiyleri pek yumusak
Onu goren fareler
Saklamir kose bucak (kedi)
FEN VE MATEMATIK BIRLIKTE YAPALIM (MISIR PATLATMA)
SDA A6K.1234 o Ogretmen musir patlatmak icin gerekli ortanm hazirlar. Cocuklar u bigiminde otururlar.
e  Cocuklardan biri tencereye sivt yag koyar. Tiim ¢ocuklarin eline az miktarda musir verilir. Cocuklar musir1 tencereye koyar. Tuz eklenir.
e Cocuklar yerine oturur. Misirin patlama sesine dikkat ¢ekilir.
e Misirlar soguduktan sonra kaselere konur ve ¢ocuklara dagitilir. Bir film seyredilerek misirlar yenir.
SANAT KIS RESMI
PMA A2K.S8 e  Daha dnceden patlamig musirlarin bir kismi ayrilir.
Cocuklara bos bir kagit ve boyalar dagitilir. Cocuklardan bir kis resmi yapmalar istenir.
Resim bitince patlang musirlar kiigiik kiiciik koparilarak resmin {izerine kar taneleri gibi yapistirilir.
DRAMA MISIR PATLATMA
SDA A2K4 o Ogretmen elinde sanki bir tencere varmus gibi iki elini birlestirerek daire yapar. Cocuklara “Bakin elimde bir tencere var. I¢ine yag koydum. Siz de msir olmak ister misiniz?”
PMA  A.1K2,10,11 der.
e Cocuklar yere ¢omelir. Ogretmen “pat” dediginde yukariya dogru ziplayip kendilerini yere atarlar.
AILE KATILIMI e Ailelere ¢cocuklarla musir patlatarak film izlemeleri dnerilir.
DEGERLENDIRME
Sinif Ogretmeni imza:
Ad1 Soyadi:

Okul Miidiirii




Okul Ad1

Tarih:.../Ocak/20...

Yas Grubu (Ay)

: 36-48 ay

Ogretmen Adi

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amag 2. El ve goz koordinasyonu
gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanimlar

9. Degisik malzemeler kullanarak
resim yapar.

14. Malzemeleri istenilen nitelikte
yapistirir.

Oz Bakim Becerileri
Amag 1. Temizlik kurallarini uygulayabilme

Sosyal-Duygusal Alan
Amag 6. Bagkalariyla iliskilerini

Dil Alam
Amag 5. Dinlediklerini gesitli yollarla

Bilissel Alan
Amag 3. Dikkatini toplayabilme

yOnetebilme Kazanimlar ifade edebilme Kazanimlar

Kazanimlar 2. Dikkatini nesne/durum/olay Kazanimlar 1. Temizlikle ilgili malzemeleri dogru

7. Gerektiginde lideri izler. izerinde yogunlastirir. 5. Dinlediklerini resim, miizik, drama, kullanir.

Amag 11. Estetik 6zellikler tasiyan Amag 6. Varliklari cesitli 6zelliklerine  siir, 6ykii vb. yollarla sergiler. 2. El, yiiz ve viicudun diger kisimlarini uygun
iriinler olusturabilme gore gruplayabilme bi¢imde yikar.

Kazanimlar
2. Varliklar gekillerine gore gruplar.

Kazanimlar
2. Ozgiin siir, 6ykii, sarki vb. sdyler.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN e Ogretmen gocuklari kargiladiktan sonra isteyenlerin kukla kdsesinde oynayabilecegi sdylenir. Cocuklarin segtikleri koselerde serbest oynamalari saglanir.
SDA Al1K2 Oyun bitiminde sinif toplanir. Kahvaltiyla ilgili hazirlik yapilir.
OB A1K.1,2
TURKCE YUMURTA
DA AS5KS5 Bizim tavuk yumurtlar
Beyaz kabuk icinde
Yumurtay: kaynatin
Afiyet olsun hepinize
e Ogretmen kimler yumurtay1 seviyor diye sorar. Yumurtanin faydalari anlatilr.
e  Hangi hayvanlarin yumurtadan ¢iktif1 s6ylenir.
OYUN AYNA
SDA A6K.7 e Bir ¢ocuk ebe secilir. Diger ¢ocuklar da ebenin karsisina gegerek ayna olurlar. Ebe hangi hareketleri yaparsa ayna olan grupta aynisini yapmaya caligir. Giildiiriicii hareketler

BA A3K2

cocuklarm hosuna gider.
Nasil hareketler yapilacag: konusunda gocuk 6zgiir birakilmalidir. Sonra sirayla diger ¢cocuklar ebe olur.

SANAT PROJE CALISMA
PMA  A2KJ9,14 TAVUK YAPIMI
e Her ¢ocugun parmak boyasiyla el izi beyaz bir kagida ¢ikarilir. Cocuklar el izlerini istedikleri renkte yapar. Kuruduktan sonra el izi kenarlarindan kesilir.
e  Ogretmen biitiin bir tavugun kafasmi ve boynunu cizer. Cocuklar gévdesini el izi kigitlarindan olustururlar.
e  Elizleri yapistirilirken parmak kisimlari yapistirilmaz. Parmaklar biraz disa dogru biikiiliir.
e  Son olarak ¢ocuklar tavugun kafasini ve ibigini boyarlar.
e  Resmin altma tiim ¢ocuklarin ismi yazilip sinif duvarina asilir.
OKUMA YAZMAYA e Ogretmen ince-kalin kavramimi drneklerle anlatir.
HAZIRLIK
CALISMALARI
BA A6K.2
AILE KATILIMI e  Evde bulunan kitaplardan hayvan resimlerine bakilir.
e  Bu hayvanlarin isimleri sdylenir. Istenirse okula gotiiriiliir.
DEGERLENDIRME
Sinif Ogretmeni imza:
Ad1 Soyadi:

Okul Miidiirii




Okul Ad1 : Tarih:../Ocak/20...
Yas Grubu (Ay) : 36-48 ay
Ogretmen Adi :
AMACLAR VE KAZANIMLAR
Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alam Oz Bakim Becerileri
Amag 2. El ve goz koordinasyonu Amag 9. Yasamun iyilestirilmesinde ve Amag 2. Olay ya da varliklarin gesitli Amag 4. Kendini sozel olarak ifade Amag 1. Temizlik kurallarini uygulayabilme
gerektiren belirli hareketleri yapabilme  korunmasinda sorumluluk alabilme ozelliklerini gézlemleyebilme edebilme Kazanimlar
Kazanimlar Kazanimlar Kazanimlar Kazanimlar 6. Beslenme igin gerekli arag geregleri
9. Degisik malzemeler kullanarak 5. Yasamda diger canlilarla 1. Olay ya da varliklarin &zelliklerini 1. Dinlerken/konusurken g6z temast temizlik kurallarina uygun kullanir.
resim yapar. paylastiklarini agiklar. sOyler. kurar. 7. I¢inde bulundugu gevreyi temiz tutar.
14. Malzemeleri istenilen nitelikte 2. Sohbete katilir.
yapistirir. 3. Belli bir konuda konusmay1 baslatir.
Amag 4. Kiigiik kaslarini kullanarak 4. Belli bir konuda konusmay: siirdiiriir.
belirli bir gii¢ gerektiren hareketleri 5. S6z almak i¢in sirasini bekler.
yapabilme
Kazanimlar

3. Nesneleri ¢eker/gerer.

4. Malzemelere elleriyle sekil verir.
5. Malzemelere arag kullanarak sekil

verir.
ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN Ogretmen daha dnceden yaptig1 birkag oyun hamurundan hayvan sekilleriyle karsilar. isteyen gocuklarinda hamurlarla hayvan sekilleri yapabilecegi sdylenir.

PMA A4KJ345
OB A.1K.6,7

e Oyun koselerinde serbest oynamalari saglanir. Toplanma ve temizlikten sonra kahvaltiya gegilir.
Ogretmen kahvalti esnasinda pecete kullammyla ilgili gerekli hatirlatmalar1 yapar.

TURKCE KURT VE YEDI KECI YAVRUSU

DA A4K.1,2345 o  Ogretmen gocuklarin bildigi tekerlemeleri tekrar ettirdikten sonra kurt ve yedi kegi yavrusu masali okur. Masalla ilgili sohbet edilir.
FEN VE MATEMATIK Dergi, ansiklopedi, kitaplardan hayvan resimleri bulunur. Bunlarla sinifta bir kése olusturulur.

SDA  A9KS Cocuklarin bu koselerde vakit gegirmeleri, inceleme yapmalari saglanir.

SANAT 3 SAYI KOLYESI

PMA  A2KJ9,14

e  Ogretmen kartondan yapilmis 3 sayisin1 cocuklara dagitir.
e Masalara el isi kagitlar pul, boncuk gibi materyaller konur. Cocuklar istedikleri materyalleri kullanarak 3 sayisin siislerler.
Saymin iistlinii delip ip gegirirler. 3 sayisindan kolye boyna takilir.

OKUMA YAZMAYA o  Ogretmen pirasanin ¢ok faydali bir sebze oldugunu agiklar. Ince-kalin kavramlariyla ilgili caligma sayfas1 yapilir.
HAZIRLIK
CALISMALARI
BA A2K.1
DEGERLENDIRME
Sinif Ogretmeni Imza:
Ad1 Soyadi:

Okul Miidiirii




Okul Ad1 : Tarih:.../Ocak/20...
Yas Grubu (Ay) : 36-48 ay
Ogretmen Adi :
AMACLAR VE KAZANIMLAR
Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alam Oz Bakim Becerileri
Amag 1. Bedensel koordinasyon Amag 6. Bagkalariyla iligkilerini Amag 2. Olay ya da varliklarin Amag 2. Konusurken sesini dogru ~ Amag 1. Temizlik kurallarini uygulayabilme
gerektiren belirli hareketleri yapabilme  y6netebilme cesitli ozelliklerini gézlemleyebilme  kullanabilme Kazanimlar
Kazanimlar Kazanimlar Kazanimlar Kazanimlar 1. Temizlikle ilgili malzemeleri dogru kullanir.
1. S6zel yonergelere uygun olarak 2. Grup etkinliklerine kendiliginden 1. Olay ya da varliklarin 2. Kelimeleri dogru telaffuz eder.
1sinma hareketleri yapar. katilir. ozelliklerini soyler.
2. Degisik yonlere yuvarlanir. Amag 3. Dikkatini toplayabilme
6. Belirli bir mesafeyi siiriinerek gider. Kazanimlar

1. Dikkat edilmesi gereken
nesneyi/durumu/olay: fark eder.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN Ogretmen ¢ocuklar1 karsiladiktan sonra oynamak istedikleri koseleri sorar. Cocuklarin kdselerde serbest oynamalari saglanir.
BA A3K.1 e Oyun bitiminde sinif toplanir. Ogretmen gocuklara “Sence arkadasin hangi kdsede oynuyordu?” diye tek tek sorulur.

OB A1K.1 e Lavabolarin nasil kullanilacag: hatirlatildiktan sonra kahvaltiya gecilir.

TURKCE KARGA

DA A2K.2 Karga karga gak dedi

SDA A6K.2 Cik su dala bak dedi

Ciktim baktim o dala
Su karga ne budala
Tekerlemeyi 6gretmen birkag kez tekrar eder. Daha sonra ¢ocuklarla tekrar edilir.

MUZIK o
PMA A.1K.1.2
DA A2K2

Kopek ugmak istemis sarkist hareketleri yapilarak tekrar edilir.

OYUN
PMA A1K.6

YILAN OYUNU
Ogretmen yere bir cocugun rahat gecebilecegi genislikte birbirine paralel iki ¢izgi gizer. (Cizgi iple de yapilabilir.)

e Her ¢ocuk sirayla ¢izginin digina ¢gikmadan siiriinerek bitise ulasmaya ¢alisirlar.

e  Siirlinme esnasinda diger ¢cocuklar arkadaglarini alkislayarak destek olurlar.
OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK e Ince-kalm kavramuyla ilgili ¢alisma sayfasi yapilir. Onceki ¢alisma sayfasindaki yilanlar yiiksek sesle sayilir. Sonra her yilan igin bir defa yilani sesi (tisss) ¢ikarilir.
CALISMALARI
BA A2K.1
DEGERLENDIRME

Sinif Ogretmeni Imza:
Ad1 Soyadi:

Okul Miidiirii




Okul Ad1

Tarih:.../Ocak/20...

Yas Grubu (Ay)

: 36-48 ay

Ogretmen Adi

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amag 1. Bedensel koordinasyon
gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanimlar

3. Degisik yonlere uzanir.

4. Sozel yonergelere uygun olarak
yurur.

Amag 2. El ve goz koordinasyonu
gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanimlar

4. Nesneleri takar.

5. Nesneleri ¢ikarir.

Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alam Oz Bakim Becerileri

Amag 9. Yasamin iyilestirilmesinde ve Amag 2. Olay ya da varliklarin Amag 2. Konusurken sesini dogru Amag 1. Temizlik kurallarini uygulayabilme
korunmasinda sorumluluk alabilme cesitli 6zelliklerini kullanabilme Kazanimlar

Kazanimlar gozlemleyebilme Kazanimlar 2. El, yiiz ve viicudun diger kisimlarini uygun
4. Canlilarin bakimini Gstlenir ve korur.  Kazanimlar 2. Kelimeleri dogru telaffuz eder. bi¢imde yikar.

1. Olay ya da varliklarin
ozelliklerini soyler.

Amag 9. Nesneleri sayabilme
Kazanimlar

4. Gosterilen belli sayidaki
nesneyi dogru olarak sayar.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN Ogretmen ¢ocuklari karsiladiktan sonra oynamak istedikleri koseleri sorar. Cocuklarin kdselerde serbest oynamalari saglanir.
PMA  A2K45 Serbest zaman etkinligi bitince ¢ocuklar evden getirdikleri oyuncaklarla birlikte sinifi toplarlar.

TURKCE e Ogretmen sokakta goriilen hayvanlarin ellenmemesi gerektigini sdyler.

SDA A9K.4 Evde beslenen hayvanlara dokunuldugunda dikkat edilmesi ve sonrasinda ellerin sabunla yikanmasi gerektigi sdylenir.

OB A1K.2 Evde hayvan besleyen ¢ocuklar varsa bu hayvanlarla nasil yagadiklarin1 anlatmalari istenir.

OYUN VE HAREKET UC BALIK

PMA A.1K34 Benim ii¢ bahigim var (2)

Su icinde yem arar (kafalar 6ne dogru uzatilarak yem arama hareketi yapilr)
Oynayinca kuyruklar (arkalarim oynatirlar)

Birden acilir sular(halkay1 biiyiitiirler)

Cocuklar halka seklini alarak oyunun hareketlerini yaparken donerler.

FEN VE MATEMATIK

BALIK INCELEME

BA A2K.1 e Ogretmen daha 6nce balik¢idan aldig: birkag balig1 sinifta bir kaba koyar. Cocuklar elleriyle ve biiyiitecle balig1 incelerler.
e  Baligin nerde yasadig1, nasil beslendigi anlatilir. Baligin pullar1 ve solungaglari gosterilir.
OKUMA YAZMAYA e  Ogretmen topragin altinda yetisen sebzelere drnek verir. 3 sayistyla ilgili caligma sayfas1 yapildiktan sonra 6gretmen Ogrencilere sorar. “Topragin altinda hangi hayvanlar
HAZIRLIK yasar?” Cocuklarin tek tek cevaplari dinlenir.
CALISMALARI
BA A9K4
DEGERLENDIRME
Sinif Ogretmeni Imza:
Ad1 Soyadi:

Okul Miidiirii




