NiSAN

Okul Ad1 : Tarih:.../Nisan/20...
Yas Grubu (Ay) : 36-48 ay
Ogretmen Ad :

AMACLAR VE KAZANIMLAR
Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alam Oz Bakim Becerileri
Amag 2. El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli Amag 11. Estetik ozellikler tagiyan Amag 17. Zamanla ilgili kavramlar arasinda Amag 5. Dinlediklerini ¢esitli Amag 1. Temizlik kurallarin
hareketleri yapabilme tirlinler olusturabilme iliski kurabilme yollarla ifade edebilme uygulayabilme
Kazanimlar Kazanimlar Kazanimlar Kazanimlar Kazanimlar
10. Yonergeye uygun ¢izgiler ¢izer. 5. Cesitli materyaller kullanarak ritim 2. Zamanla ilgili kavramlar1 anlamina uygun 5. Dinlediklerini resim, miizik, 1. Temizlikle ilgili malzemeleri dogru
Amag 4. Kiiciik kaslarini kullanarak belirli bir gii¢ olugturur. sekilde kullanir. drama, siir, ykii vb. yollarla kullanir.
gerektiren hareketleri yapabilme 3. Zaman bildiren araglarin islevini agiklar. sergiler. 5. Ev ve okuldaki esyalar1 temiz ve
Kazanimlar diizenli kullanir.

2. Nesneleri sikar.

4. Malzemelere elleriyle sekil verir.

5. Malzemelere arag kullanarak sekil verir.

Amag 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanimlar

3. Tek ayak tizerinde belirli bir siire durur.

4. Tek/cift ayak lizerinde oldugu yerde ziplar.

5. Tek/¢ift ayakla sigrayarak belirli bir mesafeyi
dengeli bir sekilde gider.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN e Cocuklar sectikleri koselerde oynarlar. Daha sonra oyun hamurlarinin bulundugu kdseye yonlendirilen ¢ocuklar istedikleri sekilleri yaparlar. Oyun bitiminde toplanma ve temizlik
PMA A4K24,5 yapilir.

OB A1K.15

TURKCE Benim adim iki hece

BA A.17K.2,3 Calisirim giindiiz gece (saat)

Kolda olur cepte olur

Masaya konur bazen de

Duvarda da olur (saat)

Saat bilmeceleri sorulur. Zamani baska hangi araclarla anlayabilecegimiz iizerine konugulur. Eskiden insanlarin giinese bakarak zamani bulduklari sdylenir.

OYUN VE HAREKET SAAT

DA AS5KS Biiyiik saat soyle isler
PMA A5K34,5 Tik tak tik tak (Ayaklar yere sert ve yuamusak adimlarla vurulur.)
Kiiciik saat soyle isler

Tik tak tik tak (Ayaklar biraz hizh vurulur.)
Cep saati kosar gider

Tiki tiki tiki tak (Kosma hareketi yapihir.)
Oyun hareketleri yapilarak oynanir.

MUZIK e Saat sarkisi ritim aletleriyle sylenir.
DA ASKS5
SDA A.11K.5

OKUMA YAZMAYA e  (Calisma sayfasinin boyamayla ilgili boliimii yapilir.
HAZIRLIK CALISMALARI
PMA A2K.10

DEGERLENDIiRME

Sinif Ogretmeni: Imza:
Ad1 Soyadr:
Okul Miidiirii:




Okul Ad1

Tarih:.../Nisan/20...

Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

: 36-48 ay

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amag 1. Bedensel koordinasyon
gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazanimlar

7. Belirli bir yiikseklige ¢ikar.

8. Belirli bir yiikseklige tirmanir.
9. Tirmanilan yiikseklikten uygun
sekilde iner

Sosyal-Duygusal Alan

Amag 6. Bagkalariyla iligkilerini
yonetebilme

Kazanimlar

5. Kendisinin ve baskalarinin haklarina
sayg1 gosterir.

Amag 9. Yasamin iyilestirilmesinde ve
korunmasinda sorumluluk alabilme
Kazanimlar

2. Giinliik yasamdaki kurallara uyar
Amag 12. Cevredeki giizellikleri
koruyabilme

Kazanimlar

3. Cevresini farkli bi¢imlerde diizenler.

Bilissel Alan

Amag 14. Parga biitiin iliskisini
kavrayabilme

Kazanimlar

1. Bir biitiiniin parcalarini sdyler.

Dil Alam
Amag 1. Sesleri ayirt edebilme
Kazanimlar

4. Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

Amag 2. Konusurken sesini dogru
kullanabilme

Kazanimlar

1. Nefesini dogru kullanir.

2. Kelimeleri dogru telaffuz eder.

Oz Balam Becerileri

Amag 1. Temizlik kurallarini
uygulayabilme

Kazanimlar

5. Ev ve okuldaki esyalar1 temiz ve
diizenli kullanir.

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN
PMA A.1K.7,89
OB A.1K.S5

e Opgretmen cocuklar1 selamlayarak karsilar. Evden getirdikleri oyuncaklara bakar ve her biriyle kisa sohbetler eder. Cocuklar késelerde oyuncaklartyla oynarken &gretmen

fazla miidahale etmeden oyunlarina katilir.

e  Toplanma ve temizlikten sonra kahvaltiya gecilir.

TURKCE
SDA  A9K2

o Ogretmen “Eger kurallar olmasaydi ne olurdu?” diye sorar. Ne gibi kurallar1 bildikleri sorulur. Cocuklarm diisiinceleri dinlendikten sonra smifin kurallartyla ilgili sohbet
edilir. Sira olma parmak oyunu oynanir ve diger etkinlige gegilir.

SIRAYA

Elleri bellere koyalim
Saga sola bakalim
Sira sira olalim

Dur bir bakalim
Siray1 bozan varsa
Oyuna almayalim

MUZIK
DA A.1K 4
DA A2K.1.2

MUTLU COCUK

Gorevini yapmissan mutlu olmalisin
Bugiin calismigsan, mutlu olmalisin
Biiyiiklere saygin varsa, mutlu olmalisin
Kiigiiklere sevgin varsa, mutlu olmalisin

Sarki ritim aletleriyle sylenir.

Kaétiiliigii yenmissen mutlu olmalisin

iyiligi sevmissen mutlu olmahsin
Biiyiiklere saygin varsa mutlu olmalisin
Kiiciiklere sevgin varsa mutlu olmalisin

SANAT
BA A.14K.1

YAPBOZ

e Ogretmen bir resmi gocuklara dagitir. Cocuklar resimleri boyadiktan sonra kartona yapistirir. Kuruyunca istenilen sekillerde kesilir. Cocuklar kendi yaptiklari

yapbozlariyla oynarlar.

OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK CALISMALARI
SDA A6 K5

SDA A.12K.3

e  Calisma kitaplar1 dagitilir. Ik sayfadaki resimler incelenir. Cocuklarim diisiinceleri sorulur. Tek tek diisiinceleri dinlenir.

DEGERLENDIRME

Sinif Ogretmeni:

Imza:
Ad1 Soyadi:
Okul Midiirii:




Okul Ad1

Tarih:.../Nisan/20...

Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

: 36-48 ay

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amag 4. Kiigiik kaslarini
kullanarak belirli bir gii¢ gerektiren
hareketleri yapabilme

Kazanimlar

1. Nesneleri kopartir/yirtar.

2. Nesneleri sikar.

3. Nesneleri ¢eker/gerer.

4. Malzemelere elleriyle sekil verir.
5. Malzemelere arag¢ kullanarak
sekil verir.

Sosyal-Duygusal Alan

Amag 7. Hosgorii gosterebilme
Kazanimlar

1. Hata yapabilecegini kabul eder.

2. Kendi hatalarini sdyler.

3. Kendisini baskalarinin yerine koyarak
duygularini agiklar.

4. Bagkalarinin hatalarini uygun yollarla
ifade eder.

Amag 13. Cevreyi estetik bakimdan
diizenleyebilme

Kazanimlar

1. Cevresinde gordiigii giizel/rahatsiz edici
durumlari séyler.

Bilissel Alan

Amag 2. Olay ya da varliklarin ¢esitli

ozelliklerini gozlemleyebilme
Kazanimlar

2. Olay ya da varliklarin 6zelliklerini
karsilastirir.

Dil Alam

Amag 5. Dinlediklerini gesitli yollarla
ifade edebilme

Kazanimlar

5. Dinlediklerini resim, miizik, drama,
siir, oykii vb. yollarla sergiler.

Amag 7. Ses bilgisinin farkinda
olabilme

Kazanimlar

3. Kafiyeli sozciikler sdyler.

Oz Balam Becerileri

Amag 1. Temizlik kurallarini
uygulayabilme

Kazanimlar

5. Ev ve okuldaki esyalar1 temiz ve
diizenli kullanir.

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN
PMA A4K.1,234,5
OB A1KS

e Cocuklarin segtikleri kdgelerde oynamalar saglanir.
e Oyun hamurlart masalara birakilir. Cocuklarin ilgisi oyun hamurlarina cekilir. Tuvalet ve temizlik ihtiyaglari giderilir.

TURKCE
SDA  A7K.1.234

OZUR DILEME

Hata yapmak dogru degil
Onemli olan hatam
Anlamaktir, bunu bil

Eger hata yaptiysan
Oziir dilemelisin
Oziir dileyerek kendini affettirmelisin

Siir okunur hatali davraniglar sonucunda 6ziir dilenmesi gerektigi hatirlatilir.
Bu konuyla ilgili ¢caligma sayfasi yapilir.

OYUN VE HAREKET
DA ATK3
BA A2K2

ESKIi MINDER

Oyuncular halka olustururlar. iclerinden bir ebe secilerek ortaya gecer ve halkanin ortasinda oturup eski minder adim alir. Oyuncular eski minderin
etrafinda doénerler ve su sarkiyi soylerler:

— Eski minder yiiziinii goster
Gostermezsen bir poz ver.
Giizellik mi? Sirinlik mi?
Havuz basinda heykellik mi?

Sarka bittikten sonra eski minder ayaga kalkar ve “giizellik” der. Halkadaki oyuncular giizellik pozu verirler. Eski minder hangi pozu begenirse, o oyuncu eski

minder olur.

MUZIK
DA A5K.5

e  Gorevini yapmissan sarkist ritim aletleriyle sdylenir.

OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK CALISMALARI
SDA A13K.1

e (Cevredeki esyalari nasil kullanmak gerektigi ile ilgili ¢alisma sayfasi yapilir.

AILE KATILIMI

e  Cok kiigiik bir para ve ciizdan verilir.

DEGERLENDIRME

Sinif Ogretmeni:

Imza:
Ad1 Soyadi:
Okul Midiirii:




Okul Ad1

Tarih:.../Nisan/20...

Yas Grubu (Ay)

: 36-48 ay

Ogretmen Adi

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amag 1. Bedensel koordinasyon gerektiren
belirli hareketleri yapabilme

Kazanimlar

7. Belirli bir ylikseklige ¢ikar.

8. Belirli bir yiikseklige tirmanir.

Sosyal-Duygusal Alan

Amag 6. Bagkalariyla iligkilerini
yonetebilme

Kazanimlar

2. Grup etkinliklerine kendiliginden
katilir.

3. Grupta sorumluluk almaya istekli
olur.

4. Aldig1 sorumlulugu yerine getirir.

Amag 9. Yasamn iyilestirilmesinde

Bilissel Alan
Amag 14. Parga biitiin iligkisini kavrayabilme

Kazanimlar
1. Bir biitiiniin parcalarini sdyler.

Dil Alam

Amag 2. Konusurken sesini dogru
kullanabilme

Kazanimlar

2. Kelimeleri dogru telaffuz eder.

Oz Balam Becerileri

Amag 5. Kendini kazalardan ve
tehlikelerden koruyabilme
Kazanimlar

1. Tehlikeli olan durumlar1 sdyler.
2. Tehlikeli olan durumlardan uzak
durur.

ve korunmasinda sorumluluk alabilme
Kazanimlar
2. Glinliik yagamdaki kurallara uyar.

OGRENME SURECI

ETKINLIKLER

SERBEST ZAMAN e  Cocuklar selamlanarak karsilanir. Yapbozlar masalara konur. Cocuklar yapbozlari bitirdikten sonra alkiglanir. Daha sonra segtikleri kdselerde oynarlar.

BA Al4K.1 e  Toplanma ve temizlikten sonra kahvaltiya gegilir.

PMA A.1K.78

ALAN GEZISI HAYDIi ALISVERISE

SDA A9K2 e Ogretmen gerekli hazirliklari yaptiktan sonra siraya adli parmak oyunu esliginde siraya gegilir. Cocuklarla birlikte okula en yakin markete gidilir. Her gocugun parastyla
kiiciik bir sey almasina izin verilir.

MUZIK IYILIK YAP

DA A2K2

fyilik yap iyilik bul

Kim kazanmis kotiiliikten
Kétiiniin basina gelmedik olmaz
Kimsenin ettigi kimseye kalmaz

Cocuklar istedikleri ritim aletleriyle sarkiy: sdylerler.

DRAMA MARKETTEYiZ
SDA A6K.234 e  Cocuklar sanki ellerinde market arabalar1 varmis gibi market raflarindan bir seyler aliyormus gibi yaparlar. Cocuklardan biri kasiyer olur. Aligveris yapan ¢ocuklar siraya
girip kasada para 6derler. Daha sonra market, magaza gibi aligveris yerlerinde nasil davranmak gerektigi konusulur.
OKUMA YAZMAYA e  Alisveris merkezlerinde nasil davranilmasi gerektigi ile ilgili ¢aligma sayfas1 yapilir.
HAZIRLIK
CALISMALARI
OB A5K.12
AILE KATILIMI e  Cocuklara aligveriste nasil davranilacag anlatilir. Birlikte aligverise gidilir.
DEGERLENDIRME
Sinif Ogretmeni: imza:
Ad1 Soyadi:

Okul Miidiirii:




Okul Ad1

Tarih:.../Nisan/20...

Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

: 36-48 ay

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amag 2. El ve goz koordinasyonu gerektiren
belirli hareketleri yapabilme

Kazanimlar
4. Nesneleri takar.
5. Nesneleri ¢ikarir.

Sosyal-Duygusal Alan

Bilissel Alan

Amag 4. Kendi kendini giideleyebilme  Amag 3. Dikkatini toplayabilme

Kazanimlar

1. Kendiliginden bir ise baslar.

Kazanimlar
1. Dikkat edilmesi gereken

2. Bagladig isi bitirme cabasi gésterir.  nesneyi/durumu/olay: fark eder.

9. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser.
14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapistirir.

2. Dikkatini nesne/durum/olay iizerinde
yogunlastirir.

Amag 4. Algiladiklarmni hatirlayabilme
Kazanimlar

2. Varliklarin rengini sdyler.

Dil Alam

Amag 3. Tirk¢eyi dogru
kullanabilme
Kazanimlar

1. Konusmalarinda s6z dizimi
kurallarint dogru olarak kullanir.
2. Konusmalarinda temel dil
bilgisi kurallarina uygun konusur.

Oz Balam Becerileri

Amag 1. Temizlik kurallarini
uygulayabilme

Kazanimlar

7. Iginde bulundugu gevreyi temiz
tutar.

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN
PMA  A2KA4S5
OB A1K.7

Cocuklar selamlanarak karsilanir. Ogretmen biiyiik bir pazili yere doker. Her gocuktan gelip pazilin bir par¢asini takmasini ister. Pazil bitince istedikleri koselerde
oynarlar. Toplanma ve temizlikten sonra kahvaltiya gegilir.

TURKCE
DA A3K.12

NURI

Nuri att1 iki tag

Bir cam kirdi bir de bas
Nerde kaldi terbiye
Dogru soyle arkadas

Yaramaz tutarlar
Merdivenden atarlar
Tingir mngir giderken
Arkasindan bakarlar

Parmak oyunu sozlerine gore hareketleriyle birlikte sdylenir.

OYUN VE HAREKET
SDA A4K.1,2

PAMUK UFLEME

Ogretmen masaya pastel boyayla kiiciik bir daire gizer. Masaya bir pamuk parcasi konur.

Cocuklardan biri segilir. Segilen cocuk pamugu ¢izilen dairenin igine iifleyerek sokmaya caligir. Sonra diger ¢ocuklar dener. Pamugu daireye sokan ¢ocuk alkiglanir.

SANAT
PMA  A2KJ.9,13,14

ORUMCEK YAPIMI

Cocuklara en kiiciigiinden plastik tabak dagitilir. Tabagin dis kismu siyah parmak boyayla boyanir. Siyah kartondan seritler kesilir. Tabagin alt kismina ériimcegin
bacaklar1 olarak yapistirilir. Agik renk boncuklar goz olarak kullanilir. Oriimcegi biten ¢ocuklar driimcek baba adli parmak oyununu oynarlar.

FEN VE DOGA
BA A3K.1.2
BA A4K2

MOR

Her ¢ocuga yarim bardak su verilir. Firgay: suluboyada dnce kirmizi renge siirlip bardaga batirirlar. Sonra mavi renge siiriip bardaga batirilir. Ortaya ¢ikan rengin mor

oldugu séylenir. Mor renkle resim yapulir.

DEGERLENDIRME

Sinif Ogretmeni:

Imza:
Ad1 Soyadt:
Okul Midiirii:




Okul Ad1

Tarih:.../Nisan/20...

Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

: 36-48 ay

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amag 2. El ve goz
koordinasyonu gerektiren belirli
hareketleri yapabilme
Kazanimlar

3. Nesneleri iist liste/yan yana/i¢
ige dizer.

4. Nesneleri takar.

5. Nesneleri ¢ikarir.

Sosyal-Duygusal Alan

Amag 4. Kendi kendini giideleyebilme
Kazanimlar

1. Kendiliginden bir ise baslar.

2. Basladig isi bitirme ¢abasi gosterir.
Amag 10. Toplumsal yagsamin nasil siirdiigiinii
kavrayabilme

Kazanimlar

1. Toplumda farkli rollere sahip kisiler
oldugunu sdyler.

2. Ayni kisinin farkli rolleri oldugunu séyler.

Dil Alam1

Amag 5. Dinlediklerini gesitli yollarla
ifade edebilme

Kazanimlar

5. Dinlediklerini resim, miizik, drama,
siir, 0ykii vb. yollarla sergiler.

Bilissel Alan
Amag 4. Algiladiklarini hatirlayabilme

Kazanimlar
2. Varliklarin rengini sdyler.

Oz Bakim Becerileri

Amag 1. Temizlik kurallarini
uygulayabilme

Kazanimlar

7. I¢inde bulundugu gevreyi temiz tutar.

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN
PMA A2K.345
OB A1KT

e  Cocuklar selamlanarak karsilanir.
e  Blok, tasitlar, kukla, kitap, miizik, evcilik kdselerinde oynamalari i¢in yonlendirilir. Paylagsma kavrami hatirlatilir.

e Oyun bitiminde koseler toplanir.

TURKCE VE DRAMA o  Sinif pazar yeri gibi hazirlanir. Baz1 cocuklar pazarci bazilar1 da pazardaki miisteriler olurlar. Pazarcilarin nasil bagirdiklari canlandirilir. Meyve sebze alinip para
SDA A.10K.1,2 verilmesi canlandirilir.

Pazara gidelim bir tavuk alahm

Pazara gidip bir tavuk alip napalim

Git git gidak git git gidak diyelim

Hapur hupur hapur hupur yiyelim.

e Aligveris yapilirken sarki tekrar edilir. (Tavuk yerine bagka hayvanlar da sdylenir.)
OYUN VE HAREKET e  Pamuk iifleme ve eski minder oyunlari oynanir.
SDA A4K.1,2
MUZIK e  Gorevini yapmigsan ve iyilik yap sarkilari ritim aletleriyle sdylenir.
DA ASK.S5
OKUMA YAZMAYA e  Mor renkle ilgili calisma sayfasi yapilir.
HAZIRLIK CALISMALARI
BA A4K?2
SDA A4K2
DEGERLENDIRME
Sinif Ogretmeni: Imza:
Ad1 Soyadi:

Okul Midiirii:




Okul Ad1

Tarih:.../Nisan/20...

Yas Grubu (Ay)

: 36-48 ay

Ogretmen Adi

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amag 1. Bedensel koordinasyon gerektiren
belirli hareketleri yapabilme

Kazanimlar

1. Sozel yonergelere uygun olarak 1sinma
hareketleri yapar.

Amag 2. El ve goz koordinasyonu gerektiren

Sosyal-Duygusal Alan
Amag 9. Yasamin
iyilestirilmesinde ve
korunmasinda sorumluluk

Bilissel Alan
Amag 4. Algiladiklarini hatirlayabilme

Kazanimlar
5. Varliklarin sayisini syler.

Dil Alam

Amag 5. Dinlediklerini gesitli yollarla
ifade edebilme

Kazanimlar

Oz Bakim Becerileri

Amag 3. Dogru beslenmenin énemini
fark edebilme

Kazanimlar

belirli hareketleri yapabilme
Kazanimlar

alabilme 5. Dinlediklerini resim, miizik, drama, 3. Yiyecekleri yerken saglik ve gorgii
Kazanimlar siir, oykii vb. yollarla sergiler. kurallarina 6zen gosterir.

2. Giinliikk yasamdaki kurallara

uyar.

9. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN
PMA A.1K.
OB A3K3

Ogretmen gocuklari selamlayarak karsilar. Tlgi kdselerinde oynamalar saglanir. Toplanma ve temizlik ihtiyaglari gidilir. Yemek yerken uyulmasi gereken gorgii kurallari
hatirlatilir.

TURKCE
OB A4K3,4
SDA  A9K2

Ogretmen pijamalarin nasil katlanacagi gosterilir. Cocuklar kendi pijamalarini katlar. Bu konuyla ilgili caligma sayfas1 yapilir.

SANAT BENIM ODAM

PMA A2KJ9 Cocuklara kartona ¢izilmis civeiv resmi dagitilir. Cocuklar resmi istedikleri gibi boyarlar. Resmin altina “Burasi ....... odast liitfen sessiz olun!” (noktal1 yere gocugun
ad1) yazilir.

MUZIK BAKKAL OLDUM

DA AS5KS

Bakkal oldum, diikkan ac¢tim,
Diikkana cins cins mallar sec¢tim
Kapisina kocaman tabela da astim,
Beklerim her giin mii? teri gelmez.

Yag var, bal var, kirmizi nar var,
Leblebi, fistik, doldu cuvallar,

Terazi bozuk, tartmyor kantar,
Beklerim her giin miisteri gelmez.
Sarkinin s6zlerine gore hareketleri yapilir.

OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK CALISMALARI
BA A4KS

5 sayzist ile ilgili ¢alisma sayfasi yapulir.

AILE KATILIMI

Parti i¢in pijama istenir.

DEGERLENDIRME

Sinif Ogretmeni:

Imza:
Ad1 Soyadt:
Okul Midiirii:




Okul Ad1

Tarih:.../Nisan/20...

Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

: 36-48 ay

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amag 2. El ve goz koordinasyonu
gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanimlar

10. Yonergeye uygun cizgiler cizer.

Sosyal-Duygusal Alan

Amag 2. Duygularini fark edebilme
Kazanimlar

4. Duygularini miizik, dans, drama
vb. yollarla ifade eder.

Amag 3. Biiyiik kaslarini kullanarak belirli

bir gii¢ gerektiren hareketleri
yapabilme
Kazanimlar

1. Farkli agirliktaki nesneleri iter.
2. Farkli agirliktaki nesneleri geker.

Bilissel Alan

Amag 3. Dikkatini toplayabilme

Kazanimlar
3. Dikkat edilmesi gereken
nesneyi/durumu/olayi sdyler.

Dil Alam

Amag 5. Dinlediklerini gesitli
yollarla ifade edebilme
Kazanimlar

5. Dinlediklerini resim, miizik,
drama, siir, 6ykii vb. yollarla
sergiler.

Oz Balam Becerileri

Amag 2. Giysilerini giyme ve ¢ikarabilme
Kazanimlar

2. Giysilerini yardimsiz ¢ikarir.

3. Giysilerini yardimsiz giyer.

4. Giysilerini dogru sekilde giyer.

5. Giysilerini katlar.

Amag 4. Dinlenme ile ilgili kurallara uyabilme
Kazanimlar

1. Yoruldugu durumlarda dinlendirici bir etkinlige
katilir.

2. Dinlenme ya da uyku i¢in gerekli hazirligi yapar.
3. Dinlenme ya da uyku i¢in belirlenen saatte yatagina
girer.

4. Dinlenme ya da uyku sonrast toplanir.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN e Ogretmen ¢ocuklar karsiladiktan sonra getirdigi pijamaya bakilir. Cocugun ismi pijama posetine yazilir. Cocuklar sectikleri koselerde oynarlar.

PMA A3K.1.2

TURKCE e Ogretmen yatmadan 6nce dislerin fircalanmasi, pijamalarim giyilmesi ve iyi geceler denmesi konularmda sohbet eder. Cocuklarin bu konuyla ilgili séyledikleri dinlenir.

OB A2K2,345
BA A3 K3

Ogretmen kizlarin ve erkeklerin ayri odalarda pijamalarmi giymelerini saglar.

Altim iistiim ayni renk, ayn1 desen
I¢i pamuk ya da yiin

Yatagima girmeden dnce

Onu giyiyorum (pijama)

I¢i pamuk ya da yiin
Ustiine nevresim takilir
Beni gece sicak tutar (yorgan)

OYUN VE HAREKET
SDA A2KA4

PIJAMA PARTISI

e  Miizik agilarak ¢ocuklar pijamalariyla bir defile yaparlar. Hep birlikte giizel ay sarkisi sdylenir. Yastiklart canlarin1 yakmamak sartiyla birbirlerine atarlar. Cocuklar hafif
bir miizik esliginde dinlenmeye gecerler.

MUZIK
OB A4K.1.234
DA AS5SKS5

e  Dinlenme saatinden sonra 6gretmen sarkiy1 birkag kez sdyler. Cocuklarla birlikte yataklar toplandiktan sonra sarki hep birlikte tekrar sdylenir.

Kalk artik sabah oldu
Her taraf sesle doldu
Giines dogdu ufku ast1

Siirii gitti

ovaya

Kuslar uctu havaya
Uykunun da tadi kacti

Okul vakti yaklasti Okul vakti yaklasti
OKUMA YAZMAYA e Ogretmen “Bana 5 tane oyuncak getirir misiniz?” der. Oyuncag1 getiren her cocugun getirdiklerini saymasi istenir.
HAZIRLIK CALISMALARI e Ssaystileilgili galigma sayfast yapalir.
PMA A2K.10
DEGERLENDIRME
Sinif Ogretmeni: imza:
Ad1 Soyadi:

Okul Miidiirii:




Okul Ad1

Tarih:.../Nisan/20...

Yas Grubu (Ay)

: 36-48 ay

Ogretmen Adi

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amag 1. Bedensel koordinasyon gerektiren

belirli hareketleri yapabilme
Kazanimlar

7. Belirli bir ylikseklige ¢ikar.
Amag 2. El ve g6z koordinasyonu

Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alam Oz Bakim Becerileri

Amag 2. Duygularini fark edebilme Amag 4. Algiladiklarini hatirlayabilme Amag 3. Tiirkgeyi dogru Amag 2. Giysilerini giyme ve
Kazanimlar Kazanimlar kullanabilme ¢ikarabilme

1. Duygularmi séyler. 4. Varliklarin seklini soyler. Kazanimlar Kazanimlar

Amag 12. Mekanda konum ile ilgili
yonergeleri uygulayabilme

1. Konusmalarinda s6z dizimi
kurallarint dogru olarak kullanir.

2. Giysilerini yardimsiz ¢ikarir.
6. Giysilerini asar.

gerektiren belirli hareketleri yapabilme Kazanimlar 2. Konusmalarinda temel dil
Kazanimlar 1. Nesnenin mekandaki konumunu bilgisi kurallarina uygun konusur.
11. Sekilleri degisik araglar kullanarak sOyler.

gizer.

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN Cocuklar okula gelince giysilerini dolaba asarak okul ayakkabilarini giyerler.

SDA  A2K.1
OB A2K.2,6

Cocuklarin kdselerde serbest oynamalari saglanir.
Ogretmen bir sorunla karsilagildiginda aglamadan konusularak sorunun ¢dziilebilecegini gerektiginde bir yetiskinden yardim alinabilecegini sdyler.

TURKCE
DA A3K.1.2

Taragimi aldim (Parmaklar acilir.)

Saclarimi taradim (Saclar taranir.)

Makasim aldim (Kesme hareketi yapilir.)

Bir fir¢a buldum saglarim sardim (iki parmakla sarma hareketi yapilir.)

Aynaya baktim kendime giildiim

Hah hah hah hah ha

Parmak oyunu hareketleriyle oynanir. Ogretmen cocuklardan birini yanma cagirir. “Simdi bu arkadasimzin elbisesinin, saginin, ayakkabisinin rengini, saglarinin diiz mii,
kivircik mi oldugunu tarif etmeye ¢alisin.” der. Cocuklara yardimer olur.

SANAT
PMA  A2K.11,13

KAGIT YIYEN ADAM

Ogretmen gocuklara renkli kartonlara cizilmis daire, kollar ve ayaklar1 kesmesi icin dagitir. Cocuklara kiigiik boy buzdolabi poseti verilir. Cocuklardan smnifta yere
dokiilen artik kagit pargalarini bu posete doldurmalarini ister. (Yeterli gelmezse artik materyal de konulabilir.) posetin agzi baglanir. Daire posetin baglanmis kismina
zimbalanir.

Kollar posetin yanlarina ayaklar alt kismina zimbalanir. Cocuklar dairenin iizerine agzini, burnunu géziinii artik malzemelerle tamamlarlar.

OYUN VE HAREKET
PMA  A1K.7

YUKARI-ASAGI

Yukari ¢ikalim Yukarida Kus olsun
Asagiya inelim Asagida Kkedi olsun
Azicik dinlenip Simdi de hayvanlarin

Bir daha deneyelim Hepsine bir ad konsun
Sarkida “asagida” derken yerdeki, sudaki hayvanlarin isimleri, “yukarida” derken ugan hayvanlarin isimleri sdylenir. Bu oyun merdivenlerde oynanir.

OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK CALISMALARI
BA A12K.1

BA A4K4

Ogretmen simiftaki rafl1 bir oyuncak dolabinda yukaridaki ve asagidaki oyuncaklarin gosterilmesini ister.
Yukari-asagi kavramuyla ilgili ¢alisma sayfas: yapilir.

DEGERLENDIRME

Sinif Ogretmeni:

Imza:
Ad1 Soyadt:
Okul Midiirii:




Okul Ad1

Tarih:.../Nisan/20...

Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

: 36-48 ay

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amag 1. Bedensel koordinasyon
gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazanimlar

2. Degisik yonlere yuvarlanir.

3. Degisik yonlere uzanir.

Amag 5. Denge gerektiren belirli
hareketleri yapabilme
Kazanimlar

4. Tek/cift ayak tizerinde oldugu
yerde ziplar.

Sosyal-Duygusal Alan

Amag 8. Farkliliklara sayg1
gosterebilme

Kazanimlar

1. Kendisinin farkli 6zelliklerini
kabul eder.

2. Bagkalarinin farkli 6zelliklerini
kabul eder.

Bilissel Alan
Amag 4. Algiladiklarini hatirlayabilme

Kazanimlar

2. Varliklarin rengini sdyler.
3. Varliklarin yerini soyler.
4. Varliklarin seklini sdyler.

Dil Alam

Amag 5. Dinlediklerini gesitli yollarla ifade
edebilme

Kazanimlar

1. Dinlediklerini bagkalarina anlatir.

2. Dinlediklerine iliskin sorular sorar.

3. Dinlediklerine iliskin sorulara cevap verir.
4. Dinlediklerini 6zetler.

Oz Balam Becerileri

Amag 1. Temizlik kurallarini
uygulayabilme

Kazanimlar

5. Ev ve okuldaki esyalar1 temiz ve
diizenli kullanir.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN e Ogretmen 6nceden hazirlamis oldugu mor renkli bir sekli oyun koselerinden birine saklar. Cocuklar sinifa gelince bu sekli bulmalari istenir. Cocuklar sectikleri
BA A4K23 koselerde oynarlar.

TURKCE e  Ogretmen cocuklarn kitaplik kdsesinden bir kitap alip incelemelerini ister. Cocuklara birer birer ellerindeki kitabm isminin ne olabilecegi sorulur. Isteyen ¢ocuklarin

DA A5K.1,2,3.4
OB A1KS

kitabin resimlerine bakarak anlatmasma izin verilir. Kitaplarin sayfalarimin nasil agilacagi, okuduktan sonra yerine konulmasi gerektigi ve kitaplik kdsesinin

diizenlenmesi ile ilgili konugulur.

DRAMA
PMA A1K23
PMA A5K4

ZIPLAYAN TOP

e Ogretmen ¢ocuklara “Simdi siz yerde hareketsiz duran toplarsiniz. Ben elimdeki ritim aletini yavas sallarsam yavas, hizli sallarsam hizli hareket edip ziplayacaksiniz.”

der.

e Ogretmen arada bir “Toplar yerde yuvarlaniyor, siiriiniiyor.” gibi komutlar da verir. Cocuklar bu komutlara uygun hareket eder.

FEN VE DOGA PARMAK IZi
SDA A8K.1,2 e  Cocuklarin bag parmag1 miirekkebe batirilir ve kagida izi ¢ikarilir. Biiylitegle el izleri incelenir. El izlerine dikkatli bakildiginda birbirinden farkli oldugu gozlemlenir.
OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK CALISMALARI e Ogretmen su aygirmin nerede yasadigii ve nasil bir hayvan oldugunu anlatir.
BA A4KA4 e Mor renkle ilgili ¢aligma sayfasi yapilir.
DEGERLENDIRME

Sinif Ogretmeni: imza:

Ad1 Soyadt:

Okul Miidiirii:




Okul Ad1

Tarih:.../Nisan/20...

Yas Grubu (Ay)

: 36-48 ay

Ogretmen Adi

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amag 1. Bedensel koordinasyon
gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanimlar

9. Tirmanilan yiikseklikten uygun sekilde
iner.

10. Belirli bir yiikseklikten atlar.

Amag 2. El ve goz koordinasyonu
gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanimlar

9. Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar.

10. Yonergeye uygun cizgiler cizer.

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser.
14. Malzemeleri istenilen nitelikte
yapistirir.

Sosyal-Duygusal Alan

Amag 6. Bagkalariyla iligkilerini
yonetebilme

Kazanimlar

2. Grup etkinliklerine kendiliginden
katilir.

Bilissel Alan
Amag 2. Olay ya da varliklarin ¢esitli

ozelliklerini gozlemleyebilme
Kazanimlar

1. Olay ya da varliklarin &zelliklerini sdyler.

Amag 3. Dikkatini toplayabilme
Kazanimlar

1. Dikkat edilmesi gereken
nesneyi/durumu/olay: fark eder.

Dil Alam1

Amag 2. Konusurken sesini dogru

kullanabilme
Kazanimlar
2. Kelimeleri dogru telaffuz eder.

Amag 4. Kendini sozel olarak ifade

edebilme

Kazanimlar

2. Sohbete katilir.

7. Duygu, diisiince ve hayallerini
yaratici yollarla agiklar.

Oz Balam Becerileri

Amag 1. Temizlik kurallarini
uygulayabilme

Kazanimlar

7. I¢inde bulundugu gevreyi temiz tutar.

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN o
PMA  A.1K.9,10
OB A1K7

Cocuklar segtikleri kdselerde oynadiktan sonra sinif toplanir ve diizenlenir.

TURKCE
DA A2K2
DA A4K2,7

HERKESIN MESLEGI VAR
Doktor hastalara bakar

Polis giivenligi saglar
Miihendis, asc¢1, 63retmen
Herkesin bir meslegi var

Ben daha minicigim
Meslegim yok zannetmeyin
Isini ¢ok iyi yapan
Caliskan bir égrenciyim

S. SANLISOY

Ogretmen her ¢cocuga biiyiidiigiinde ne olmak istedigini sorar.

FEN VE DOGA e Ogretmen oyuncak tamir aletlerini bir masaya koyar. Cocuklar bu tamir aletlerini inceler.
SDA  A6K2 e Tamir aletlerinin adlar1 ve nasil kullanildiklar1 hakkinda sohbet edilir.
BA A2K.1
SANAT STETOSKOP YAPIMI
PMA  A2K.13,14 e  Calisma sayfasindaki stetoskop yapilir. Stetoskobu kimlerin nasil kullandig: hakkinda sohbet edilir.
OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK CALISMALARI e Mesleklerle ilgili ¢alisma sayfalar1 yapilir.
PMA  A2KJ9,10
BA A3K.1
DEGERLENDIRME
Sinif Ogretmeni: Imza:
Ad1 Soyadi:

Okul Miidiirii:




Okul Ad1

Tarih:.../Nisan/20...

Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

: 36-48 ay

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amag 2. El ve goz
koordinasyonu gerektiren belirli
hareketleri yapabilme
Kazanimlar

10. Yoénergeye uygun cizgiler
gizer.

14. Malzemeleri istenilen
nitelikte yapistirir.

Amag 4. Kiigiik kaslarini
kullanarak belirli bir gii¢
gerektiren hareketleri
yapabilme

Kazanimlar

2. Nesneleri sikar.

4. Malzemelere elleriyle sekil
verir.

Sosyal-Duygusal Alan

Amag 10. Toplumsal yagamin nasil
stirdiigiinii kavrayabilme
Kazanimlar

3. Kendi kiiltiiriiniin belli bagh
ozelliklerini agiklar.

4. Farkli kiiltiirlerin belli bagh
ozelliklerini sdyler.

Amag 15. Atatiirk ile ilgili
etkinliklere ilgi gosterebilme
Kazanimlar

1. Atatiirk ile ilgili etkinliklere
katilir.

2. Atatiirk ile ilgili etkinliklerde
aldig1 sorumluluklar yerine getirir.

Bilissel Alan

Amag 4. Algiladiklarini hatirlayabilme

Kazanimlar
2. Varliklarin rengini sdyler.

Dil Alam

Amag 2. Konusurken sesini dogru kullanabilme

Kazanimlar
2. Kelimeleri dogru telaffuz eder.

Amag 5. Dinlediklerini cesitli yollarla ifade

edebilme
Kazanimlar

5. Dinlediklerini resim, miizik, drama, siir, ykil

vb. yollarla sergiler.

Oz Balam Becerileri

Amag 3. Dogru beslenmenin énemini
fark edebilme

Kazanimlar

2. Yiyecekleri ve igecekleri yeterli
miktarda yer/iger.

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN
SDA  A.15K.1.2
OB A3K2

e Ogretmen gocuklar1 Nasrettin Hoca kostiimiiyle kargilar. Bugiinkii masal giiniinde Nasrettin Hocayla birlikte olacaklar1 sdylenir. Cocuk bayramu igin smnif gocuklarla

birlikte siislenir.

e Cocuklar sectikleri kdselerde oynarlar. Kahvaltida tiim yiyeceklerden yeterli derecede yemeleri sdylenir.

TURKCE
SDA  A.10K.34

e Nasrettin Hocanin kim oldugu anlatilir.
e  Hocanin “Kazan Dogurdu”, “Paray1 Veren Diidiigli Calar” fikralart anlatilir.

MUZIK
DA A2K.2
DA A5K.S5

NASRETTIN HOCA
Pembe pembe yanaklh
Pamuk seker sakalll
iste Nasrettin Hoca
Geliyor nazh nazh

e Cocuklardan biri Nasrettin Hoca olur ve sinifta yiiriir. Diger cocuklar ¢evresinde halka olarak sarkiy1 séylerler.

Hocanin yiizii giiler
Aklinda binbir hiiner
Mizah dolu diliyle
Topluma bir yon ¢izer.

SANAT
PMA  A2K.14
PMA A4K24

NASRETTIN HOCA

e  Nasrettin Hocanin sadece basinin oldugu resimler A 4 boyutunda biiyiitiilerek ¢ocuklara dagitilir. Hocanin yiizii pastel boya ile boyanir. Kavugu beyaz tuvalet kagitlar

uzun kopartilip biikiilerek yapistirilir. Sakali pamuk ile yapilir.

OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK CALISMALARI
BA A4K2

PMA  A2K.10

e  Mor renkle ilgili calisma sayfasi yapilir.

DEGERLENDIRME

Sinif Ogretmeni:

Imza:
Ad1 Soyadt:
Okul Midiirii:




Okul Adx : Tarih:.../Nisan/20...
Yas Grubu (Ay) : 36-48 ay
Ogretmen Adi :
AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alam Oz Bakim Becerileri
Amag 2. El ve g6z koordinasyonu Amag 10. Toplumsal yagamin Amag 4. Algiladiklarini hatirlayabilme Amag 2. Konusurken sesini dogru Amag 3. Dogru beslenmenin 6nemini
gerektiren belirli hareketleri yapabilme nasil siirdiigiinii kavrayabilme Kazanimlar kullanabilme fark edebilme
Kazanimlar Kazanimlar 5. Varliklarin sayisini sdyler. Kazanimlar Kazanimlar
9. Degisik malzemeler kullanarak resim 3. Kendi kiiltiiriiniin belli bash 3. Konusurken sesinin tonunu isitilebilir 1. Yiyecek ve igecekleri ayrim
yapar. ozelliklerini agiklar. bicimde ayarlar. yapmadan yer/icer.

4. Konusurken sesinin hizin ayarlar

Amag 5. Dinlediklerini ¢esitli yollarla ifade

edebilme

Kazanimlar

5. Dinlediklerini resim, miizik, drama, siir,

Oykii vb. yollarla sergiler.
ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN e  Cocuklarin istedikleri koselerde oynamalari saglanir. Sinif toplanir, eller yikanir. Kahvaltida biitiin yiyeceklerden yenmesi sdylenir.
OB A3K.1
TURKCE PARMAK OYUNU

DA A2K.34

Bu bir ressam (Sag elin bas parmagi oynatilir.)
Bu da firgasi (Sol elin bagparmagi oynatilir.)
Ressam fircasim aldi (Sag elin basparmag sol elin bas parmagina dokunur.)
Kocaman bir agac cizdi

Agaca bir yaprak cizdi

Dalina bir elma yapti

Sonra kii¢iik bir kus cizdi

Kocaman bir orman oldu

Sonra kuslar kanatlandi

Ucup uzaklara kagt1

Parmak oyunu hareketleriyle yapilir.

MUZIK, DRAMA
DA AS5KS5
SDA  A.10KS3

e  Nasrettin Hoca sarkis1 dramatize edilerek sdylenir.

SANAT
PMA  A2KJ9

EL BASKISI
e  Parmak boya ile ¢gocuklar parmaklarin i¢ kism1 ve avuglarini boyarlar. Ellerinin izini bir kdgida ¢ikarirlar. Kuruduktan sonra “Bu elle kime el salliyorsun? Ve el sence
nereye gidiyor?” diye sorulur. Cocuklarin cevaplart el izinin altina yazilir.

OKUMA YAZMAYA e 5 sayistyla ilgili galisma sayfast yapilir.
HAZIRLIK CALISMALARI
BA A4K.S5
DEGERLENDIRME
Sinif Ogretmeni: imza:
Ad1 Soyadt:

Okul Miidiirii:




Okul Ad1

Tarih:.../Nisan/20...

Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

: 36-48 ay

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amag 1. Bedensel koordinasyon gerektiren

belirli hareketleri yapabilme
Kazanimlar

4. Sozel yonergelere uygun olarak yiiriir.

Sosyal-Duygusal Alan

olusturabilme
Kazanimlar

5. Sozel yonergelere uygun olarak kosar. kullanir.

Amag 2. El ve goz koordinasyonu gerektiren

belirli hareketleri yapabilme
Kazanimlar
10. Yonergeye uygun cizgiler cizer.

Amag 11. Estetik 6zellikler tagiyan tiriinler

8. Sunularinda hayali/gergek nesneler

Bilissel Alan
Amag 12. Mekanda konum ile ilgili

yonergeleri uygulayabilme
Kazanimlar

1. Nesnenin mekandaki konumunu
sOyler.

Dil Alam

Amag 2. Konusurken sesini dogru
kullanabilme

Kazanimlar

2. Kelimeleri dogru telaffuz eder.

Oz Balam Becerileri

Amag 3. Dogru beslenmenin 6nemini
fark edebilme

Kazanimlar

5. Ogiin zamanlarinda ve siiresinde
yemeye 6zen gosterir.

Amag 15. Atatiirk ile ilgili etkinliklere ilgi
gosterebilme

Kazanimlar

1. Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir.

2. Atatiirk ile ilgili etkinliklerde aldig:
sorumluluklari yerine getirir.

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN
PMA A.1K4,5
OB A3KS

Cocuklar selamlanarak karsilanir. Cocuklarin segtikleri koselerde serbestge oynamalari saglanir. Kahvaltinin herkesle birlikte zamaninda bitirilmesi gerektigi hatirlatilir.

TURKCE
SDA  A.15K.12

Ogretmen 23 Nisanda neden bayram yapildigini anlatir. Vatanseverlik kavrami vurgulanir. Bu bayram Atatiirk’iin gocuklara hediye ettigi sdylenir. 23 Nisan siiri okunur.
BiZiM BAYRAMIMIZ

Bizim icin harcanan

Bosa gitmez bu emek

Ciinkii her Tiirk cocugu

23 Nisan demek I. Hakki TALAS

OYUN
SDA A.11K.8

TAMIRCI

Siiftaki kirilmig arabalar, kollar1 veya bacaklari ¢ikmis bebekler vb. oyuncaklar sinifin ortasina konur. Ogretmen “Haydi bakalim simdi hepimiz tamirci oluyoruz ve
smifimizdaki kirik veya bozuk oyuncaklar: tamir ediyoruz.” der.

Cocuklarin tamir esnasinda kullanmalar1 i¢in oyuncak tamir seti, yapistirici, bant, iplik vb. arag-geregler masaya hazirlanir.

Tek tek tiim ¢cocuklara “Hangi oyuncagi, nasil tamir etmeyi diisiinityorsun?” diye sorulur. Tamir isi bitince ¢ocuklar oyuncaklarla oynarlar.

MUZIK
DA A2K2

23 NiSAN
23 Nisan kutlu olsun
Sevinin kiiciikler

Cok biiyiik bayram bu bayram
Herkese kutlu olsun

Oviiniin biiyiikler Cok biiyiik bayram bu bayram

23 Nisan kutlu olsun Herkese kutlu olsun.

Ogretmen gocuklara Tiirk bayrag: dagitir ve sarki hep birlikte sdylenir.

OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK CALISMALARI
BA A12,1

PMA A2K.10

Iginde - diginda kavramlarinin anlatildig1 ¢aligma sayfast yapilir.

DEGERLENDIRME

Sinif Ogretmeni:

Imza:
Ad1 Soyadi:
Okul Midiirii:




Okul Ad1

Tarih:.../Nisan/20...

Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

: 36-48 ay

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amag 2. El ve goz koordinasyonu

Sosyal-Duygusal Alan
Amag 6. Bagkalartyla

gerektiren belirli hareketleri yapabilme iliskilerini yonetebilme
Kazanimlar Kazanimlar

10. Yonergeye uygun cizgiler cizer. 2. Grup etkinliklerine
Amag 4. Kiigiik kaslarimi kullanarak kendiliginden katilir.

belirli bir gii¢ gerektiren hareketleri

yapabilme

Kazanimlar

2. Nesneleri sikar.

3. Nesneleri ¢eker/gerer.

4. Malzemelere elleriyle sekil verir.

5. Malzemelere arag kullanarak sekil

verir.

Bilissel Alan Dil Alam

Amag 4. Algiladiklarini hatirlayabilme Amag 1. Sesleri ayirt edebilme
Kazanimlar Kazanimlar

2. Varliklarin rengini sdyler. 3. Sesin ozelligini soyler.

5. Varliklarin sayisini syler. 4. Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

Amag 20. Atatiirk'ii tantyabilme
Kazanimlar

1. Atatiirk'iin hayatryla ilgili olgular1 sdyler.
Amag 21. Atatiirk'iin Tiirk toplumu i¢in
6nemini agiklayabilme

Kazanimlar

1. Atatiirk'iin getirdigi yenilikleri sdyler.

2. Atatiirk'iin getirdigi yeniliklerin 6nemini
aciklar.

Oz Balam Becerileri

Amag 1. Temizlik kurallarini
uygulayabilme

Kazanimlar

7. Iginde bulundugu gevreyi temiz tutar.

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN
PMA A4K234,5
OB A1K.7

e Cocuklar selamlanarak karsilanir. Oyun hamurlar1 ve hamur kaliplar1 masalara konur. Cocuklar istedikleri sekilleri yapar. Ogretmen miidahale etmeden onlarla oynar.
Miizik esliginde sinif toplanir.

TURKCE

e Ogretmen ve gocuklar Atatiirk kdsesine gegerek Atatiirk ile ilgili resimlere bakar. Vatanseverlik vurgulanir. Atatiirk’iin iilkemize getirdigi yeniliklerle ilgili sohbet edilir.

BA A20K.1 TURKLERIN GEMIsi

BA A21K.1,2 Tiirklerin gemisi kirmiz1 direkli (2) Diismanin gemisi sar1 direkli (2)
icindeki askerler aslan yiirekli (2) icindeki askerler saman yiirekli (2)
Kag¢ma diisman ka¢cma, pisman olursun Kag¢ma diisman ka¢cma, pisman olursun
Canakkale bogazinda teslim olursun (2) Canakkale bogazinda teslim olursun (2)

DRAMA SESLI -SESSIZ KONUS

DA A.1K34 e Cocuklardan biri kisa bir ciimleyi sesli bir sekilde sdyler. Diger bir cocuk ise ¢ok yavas sdyler. Bunun terside uygulanir. ilk deneme 6gretmen tarafindan yapilir.

MUZIK KELEBEK

SDA A6K.2 Kon kon kelebek Omriin bitecek Benim adim kelebektir
Yaldizh bocek Kon iste sana Isim giiciim eglenmektir
Kon iste sana Bir gonca cicek Kanatlarim tiilden ipek
Yaz tez gececek Bir gonca ¢icek- Dolasirim cicek cicek

Cocuklar sarkinin sozlerini kelebek gibi dans ederek soylerler.

OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK CALISMALARI
BA A4K.25

PMA  A2K.10

e  Renk ve sekillerle ilgili ¢aligma sayfasi1 yapilir.

DEGERLENDIRME

Sinif Ogretmeni:

Imza:
Ad1 Soyadt:
Okul Midiirii:




Okul Ad1

Tarih:.../Nisan/20...

Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

: 36-48 ay

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amag 1. Bedensel koordinasyon
gerektiren belirli hareketleri

yapabilme
Kazanimlar

1. S6zel yonergelere uygun
olarak 1sinma hareketleri yapar.

Sosyal-Duygusal Alan

Amagl5. Atatiirk ile ilgili etkinliklere ilgi
gosterebilme

Kazanimlar

1. Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir.

2. Atatiirk ile ilgili etkinliklerde aldig1 sorumluluklar:
yerine getirir.

Dil Alam

Amag 5. Dinlediklerini gesitli
yollarla ifade edebilme
Kazanimlar

5. Dinlediklerini resim, miizik,
drama, siir, 6ykii vb. yollarla
sergiler.

Bilissel Alan
Amag 3. Dikkatini toplayabilme

Kazanimlar

1. Dikkat edilmesi gereken
nesneyi/durumu/olayi fark eder.
2. Dikkatini nesne/durum/olay
iizerinde yogunlastirir.

3. Dikkat edilmesi gereken
nesneyi/durumu/olayi sdyler.

Oz Balam Becerileri

Amag 1. Temizlik kurallarini
uygulayabilme

Kazanimlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri dogru
kullanir.

2. El, yiiz ve viicudun diger kisimlarini
uygun bigimde yikar.

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN
PMA A.1K.
OB A1K.1,.2

e  Cocuklar karsilandiktan sonra istedikleri kdselerde oynamalari saglanir. Sinif toplanip temizlendikten sonra kahvaltiya gegilir.

TURKCE
SDA  A15K.12

e Ogretmen bu bayranun sadece iilkemizde kutlandig1 ve ¢ok sanslh olduklari sdylenir. Vatanseverlik kavramina vurgu yapilir.
e 23 Nisan’daki torenleri televizyondan da takip etmeleri s6ylenir.

MUZIK
DA A5K.S5

23 NISAN

El ele verince tral lal lal la

Giinese erince tral lal lal la

Sarkilar sdyleyince haydi ¢ocuklar (2)
Yildizlar uyandi giiliisiimiizden
Cicekler boyandilar sevincimizden
Rengarenk bayram oldu, 23 nisan (2)
Sarki ¢ocuklarla birlikte soylenir.

OYUN
SDA A15K.1,2

e Ogrenilen 23 Nisan sarkilar ve diger sarkilar sdylenir. Dans edilir. 23 Nisan kutlanir.

AILE KATILIMI e  Cocuklarla 23 Nisan programlari seyredilir veya 23 nisan genliklerine gidilir. Vatanseverlik kavrami vurgulanir.
DEGERLENDIRME
Sinif Ogretmeni: Imza:
Ad1 Soyadi:

Okul Midiirii:




Okul Ad1 : Tarih:.../Nisan/20...
Yas Grubu (Ay) : 36-48 ay
Ogretmen Adi :

AMACLAR VE KAZANIMLAR
Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alam Oz Bakim Becerileri
Amag 2. El ve goz Amag 10. Toplumsal yagamin nasil Amag 8. Nesneleri 6l¢ebilme Amag 4. Kendini sozel olarak ifade Amag 1. Temizlik kurallarin1 uygulayabilme
koordinasyonu gerektiren belirli  siirdiigiinii kavrayabilme Kazanimlar edebilme Kazanimlar
hareketleri yapabilme Kazanimlar 2. Standart olmayan birimlerle 6lger. Kazanimlar 2. El, yiiz ve viicudun diger kisimlarini uygun
Kazanimlar 1. Toplumda farkl: rollere sahip kisiler 5. S6z almak icin sirasini bekler. bicimde yikar.
4. Nesneleri takar. oldugunu soyler. Amag 3. Dogru beslenmenin 6nemini fark
5. Nesneleri ¢ikarir. edebilme
6. Nesneleri ipe vb. dizer. Kazanimlar
9. Degisik malzemeler 3. Yiyecekleri yerken saglik ve gorgii
kullanarak resim yapar. kurallarina 6zen gosterir.

13. Malzemeleri istenilen
nitelikte keser.

Amag 4. Kiigiik kaslarimi
kullanarak belirli bir gii¢
gerektiren hareketleri
yapabilme

Kazanimlar

2. Nesneleri sikar.

4. Malzemelere elleriyle sekil

Verir.
ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN e  Cocuklar selamlanarak karsilandiktan sonra getirdikleri oyuncaklarla ilgili kisa sohbet edilir. Segtikleri kdselerde serbest oynarlar. Legolarla yaptiklari ¢aligmalar
PMA A2K4,56 sergilenir.
TURKCE e Ogretmen annelerin evde nasil yemek yaptiklarmi sorar. Mutfakta hangi arag-gereglerin kullanildigi, hangi yemeklerin isimlerini bildikleri sorulur.
OB A3K3 e  Yemek masasinda nelere dikkat edilmesi gerektigi hakkinda sohbet edilir.
DA A4KS5
SANAT MUTFAK ONLUGU
PMA  A2KJ9,13 e Yarim kartona mutfak &nliigii resmi ¢izilir. Cocuklar énliigii ¢izgilerden keserler. Boyun ve bel kismina ip takilir. Onliigiin &n kisnuna catal, kasik resmi cizilir. Cocuklar
OB A1K2 catal ve kasig1 boyarlar. Eller yikandiktan sonra 6nliikler takilarak kurabiye yapimina gegilir.
FEN VE DOGA BIRLIKTE KURABIYE YAPALIM
PMA  A4K24 e  Gerekli ortam hazirlandiktan sonra ¢ocuklar genis bir kaba sirayla gelip malzemeleri koyarlar. Cocuklar malzemeleri yogurduktan sonra elleriyle sekil verirler ve firm
BA A8K.2 tepsisine dizerler. Ogretmen tepsiyi firina koyar. Kurabiyeler pisip soguduktan sonra gocuklar tadina bakarlar. Isterlerse kiigiik posetlere konularak eve gétiirmelerine de
izin verilir.
OKUMA YAZMAYA e  Cocuklara en sevdikleri yemegin ismi sorulur. Bu konuyla ilgili ¢alisma sayfasi yapilir.
HAZIRLIK CALISMALARI
SDA A.10K.1
AILE KATILIMI e Cocugunuzun sevdigi bir yemegi birlikte yapin.
DEGERLENDIRME
Sinif Ogretmeni: imza:

Ad1 Soyadt:
Okul Midiiri:




Okul Ad1

Tarih:.../Nisan/20...

Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

: 36-48 ay

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan
Amag 1. Bedensel koordinasyon

gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanimlar

1. Sozel yonergelere uygun olarak 1sinma

hareketleri yapar.

Sosyal-Duygusal Alan

Amag 6. Bagkalariyla iligkilerini
yonetebilme

Kazanimlar

2. Grup etkinliklerine kendiliginden
katilir.

7. Gerektiginde lideri izler.

8. Gerektiginde liderligi iistlenir.

9. Etkinliklerin siiresine iligkin
yonergeye uyar.

10. Grup etkinliklerinin kurallarina
uyar.

Bilissel Alan
Amag 3. Dikkatini toplayabilme

Kazanimlar
3. Dikkat edilmesi gereken
nesneyi/durumu/olayi sdyler.

Dil Alam

Amag 4. Kendini s6zel olarak ifade
edebilme

Kazanimlar

3. Belli bir konuda konugmay: baslatir.

4. Belli bir konuda konugmay1
stirdiiriir.

Oz Balam Becerileri

Amag 3. Dogru beslenmenin dnemini fark
edebilme

Kazanimlar

5. Ogiin zamanlarinda ve siiresinde
yemeye 6zen gosterir.

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN
PMA A.l1K.1
OB A3KS

Cocuklar selamlanarak karsilanir. Cocuklarin sectikleri koselerde oynamalari saglanir.

ALAN GEZISi Gerekli hazirliklar tamamlandiktan sonra Miniatiirk veya bir miizeye gezi diizenlenir.
SDA A.6K.2,7,8,9,10

OKUMA YAZMAYA Miizede gordiikleri ile ilgili sohbet edilir.

HAZIRLIK CALISMALARI Bos-dolu kavramyla ilgili ¢aligma sayfasi yapilir.

BA A3K3
DA A4K34

AILE KATILIMI Cocukla birlikte miizeye gidilmesi Onerilir.
DEGERLENDIRME
Sinif Ogretmeni: imza:
Ad1 Soyadt:

Okul Midiirii:




Okul Ad1

Tarih:.../Nisan/20...

Yas Grubu (Ay)

: 36-48 ay

Ogretmen Adi

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amag 1. Bedensel koordinasyon
gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanimlar

7. Belirli bir ylikseklige ¢ikar.

8. Belirli bir yiikseklige tirmanir.

9. Tirmanilan yiikseklikten uygun sekilde
iner.

Amag 4. Kiigiik kaslarini kullanarak
belirli bir gii¢ gerektiren hareketleri
yapabilme

Kazanimlar

1. Nesneleri kopartir/yirtar.

2. Nesneleri sikar.

3. Nesneleri ¢eker/gerer.

4. Malzemelere elleriyle sekil verir.

5. Malzemelere arag kullanarak sekil
verir.

Sosyal-Duygusal Alan

Amag 10. Toplumsal yagamin nasil siirdiigiinii

kavrayabilme

Kazanimlar

4. Farkli kiiltiirlerin belli bash 6zelliklerini
sOyler.

Bilissel Alan
Amag 4. Algiladiklarini

hatirlayabilme

Kazanimlar

2. Varliklarin rengini sdyler.
4. Varliklarin seklini sdyler.

Dil Alam

Amag 5. Dinlediklerini gesitli
yollarla ifade edebilme
Kazanimlar

5. Dinlediklerini resim, miizik,
drama, siir, 6ykii vb. yollarla
sergiler.

Oz Balam Becerileri

Amag 1. Temizlik kurallarini
uygulayabilme

Kazanimlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri dogru
kullanir.

2. El, yiiz ve viicudun diger kisimlarini
uygun bigimde yikar.

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN
PMA  A4K.1,2345

OB A1K.1.2 °

Cocuklar selamlanarak karsilanir.

Oyun hamurlar1 ve kaliplar1 masalara konur. isteyen gocuklar oynar. Simf toplanip temizlendikten sonra eller yikanr.

TURKCE .

DA ASKS

Ogretmen ¢ocuklara “Herkes bir arkadasini secsin ve bize arkadastyla bir gosteri yapsm.” der. Cocuklara kisa bir siire taninir. Cocuklar bildikleri sarki, siir, bilmece veya

parmak oyunlarindan istediklerini sergiler.

OYUN VE HAREKET .

PMA A1K.7.8,9

Bahge kurallari hatirlatilir. Cocuklar kum havuzuna yonlendirilerek tiineller yapmalari istenir. Bahcede serbest oynamalari saglanir. Etkinlikler sirasinda paylagma

kavrami hatirlatilir.

MUZIK
SDA  A.10K.4

DERE GELiYOR DERE

Dere geliyor dere yalelel yalelel,
Kumunu sere sere yalelellim.

Al beni gotiir dere yalelel yalelel,
Yarin oldugu yere yalelellim.
Amanin aman aman,

Zamanin zaman zaman,

Bizim diigiin ne zaman yalelellim.
Tiirkii ritim aletleriyle sdylenir.

OKUMA YAZMAYA e  Sekilleri eslestirmeyle ilgili caligma sayfas1 yapilir.
HAZIRLIK CALISMALARI
BA A4K.24
DEGERLENDIRME
Sinif Ogretmeni: imza:
Ad1 Soyadi:

Okul Miidiirii:




Okul Ad1

Tarih:.../Nisan/20...

Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

: 36-48 ay

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amag 1. Bedensel koordinasyon gerektiren

belirli hareketleri yapabilme
Kazanimlar

1. Sozel yonergelere uygun olarak 1sinma

hareketleri yapar.
2. Degisik yonlere yuvarlanir.
3. Degisik yonlere uzanir.

Amag 2. El ve goz koordinasyonu gerektiren

belirli hareketleri yapabilme
Kazanimlar

Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alam Oz Bakim Becerileri
Amag 4. Kendi kendini giideleyebilme  Amag 3. Dikkatini toplayabilme Amag 8. Gorsel materyalleri Amag 4. Dinlenme ile ilgili kurallara
Kazanimlar Kazanimlar okuyabilme uyabilme
1. Kendiliginden bir ise baslar. 1. Dikkat edilmesi gereken Kazanimlar Kazanimlar
2. Bagladig isi bitirme cabasi gésterir.  nesneyi/durumu/olay: fark eder. 1. Gorsel materyalleri inceler. 1. Yoruldugu durumlarda
Amag 6. Varliklari gesitli 6zelliklerine gore 2. Gorsel materyallerle ilgili dinlendirici bir etkinlige katilir.
gruplayabilme sorular sorar.
Kazanimlar 3. Gorsel materyallerle ilgili

1. Varliklar1 renklerine gére gruplar. sorulara cevap verir.

9. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN
SDA A4K.1,2
BA A6K.1

Cocuklar selamlanarak karsilanir.

Ogretmen ¢ocuklara diigme (boncuk da olabilir) gostererek ¢ocuklar bu kavanozdaki diigmeler birbirine karignus. “Simdi bu diigmeleri yere dokecegim. Herkes bir renk
sececek. Herkes hangi rengi sectiyse sadece o renkteki diigmeleri toplayacak.” der. Toplayan cocuklarin avuglarina bakilir. Cocuklara “Aferin!” diyerek her renk ayr bir
kutuya konur.

TURKCE Ogretmen herhangi bir masal kitabindaki bir sayfay1 tiim ¢ocuklara gosterir. Yeterli siire verildikten sonra resimle ilgili sorular sorulur. “Resimde neler vardi? Cocugun
DA A8K.1,2,3 elbisesi ne renkti? Kag¢ kus vardi? Resimde neredeler?” vb. sorular sorulur.
DRAMA SUDAKI MAKARNALAR

PMA A.1K.1,23
OB A4K.1

Ogretmen birkag gubuk makarnay1 cocuklara gosterir. Nasil sert ve dik durduklaria bakilir. Onceden haglannms birkag makarnay1 yere koyar. Cocuklarn dikkatini
makarnanin kivrikligma ceker. Makarnalar kaldirilir. Ogretmen “Simdi sizler énce pismemis makarnalar gibi hareket etmeden duracaksimiz. Ben sizi kaynamis suya
atacagim ve pismeye baglayacaksiiz. Pigen makarnalar nasil olursa sizde dyle hareket edeceksiniz.” der. Cocuklar yerde veya ayakta kivrila kivrila suda pigen
makarnalarin hareketlerini yaparlar.

Yorulan ¢ocuklarin enstriimantal bir miizik esliginde dinlenmeleri saglanir.

SANAT
PMA  A2KJ9

BU AYAKLAR NEREYE GIDIYOR
Yerlere gazete kagidi serilir. Cocuklar ayaklarini parmak boyayla boyarlar.
Yere konulan beyaz kigitlara ayak izleri cikarihir. Kuruduktan sonra Ogretmen “Sence bu ayaklar nereye gidiyor?” diye sorar. Verilen cevaplar izlerin altina yazilir.

OKUMA YAZMAYA Farkli olan1 bulmayla ilgili ¢aligma sayfasi yapilir.
HAZIRLIK CALISMALARI
BA A3K.1
DEGERLENDIRME
Sinif Ogretmeni: Imza:
Ad1 Soyadt:

Okul Midiirii:




Okul Adi

Tarih:.../Nisan/20...

Yas Grubu (Ay)

: 36-48 ay

Ogretmen Ad

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amag 1. Bedensel
koordinasyon gerektiren
belirli hareketleri yapabilme
Kazanimlar

14. Atilan nesneleri yakalar.
15. Nesneleri belirli bir
mesafedeki hedefe atar.

Sosyal-Duygusal Alan

Amag 6. Bagkalaryla iligkilerini yonetebilme
Kazanimlar

10. Grup etkinliklerinin kurallarina uyar.
Amag 11. Estetik 6zellikler tasiyan {iriinler
olusturabilme

Kazanimlar

2. Ozgiin siir, dyki, sarki vb. sdyler.

Bilissel Alan
Amag 3. Dikkatini toplayabilme

Kazanimlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olay1
fark eder.

2. Dikkatini nesne/durum/olay iizerinde
yogunlastirir.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olay1
sOyler.

4. Nesneyi/durumu/olay1 ayrintilariyla agiklar.

Dil Alam

Amag 8. Gorsel materyalleri
okuyabilme

Kazanimlar

1. Gorsel materyalleri inceler.

Oz Balam Becerileri

Amag 4. Dinlenmeyle ilgili kurallara
uyabilme

1. Yoruldugu durumlarda dinlendirici
bir etkinlige katilir.

2. Dinlenme ya da uyku i¢in gerekli
hazirlig1 yapar.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN e Cocuklar sectikleri koselerde oynar. Ogretmen cocuklarm oyunlarina miidahale etmeden oyunlaria katilir.

PMA A.1K.14,15

TURKCE e Ogretmen sectigi bir masali yarisina kadar anlatir. Masalin devamini ¢ocuklarin anlatmalarini ister. Miidahale etmeden masali gocuklarin tamamlamasina firsat verilir.

DA A8K.1
SDA A11K.2

OYUN VE HAREKET
SDA  A.6K.10
OB A4K2

OTOBUS BILETI

e  Sandalyeler iki sira hélinde arka arkaya dizilir. Her sandalyeye bir ¢ocuk oturur. En 6ndeki ¢ocuklar sofor olur. Soforlere birer kagit (bilet) verilir. Soforler biletleri arka
straya gonderir. Cocuklar 6nden arkaya dogru bileti elden ele ulastirmaya cahsirlar. Tlk 6nce hangi grup bitirirse o grup alkislanir. {lk bitiren grubun en sonundaki ¢ocuk
sofor olarak en basa geger. Oyun boyle devam eder.
Yorulan gocuklar hafif bir miizik esliginde dinlenirler.

FEN VE DOGA
BA A3K.123

MIKNATIS

e Ogretmen sinifa birkag miknatis getirir. Atag, ¢ivi, igne gibi metal esyalar ve metal olmayan esyalar masaya konur. Miknatisin hangilerini cekip hangilerini cekmedigi

incelenir.
OKUMA YAZMAYA e  Zor durumdaki bir hayvana nasil yardim edilebilecegi sorulur. Cocuklarin diisiinceleri tek tek ilgili calisma sayfasina yazilir.
HAZIRLIK CALISMALARI
BA A3K.234
AILE KATILIMI e  Miknatisin evdeki hangi cisimleri ittigi ve ¢ektigi 6rneklerle anlatilir.
DEGERLENDIRME
Sinif Ogretmeni: Imza:
Ad1 Soyadi:

Okul Miidiirii:




