MAYIS

Okul Adi D

Tarih:.../May1s/20...

Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Ad1 D

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amag 2. El ve goz koordinasyonu
gerektiren belirli hareketleri yapabilme
9. Degisik malzemeler kullanarak
resim yapar.

Amag 3. Biiyiik kaslarini kullanarak
belirli bir gii¢ gerektiren hareketleri
yapabilme

Kazanimlar

1. Farkli agirliktaki nesneleri iter.

2. Farkl agirliktaki nesneleri geker.
3. Farkli agirhiktaki nesneleri kaldirir.

Sosyal-Duygusal Alan

Amag 6. Bagkalariyla iliskilerini

yonetebilme
Kazanimlar

2. Grup etkinliklerine kendiliginden

katilir.

Bilissel Alan Dil Alami

Amag 4. Algiladiklarini hatirlayabilme ~ Amag 2. Konusurken sesini dogru
Kazanimlar kullanabilme

1. Olay ya da varliklar soyler. Kazanimlar

2. Kelimeleri dogru telaffuz eder.
Amag 5. Dinlediklerini gesitli yollarla
ifade edebilme

Kazanimlar

5. Dinlediklerini resim, miizik, drama,
siir, Oykil vb. yollarla sergiler.

Oz Bakim Becerileri

Amag 1. Temizlik kurallarimi
uygulayabilme

Kazanimlar

5. Ev ve okuldaki esyalar1 temiz ve diizenli
kullanir.

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN .
PMA  A3K.1.23
OB Al1KS5

Cocuklarin getirdikleri oyuncak arabalara bakilir. Getirdigi tagitin ad1 sorulur. Cocuklar arabalariyla istedikleri kdselerde oynarlar. Toplanma ve temizlikten sonra kahvaltiya

gecilir.

TURKCE e  Ogretmen tasitlarin insanlari, hayvanlari, esyalar bir yerden baska bir yere tasiyan araglar oldugunu soyler. Evden getirdikleri oyuncak tasitlarin nerede gittikleri sorulur.
BA A4K1 e Cocuklarin daha énce bindikleri tasitlarin isimleri ve gittikleri yollar sorulur. Daha sonra tren ve araba bilmeceleri sorulur.
DA A2Kz2 Sira sira odalar Altinda dort teker
Birbirini kovarlar (tren) Ustiinde yiik ceker (araba)
MUZIK TASITLAR
DA A5KS5 Otomobil firlar birden, Vapurlar suya dizilir

Kalkarken yerinden.
Katiyor tozu dumana,
Uzaklarda gozii.

Git giile, giile

Gel giile, giile

Cok bekletme bizi

Sarki hareketleri yapilarak sdylenir.

Kalkarken siiziiliir

Gidiyorum dumanina bak
Uzaklarda gozii

Git giile, giile

Gel giile, giile

Cok bekletme bizi (Sefai Acay)

OYUN VE HAREKET
PMA  A2KJ9

5 SAYI KOLYESI

Ogretmen 5 sayisinin oldugu kartonlar1 dagitir. Cocuklar artik materyal ile siisleyip kolye yaparlar.

OKUMA YAZMAYA .

HAZIRLIK
CALISMALARI
SDA A6K.2

Tasitlar tanitan ¢aligma sayfasi yapilir.

DEGERLENDIRME

Sinif Ogretmeni:

Imza:
Ad1 Soyadi:
Okul Mudiirii:




Okul Adi

Tarih:.../May1s/20...

Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amag 1. Bedensel koordinasyon gerektiren
belirli hareketleri yapabilme

Kazanimlar

7. Belirli bir yiikseklige ¢ikar.

8. Belirli bir yiikseklige tirmanir.

9. Tirmanilan yiikseklikten uygun sekilde
iner.

10. Belirli bir yiikseklikten atlar.

Amag 2. El ve gz koordinasyonu
gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanimlar

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser.
14. Malzemeleri istenilen nitelikte

Sosyal-Duygusal Alan

Amag 6. Bagkalariyla iliskilerini
yonetebilme

Kazanimlar

2. Grup etkinliklerine kendiliginden
katilir.

3. Grupta sorumluluk almaya istekli
olur.

4. Aldig1 sorumlulugu yerine getirir.

Bilissel Alan
Amag 5. Varliklar gesitli

ozelliklerine gore eslestirebilme
Kazanimlar

5. Varliklar1 miktarlaria gore
eslestirir.

Amag 6. Varliklari ¢esitli
ozelliklerine gore gruplayabilme
Kazanimlar

6. Varliklari kullanim amaglarina gore
gruplar.

Dil Alam

Amag 2. Konusurken sesini dogru
kullanabilme

Kazanimlar

2. Kelimeleri dogru telaffuz eder.

Oz Bakim Becerileri

Amag 2. Giysilerini giyme ve ¢ikarabilme
Kazanimlar

3. Giysilerini yardimsiz giyer.

4. Giysilerini dogru sekilde giyer.

Amag 5. Kendini kazalardan ve
tehlikelerden koruyabilme

Kazanimlar

1. Tehlikeli olan durumlari sdyler.

2. Tehlikeli olan durumlardan uzak durur.

yapistirir.
ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN e Cocuklar karsilanir, bahge kuralar hatirlatildiktan sonra bahgeye gikilir. Ogretmen ¢ocuklara bahgede tehlikeli oyunlar oynamamalarin: sdyler.

PMA  A1K.7,89,10
OBA A5K.12

TURKCE
DA A2K.2

TASITLAR

Tekerleklerin iistiinde

Gider biitiin arabalar

Bisiklette iki tane

Takside dort tekerlek var

Ucak havada dolasir
Kamyonlarsa hep yiik tasir
Insanlarda yerine

Otobiislerle ulasir. S. SANLISOY

Ogretmen tagitlarin ve yayalarin trafik kurallarma dikkat ederlerse kazalarin olmayacagimi séyler.

Trafik kurallariyla ilgili sohbet edilir.

OYUN VE HAREKET
SDA A6K.234 .
OB A2K34

AYAKKABILAR

Sinif iki esit gruba ayrilir. Oyun alanmnin basina iki daire ¢izilir. Cocuklar ayakkabilarini ¢ikarip her grup kendi daire alanina ayakkabilarini koyar. Yarisma baslayinca
cocuklar kendi daire alanina gidip ayakkabilar1 giymeye ¢alisirlar. Ayakkabilarmi dogru ve énce giyen grup alkislanir. Istenirse bu oyunda coraplarini ¢ikarip oyun
alanina birakarak tekrar giymeleriyle yapilabilir. Etkinlik sirasinda paylagsma, yardimlasma ve is birligi kavramlarina vurgu yapilir.

SANAT
PMA  A2K.1314

ARABA YAPALIM

Bos kutular elisi kagidiyla kaplanir. Sise kapaklar tekerlek olarak yapigtirilir. Kuruduktan sonra ¢ocuklar arabalariyla oynar.

OKUMA YAZMAYA .

HAZIRLIK CALISMALARI
BA A5KS5
BA A6 K.6

Tasitlarmn kalkis yerlerini anlatan ¢alisma sayfasi yapilir.

DEGERLENDIRME

Sinif Ogretmeni:

Imza:
Adi1 Soyadt:
Okul Midiiri:




Okul Adi Tarih:.../May1s/20...
Yas Grubu (Ay) 36-48 ay
Ogretmen Adi | s
AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alam Oz Bakim Becerileri
Amag 1. Bedensel koordinasyon Amag 6. Bagkalariyla iliskilerini Amag 3. Dikkatini toplayabilme Amag 2. Konugurken sesini dogru kullanabilme Amag 2. Giysilerini giyme ve ¢ikarabilme
gerektiren belirli hareketleri yapabilme yOnetebilme Kazanimlar Kazanimlar Kazanimlar
Kazanimlar Kazanimlar 1. Dikkat edilmesi gereken 1. Nefesini dogru kullanir. 3. Giysilerini yardimsiz giyer.
1. Sézel yonergelere uygun olarak 1smma 2. Grup etkinliklerine kendiliginden nesneyi/durumu/olay: fark eder. 2. Kelimeleri dogru telaffuz eder. 4. Giysilerini dogru sekilde giyer.
hareketleri yapar. katilir. 3. Dikkat edilmesi gereken Amag 5. Dinlediklerini gesitli yollarla ifade

3. Grupta sorumluluk almaya istekli olur.  nesneyi/durumu/olay1 soyler. edebilme

4. Aldig1 sorumlulugu yerine getirir. Kazanimlar

Amag 9. Yasamin iyilestirilmesinde ve 5. Dinlediklerini resim, miizik, drama, siir, 6ykii
korunmasinda sorumluluk alabilme vb. yollarla sergiler.
Kazanimlar Amag 8. Gorsel materyalleri okuyabilme
2. Giinliik yagamdaki kurallara uyar. Kazanimlar
1. Gorsel materyalleri inceler.
2. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN Cocuklar karsilandiktan sonra ¢ocuklarin dikkati kitaplik kdsesine ¢ekilir. Her ¢ocugun bir kitap segmesi ve kitabin resimlerini dikkatlice incelemesi istenir. Daha sonra
PMA  A1lKl1 cocuklar segtikleri koselerde serbest oynarlar.

DA A8K.12

TURKCE ARABAM PARMAK OYUNU

DA A2K.1.2
BA A3K.13

Arabama oturup direksiyonu tutarim

Sag ayagimla gaza basar

Sol ayagimla frene basarim

Arabam hizla dondii hoop

Diiz yolda devam eder (Sallanma hareketi yapilir.)
Oniime bir fare geldi

Kornaya bastim diiiit

Birde baktim gelmisim

Arabam durdurup asagi indim.

Parmak oyunu hareketleriyle oynanir

Ogretmen gocuklarin arabalarinda hangi koltuga oturduklarini ve emniyet kemeri takip takmadiklartyla ilgili sohbet eder. Emniyet kemerinin $nemi vurgulanir.

OYUN VE HAREKET
SDA A6K.234
OB A2K34

Ayakkabilar oyunu oynanir.

MUZIK
DA A5KS5

Tasitlar sarkisi ritim aletleriyle tekrar edilir.

OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK
CALISMALARI
SDA  A9K.2

Trafikte uyulmasi gereken kurallarin anlatildigr ¢alisma sayfasi yapilir.

DEGERLENDIRME

Sinif Ogretmeni:

Imza:
Adi1 Soyadt:
Okul Mudiiri:




Okul Adi

Tarih:.../May1s/20...

Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amag 2. El ve goz koordinasyonu
gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanimlar

13. Malzemeleri istenilen nitelikte
keser.

14. Malzemeleri istenilen nitelikte
yapistirir.

Amag 4. Kiigiik kaslarini kullanarak
belirli bir gii¢ gerektiren hareketleri
yapabilme

Kazanimlar

1. Nesneleri kopartir/yirtar.

2. Nesneleri sikar.

3. Nesneleri ¢eker/gerer.

4. Malzemelere elleriyle sekil verir.
5. Malzemelere arag kullanarak gekil
Vverir.

Sosyal-Duygusal Alan
Amag 2. Duygularini fark edebilme
Kazanimlar

4. Duygularmni miizik, dans, drama v.b.

Yollarla ifade eder.

Amag 6. Bagkalariyla iligkilerini
yonetebilme

Kazanimlar

3. Grupta sorumluluk almaya istekli
olur.

4. Aldig1 sorumlulugu yerine getirir.

Bilissel Alan
Amag 4. Algiladiklarini hatirlayabilme

Kazanimlar
2. Varliklarin rengini sdyler.

Dil Alam

Amagc 4. Kendini sozel olarak ifade
edebilme

Kazanimlar

2. Sohbete katilir.

5. S6z almak igin sirasint bekler.

6. Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler.

Oz Bakim Becerileri

Amag 1. Temizlik kurallarimni
uygulayabilme

Kazanimlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri dogru
kullanir.

2. El, yiiz ve viicudun diger kisimlarini
uygun bi¢imde yikar.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN e Cocuklar selamlanarak karsilanir. Oyun hamurlar1 ve hamur kaliplariyla istedikleri tasitlar1 yapabilecekleri sdylenir. Yapilan ¢alismalar sergilenir. Sinif toplanip, eller
PMA  A4K12345 yikandiktan sonra kahvaltiya gecilir.
OB Al1K.12
TURKCE TEKERLEME
DA A4K.256 Fis fis kayikel
Kayikeinin kiiregi
Hop hop eder yiiregi

Aksama fincan boregi

Karada, denizde ve havada giden tasitlarin isimleriyle ilgili sohbet edilir. Bu tasitlardan hangilerine bindikleri sorulur.

SANAT YELKENLI GEMI YAPIMI

PMA  A2K.1314 e Opretmen iizerinde 3 tane iicgen ¢izilmis olan kagitlar1 cocuklara dagitir. (Uggenlerden iki tanesinin daha sivri uclu dik figgen olmas: gerekir.) Uggenler kesildikten sonra
genis liggenin alt1 biraz katlanarak yelkenlinin alt kismi olarak yapistirtlir. Dik olan iiggenler yelken olarak dik bir sekilde yapistirilir. Yelkenlinin alt kismina ¢ocuklara
temiz mavi renkli galoglar verilir. Geminin alt kismina deniz olarak yapigtirmalari istenir. Biten faaliyetler panoda sergilenir.

DRAMA TASITLAR DRAMASI

SDA A2KA4 e Her ¢ocu@un eline daire seklinde bir oyuncak verilir. Bu daireler direksiyon olur. Cocuklardan biri trafik polisi olur. Cocuklar sinifta araba kullaniyormus gibi yaparlar.

SDA A6KJ3 4 Trafik polisinin “dur”, “gec” komutlarina uyarlar.

OKUMA YAZMAYA e  Turuncu renk ile ilgili calisma sayfas1 yapilir.

HAZIRLIK

CALISMALARI

BA A4 K2

DEGERLENDIRME

Sinif Ogretmeni: Imza:
Adi1 Soyadt:

Okul Miidiirii:




Okul Adi

Tarih:.../May1s/20...

Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amag 2. El ve goz koordinasyonu
gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanimlar

2. Nesneleri kaptan kapa bosaltir.

3. Nesneleri iist liste/yan yana/i¢ ige
dizer.

4. Nesneleri takar.

9. Degisik malzemeler kullanarak

Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alam Oz Bakim Becerileri

Amag 2. Duygularini fark edebilme Amag 5. Varliklari gesitli 6zelliklerine ~ Amag 2. Konusurken sesini dogru Amag 5. Kendini kazalardan ve
Kazanimlar gore eslestirebilme kullanabilme tehlikelerden koruyabilme

1. Duygularini sdyler. Kazanimlar Kazanimlar Kazanimlar

2. Varliklari renklerine gore eslestirir. 1. Nefesini dogru kullanir.

Amag 5. Dinlediklerini gesitli yollarla
ifade edebilme

Kazanimlar

5. Dinlediklerini resim, miizik, drama,

1. Tehlikeli olan durumlari séyler.

2. Tehlikeli olan durumlardan uzak durur.
3. Herhangi bir tehlike aninda
yetiskinlerden yardim ister.

resim yapar. siir, 6ykii vb. yollarla sergiler.
14. Malzemeleri istenilen nitelikte
yapistirir.
ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN e Cocuklarin segtikleri kdselerde oynamalari saglanir.
PMA A2K.234
TURKCE ANNECIGIM
SDA A2K.1 Annecigim sarkilarin
DA A2K.1 Ne kadar tath
Dilin ne kadar ince
Senin gibi, senin gibi
Anneler dilerim
Tiim cocuklara
Siir ¢ocuklarla tekrar edildikten sonra ¢ocuklara beyaz kagit dagitilir.
Cocuklardan annelerinin resimlerini yapmalari istenir. Resimlere tek tek bakilir. Resimde ne anlattigi sorulur. “Annene neler sdylemek isterdin.” diye sorulur. Cocuklarin
sOyledikleri resimlerinin arkasina yazilir.
SANAT MAKARNADAN KOLYE
PMA  A2KJ914 e Ogretmen delikli makarnalari tabaklarla masalara koyar. Parmak boyalar1 sulandirilir ve cocuklarin firgayla makarnalari istedikleri renklerle boyamalar1 saglanir.
Kuruduktan sonra ipe dizilir. Krepon kagida konularak rafya iple baglanir. Cocuklarin annelerine mektuplari da paketin igine konularak gonderilir.
MUZIK ANNEMIiZ
DA A5 K.5 Giinesin alas1 ¢cok Gelin cicek derelim
Her evin ¢ilesi ¢cok Annemize verelim
Analar ceker yiikii Sevgi dolu tiirkiilerle
Kimsenin bilesi yok Annemize verilim
Sarki ritim aletleri esliginde sdylenir.
OKUMA YAZMAYA e Renklerle ilgili eslestirme sayfasi yapilir.
HAZIRLIK
CALISMALARI
BA A5K.2
DEGERLENDIRME
Sinif Ogretmeni: Imza:
Ad1 Soyadi:

Okul Miidiirii:




Okul Adi

Tarih:.../May1s/20...

Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amag 2. El ve goz koordinasyonu
gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanimlar

3. Nesneleri iist {iste/yan yana/i¢ ice
dizer.

13. Malzemeleri istenilen nitelikte
keser.

14. Malzemeleri istenilen nitelikte
yapistirir.

Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alam Oz Bakim Becerileri

Amag 9. Yagamun iyilestirilmesinde ve  Amag 3. Dikkatini toplayabilme Amag 7. Ses bilgisinin farkinda Amag 1. Temizlik kurallarimni
korunmasinda sorumluluk alabilme Kazanimlar olabilme uygulayabilme

Kazanimlar 3. Dikkat edilmesi gereken Kazanimlar Kazanimlar

2. Giinliik yagsamdaki kurallara uyar. nesneyi/durumu/olay1 sdyler.

Amag 4. Algiladiklarini hatirlayabilme
Kazanimlar

2. Varliklarin rengini sdyler.

3. Varliklarin yerini soyler.

Amag 8. Nesneleri 6l¢ebilme
Kazanimlar

1. Olgme sonucunu tahmin eder.

2. Standart olmayan birimlerle dlger.
3. Olgme sonuglarmi tahmin ettigi
sonuglarla karsilagtirir.

2. Ayni sesle baglayan sozciikler soyler. 7. Iginde bulundugu gevreyi temiz tutar.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN e Cocuklarin getirdikleri oyuncaklari arkadaslariyla paylagarak oynamalari hatirlatilir. Tahta bloklarla hep birlikte biiyiik bir kule yapabilecekleri sdylenir. Daha sonra kulenin
PMA A2K3 boyu 6l¢iiliir. Her ¢ocuk kendini alkislar. Kule hep birlikte yikilir.
BA A8K.123
TURKCE o  “Ogretmen trafik kurallarina neden uyulmasi gerekir?” diye sorar. Cocuklara bildikleri trafik isaretlerini sorar. Trafik kurallar1 ile ilgili sohbet edilir. Trafik polisi ve trafik
SDA A9K.2 lambas1 bilmeceleri sorulur.
BA A3K.3 Diidiik calar sapka takar Bir evde ii¢ pencere

Tagsitlara yollar agar (trafik polisi) Biri yanar biri soner (trafik lambasi)
SANAT TRAFIK LAMBASI YAPIMI
PMA A2K.13,14 e Uzun ilag veya dis macunu kutusu el isi kdgidiyla kaplanir. Sar1, kirmizi, yesil renkteki daireleri gocuklar keser ve kaplanan kutuya yapistirirlar. Her ¢ocuk kendi trafik
OB Al1KY7 lambasini eline alarak renklerin anlamlari sylenir. Yere dokiilen kagit parcalar: sinifca toplanir.
MUZIK TRAFIK POLISI
DA AT7TK.?2 Ben biiyiiyiince trafik polisi olacagim

Sapkam takip

Diidiigiimii calip

Hak edene ceza yazacagim

Kim hata yaparsa

Kurallara uymazsa

Onlara ceza yazacagim

e  Trafik polisi sarkisi hareketleri yapilarak sdylenir.
OKUMA YAZMAYA e  Sekillerle ilgili ¢aligma sayfasi yapilir.
HAZIRLIK
CALISMALARI
BA A4K23
DEGERLENDIRME
Sinf Ogretmeni: Imza:
Ad1 Soyadt:

Okul Midiirii:




Okul Adi

Tarih:.../May1s/20...

Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amag 3. Biiyiik kaslarini kullanarak
belirli bir gii¢ gerektiren hareketleri
yapabilme.

Kazanimlar

4. Farkli agirliktaki nesneleri dondiirdir.

5. Farkli agirliktaki nesneleri tastyarak
belirli bir mesafeye gider.

Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alam Oz Bakim Becerileri

Amag 2. Duygularini fark edebilme Amag 14. Parga biitiin iligkisini Amag 2. Konusurken sesini dogru Amag 2. Giysilerini giyme ve ¢ikarabilme
Kazanimlar kavrayabilme kullanabilme Kazanimlar

4. Duygularini miizik, dans, drama v.b.  Kazanimlar Kazanimlar 3. Giysilerini yardimsiz giyer.

Yollarla ifade eder.
Amag 6. Bagkalariyla iligkilerini

4. Giysilerini dogru sekilde giyer.
Amag 4. Dinlenme ile ilgili kurallara

1. Nefesini dogru kullanir.
2. Kelimeleri dogru telaffuz eder.

1. Bir biitiiniin parcalarini sdyler.
2. Uygun sekil veya nesneleri iki es

yonetebilme parcaya bdler. Amag 7. Ses bilgisinin farkinda uyabilme

Kazanimlar 3. Iki yarimu birlestirerek biitiin elde olabilme Kazanimlar

2. Grup etkinliklerine kendiliginden eder. Kazanimlar 1. Yoruldugu durumlarda dinlendirici bir
katilir. 4. Nesneler arasinda yarim olanlari 2. Ayni sesle baglayan sozciikler sdyler.  etkinlige katilir.

3. Grupta sorumluluk almaya istekli gosterir.

olur. 5. Yarim ve biitiin arasindaki iliskiyi

4. Aldig1 sorumlulugu yerine getirir. aciklar.

Amag 9. Yasamin iyilestirilmesinde ve
korunmasinda sorumluluk alabilme
Kazanimlar

5. Yasamda diger canlilarla
paylastiklarini agilar.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN e Ogretmen ¢ocuklara hangi koselerde oynamak istediklerini sorar ve istedikleri koselerde oynamalari saglamir. Cocuklar gbzlemlenir. Yorulan gocuklar daha sakin
OB A4K1 etkinliklere yonlendirilirler.
PMA  A3K.45
TURKCE e Opretmen smiftaki sandalyeleri arka arkaya dizerek cocuklari oturtur. Ogretmen sofor ¢ocuklar yolcu olur. Ogretmen onlara nerede inmek istediklerini sorar. Cocuklardan
DA A2K.12 biri kucagina oyuncak bebek alir, biri yash olur. Sandalye sayilarini azaltarak yaslilara, hastalara, gocuklulara yer verilmesini ister. Toplu tasimalardaki kurallar dramatize
SDA A2K4 edilerek canlandirilir.

TEKERLEME

Arabam geliyor Sofor atlada

Diidiigiinii caliyor i¢indeki yolcular

Lastik patladi Bas bas bagirdi
MUZIK e Trafik polisi olacagim sarkisi ritim aletleriyle sdylenir.
DA ATK2
OYUN VE HAREKET e  Ayakkabilar ve otobiis bileti oyunlar1 tekrar edilir.
SDA A6K234
OB A2K34
OKUMA YAZMAYA e Opretmen smifa meyve getirir. Meyvelerle yarim biitiinii anlatir. Meyveleri ikiye bolerek yemeleri i¢in cocuklara dagitir.
HAZIRLIK
CALISMALARI
BA Al14K.1,2345
SDA A9 K5
AILE KATILIMI o  Ogretmen cocuklardan kiigiik yogurt kutusu, artik kumaslar ve bitmis kagit havlu rulosu ister.
DEGERLENDIRME

Sinif Ogretmeni: Imza:
Ad1 Soyadi:

Okul Miidiirii:




Okul Adi

Tarih:.../May1s/20...

Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amag 1. Bedensel koordinasyon gerektiren

belirli hareketleri yapabilme
Kazanimlar
3. Degisik yonlere uzanir.

4. Sozel yonergelere uygun olarak yiiriir.
5. Sozel yonergelere uygun olarak kosar.

Sosyal-Duygusal Alan

yonetebilme
Kazanimlar

2. Grup etkinliklerine kendiliginden

katilir.

Amag 6. Bagkalariyla iliskilerini

Amag 9. Yasamin iyilestirilmesinde ve

Bilissel Alan

Amag 4. Algiladiklarini hatirlayabilme
Kazanimlar

5. Varliklarin sayisint soyler.

Amag 7. Nesne, durum ya da olaylari
cesitli dzelliklerine gore siralayabilme
Kazanimlar

Dil Alam

Amag 5. Dinlediklerini gesitli yollarla
ifade edebilme

Kazanimlar

4. Dinlediklerini ozetler.

Oz Bakim Becerileri

Amag 3. Dogru beslenmenin
6nemini fark edebilme
Kazanimlar

1. Yiyecek ve igecekleri ayrim
yapmadan yer/iger.

6. Belirli bir mesafeyi siiriinerek gider.
7. Belirli bir yiikseklige ¢ikar.
8. Belirli bir yiikseklige tirmanur.

korunmasinda sorumluluk alabilme
Kazanimlar
2. Giinliik yasamdaki kurallara uyar.

2. Siralanmig nesne grubu iginde
nesnelerin yerini gosterir.
3. Sira bildiren say1y1 sdyler.

Amag 2. El ve goz koordinasyonu gerektiren

belirli hareketleri yapabilme

Kazanimlar
9. Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar.
10. Yonergeye uygun cizgiler cizer.
ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN e Ogretmen dgrencileriyle tek tek kisa sohbet eder. Cocuklarm oynamak istedikleri kdselerde oynamalari saglanir. Kahvaltida tiim yiyeceklerden yenilmesi hatirlatilir.
SDA A6 K2
OB A3K.1
TURKCE e Ogretmen trafik kurallarmin énemi hakkinda gocuklarla sohbet eder:
SDA A9K?2 e Kirmuzi 1gikta durup yesil 1s1ikta gegilmesi gerektigi
DA A5K4 e (Caddelerde ve sokaklarda oyun oynanmamasi

e  Tagitlardan ¢ocuklarin araba koltugunda ve emniyet kemeri takili oturulmasi

e  Yaya gecitleri ve iist gecitlerin kullanilmas1 gerektigi vb. kurallar sdylenir.

o Kitaplik kdsesinden ¢ocuklarin sectigi bir masal okunur.
SANAT SAYI KOLYESI
PMA A2KJ9 e Ogretmen daha dnceden 1°den 5’e kadar olan sayilar1 kartondan hazirlar. Her cocuga bir tane eksik say1 verir. Masalarinda siraya sokmalari istenir. Hangi sayinm eksik
BA A4 K5 oldugunu teker teker sorar. Cocuklarin sayilart istedikleri renklerde boyamalarina izin verilir. Bitirenlerin sayilar1 dnce siraya konur sonra delinip ip gegirilir. Cocuklar

boyunlarina takarlar. Sayilarla ilgili bildikleri sarkilar s6ylenir, dans edilir.
OYUN VE HAREKET e  Gerekli hazirliklar yapildiktan sonra bahgeye ¢ikilir.
PMA  A1K3456,78 e  Bahge oyuncaklartyla oynarken tehlikeli durumlardan kaginilmasi gerektigi sdylenir.
OKUMA YAZMAYA e  1’den 5’e kadar sayilari tanimayla ilgili ¢aligma sayfas1 yapilir.
HAZIRLIK
CALISMALARI
BA AT7TK23
PMA  A2K.10
DEGERLENDIRME
Sinif Ogretmeni: Imza:
Ad1 Soyadt:

Okul Miidiirii:




Okul Adi D

................................ Tarih:.../May1s/20...

Yas Grubu (Ay) : 36-48 ay
Ogretmen Adi e

AMACLAR VE KAZANIMLAR
Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alam Oz Bakim Becerileri
Amag 1. Bedensel koordinasyon gerektiren ~ Amag 6. Bagkalaryla iligkilerini Amag 5. Varliklar gesitli Amag 2. Konugurken sesini dogru Amag 5. Kendini kazalardan ve
belirli hareketleri yapabilme yonetebilme Ozelliklerine gore eslestirebilme kullanabilme tehlikelerden koruyabilme
Kazanimlar Kazanimlar Kazanimlar Kazanimlar Kazanimlar
10. Belirli bir yiikseklikten atlar. 7. Gerektiginde lideri izler. 3. Varliklari sekillerine gore eslestirir. 1. Nefesini dogru kullanir. 4. Acil durumlarda bagvurulabilecek
11. Belli bir engel {izerinden sigrayarak 9. Etkinliklerin siiresine iligkin 2. Kelimeleri dogru telaffuz eder. telefon numaralarini sdyler.

atlar.

Amag 2. El ve gz koordinasyonu
gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanimlar

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser.
14. Malzemeleri istenilen nitelikte

yonergeye uyar.

Amag 9. Yasamin iyilestirilmesinde
ve korunmasinda sorumluluk alabilme
Kazanimlar

2. Giinliik yasamdaki kurallara uyar.

yapistirir.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN e (Cocuklarm getirdikleri yogurt kutularini igine isimleri yazilir. Cocuklarin segtikleri kdselerde serbestce oynamalar saglanir.
PMA A1K.10,11

TURKCE TRAFIK ISIKLARI

SDA A9K.2 Biitiin araclar durur

DA A2K.1.2

Kirmizi yandiginda

Sonra hazir olurlar

Renk sar1 oldugunda

Pesinden yesil yanar

Tekrar yiiriir araglar

Bu 1siklarin hepsi

Giivenligi amaclar Engin NIGAR

Ogretmen trafik 1s1klar siirini okuduktan sonra renklerin anlanuni birkag kez tekrar eder. Sonra ¢ocuklarla birlikte sdylenir.

DRAMA e  Ogpretmen &nceden dikddrtgen bir kartonun bir tarafina kirmizi obiir tarafina yesil daire yapistirir. Cocuklar sinifta gezerler. Ogretmen kirmizi rengi havaya

SDA  A6K.79 kaldirdiginda tiim ¢ocuklar durur. Yesil rengi kaldirdiginda gezmeye devam ederler.

SANAT GECE LAMBASI YAPIMI

PMA A2K.13,14 e  Cocuklar getirdikleri kumaglar kiigiik parcalar halinde keserler. (Cocuklarin daha kolay kesebilmesi i¢in 6gretmen kumaglari uzun seritler hilinde 6nceden kesebilir.)
Kesilen pargalar yogurt kutusunun disina yapistirilir. Pegete rulosu yogurt kutusunun igine yapistirilir. Gece lambasinin ayakta durmasi i¢in rulonun alt kismina
kartondan daire kesilir. Isteyen cocuklar kapladiklar1 kumaslarin iizerine pul ve boncukta yapistirilabilir. Biten faaliyetler sergilenir.

OKUMA YAZMAYA e Farkli olan1 bulabilme galigma sayfasi yapilir.

HAZIRLIK CALISMALARI

BA A5K3

DEGERLENDIRME

Sinif Ogretmeni: Imza:
Ad1 Soyadi:

Okul Miidiirii:




Okul Adi

Tarih:.../May1s/20...

Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amag 2. El ve goz koordinasyonu
gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanimlar

9. Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar.

Amag 3. Biiyiik kaslarmni kullanarak belirli
bir gii¢ gerektiren hareketleri

yapabilme

Kazanimlar

3. Farkli agirhiktaki nesneleri kaldirir.

4. Farkli agirliktaki nesneleri dondiiriir.
Amag 4. Kiigiik kaslarini kullanarak belirli
bir gii¢ gerektiren hareketleri

yapabilme

Kazanimlar

2. Nesneleri sikar.

3. Nesneleri ¢eker/gerer.

4. Malzemelere elleriyle sekil verir.

5. Malzemelere ara¢ kullanarak sekil verir.

Sosyal-Duyqgusal Alan

Amag 3. Duygularini kontrol edebilme
Kazanimlar

2. Yetigkin denetiminin olmadig1
durumlarda da gerektigi gibi davranir.
3. Yeni ve alisilmamig durumlara
uyum saglar.

Amag 6. Bagkalaryla iliskilerini
yonetebilme

Kazanimlar

10. Grup etkinliklerinin kurallarina
uyar.

Bilissel Alan

Amag 3. Dikkatini toplayabilme

Kazanimlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi

/ durumu / olayi fark eder.

Dil Alam

Amagc 4. Kendini sozel olarak ifade
edebilme

Kazanimlar

2. Sohbete katilir.

5. S6z almak igin sirasint bekler.

6. Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler.

Oz Bakim Becerileri

Amag 1. Temizlik kurallarimni
uygulayabilme

Kazanimlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri dogru
kullanir.

2. El, yiiz ve viicudun diger kisimlarini
uygun bigimde yikar.

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN .
PMA A3Kg34
OB Al1K.1.2

Ogretmen ¢ocuklar1 selamlayarak karsilar. Cocuklar tahta blok, lego, evcilik, pazil, kitaplik ve miizik kdselerine yonlendirilir. Kahvaltidan énce temizlik ve tuvalet
ihtiyaglan giderilir.

ALAN GEZIiSi o
SDA  A3K.23
SDA  A6K.10

Gerekli hazirliklar ve hatirlatmalar yapildiktan sonra trafik parkuruna geziye gidilir.

EXRKCI?A 4K256 e  Cocuklarin geziyle ilgili diisiinceleri dinlenir. Gezide hoslandiklar1 ve hoglanmadiklari seyler konusulur.
SANAT e  Masalara oyun hamurlar1 ve kaliplar1 dagitilir. Cocuklar istedikleri sekilleri yaparlar.

PMA  A4K.2,345

OKUMA YAZMAYA o Ogretmen ¢ocuklara “Bugiinkii gezide siirdiigiin tagit: hizli m1 yavas mu siirdiin?” diye tek tek sorar.
HAZIRLIK e  Hizli-yavas kavramlariin anlatildig1 galigma sayfalar1 yapilir.

CALISMALARI

PMA A2KJS9
BA A3K.1

DEGERLENDIRME

Sinif Ogretmeni:

Imza:
Ad1 Soyadi:

Okul Miidiirii:




Okul Adi

Tarih:.../May1s/20...

Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amag 1. Bedensel koordinasyon
gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanimlar

7. Belirli bir yiikseklige ¢ikar.

8. Belirli bir yiikseklige tirmanur.

9. Tirmanilan yiikseklikten uygun
sekilde iner.

10. Belirli bir yiikseklikten atlar.

Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alam Oz Bakim Becerileri
Amag 4. Kendi kendini giideleyebilme =~ Amag 4. Algiladiklarini hatirlayabilme ~ Amag 6. Sozciik dagarcigini Amag 1. Temizlik kurallarini
Kazanimlar Kazanimlar gelistirebilme uygulayabilme
1. Kendiliginden bir ige baslar. 1. Olay ya da varliklar1 soyler. Kazanimlar Kazanimlar
2. Basgladig isi bitirme ¢abasi gosterir. 1. Dinlediklerinde yeni olan s6zciikleri 1. Temizlikle ilgili malzemeleri dogru
fark eder. kullanir.
2. Yeni sozciiklerin anlamlarini sorar. 2. El, yiiz ve viicudun diger kisimlarini
Amag 7. Ses bilgisinin farkinda uygun bigimde yikar.
olabilme
Kazanimlar

2. Ayni sesle baglayan sozciikler syler.
3. Kafiyeli sozciikler soyler.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN e Cocuklar selamlanarak karsilanir. Cocuklarla bahgeye ¢ikilir. Bahgede siraya girilir. Tek tek tiim oyuncaklarin yanina gidilerek nasil kullanilmasi gerektigi ve tehlikeli
PMA  A1K78910 olabilecek durumlar konugulur. Cocuklar bahgede istedikleri gibi oynarlar. Ellerin yikanmasindan sonra kahvaltiya gegilir.
OB Al1K.1.2
TURKCE POSTACI
DA A6K.1.2 Tik tik tik (ki elin basparmag ile karsiikh konusulur.)
Kim 0?
Benim ben postaci
Niye geldin?

Sana mektup getirdim

Kimden mektup getirdin?

Cok uzak diyarlardan

icinde ne yaziyor?

Bilmiyorum ac ta gor

Mektubu agiyorum (a¢ma hareketi yapilir)

I¢ini okuyorum (okuyormus gibi yapilir)

10 tane haber gelmis (10 parmak gosterilir)

Sevingten uguyorum (u¢ma hareketi yapihir) S. YILDIZ

Parmak oyunu hareketleri yapilarak oynanir. Oyun sonrasinda paylagsma, yardimlagma, dayanigsma kavramlart hakkinda konusulur.

MUZIK
DA AT7K23

POSTACI

Bak postaci geliyor selam veriyor
Herkes ona bakiyor, merak ediyor.
Cok tesekkiir ederim postaci sana,
Cok sevingli haberler getirdin bana.
Bugiin artik bu kadar darilmayiniz,
Yarin yine gelirim hosca kalimz

Haydi git, giile giile ugurlar olsun,
Ellerin dert gormesin, kismetle dolsun.
Sarki ritim aletleriyle sOylenir.




SANAT MEKTUP
PMA Al1KJ9 Ogretmen ¢ocuklar arasinda kura ¢eker. Her cocuk arkadasi icin bir resim yapar. Yapilan resmin arkasina ¢ocugun arkadasiyla ilgili duygular yazilir. Her resim (6nceden
adresin yazilmis oldugu) bir zarfa konulur. Miimkiinse ¢ocuklarla birlikte postaneye gotiiriiliir.
OKUMA YAZMAYA Ogretmen en ¢ok hangi iletisim aletini kullandiklarin sorar.
HAZIRLIK Iletisim araglarmi anlatildig1 galigma sayfas1 yapilir.
CALISMALARI
SDA A4K12
BA A4K1
DEGERLENDIRME
Sinif Ogretmeni: Imza:
Adi Soyadt:

Okul Midiiri:




Okul Adi

Tarih:.../May1s/20...

Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amag 2. El ve goz koordinasyonu
gerektiren belirli hareketleri

yapabilme
Kazanimlar
6. Nesneleri ipe vb. dizer.

Sosyal-Duygusal Alan

Amag 6. Bagkalariyla iliskilerini
yonetebilme

Kazanimlar

1. Kendiliginden iletisimi baglatir

2. Grup etkinliklerine kendiliginden katilir.

Bilissel Alan
Amag 3. Dikkatini toplayabilme

Kazanimlar
3. Dikkat edilmesi gereken
nesneyi/durumu/olayi sdyler.

Dil Alam

Amag 1. Sesleri ayirt edebilme
Kazanimlar

2. Sesin geldigi yonii belirler.

Amag 3. Tirkgeyi dogru kullanabilme
Kazanimlar

1. Konusmalarinda s6z dizimi kurallarini
dogru olarak kullanir.

2. Konugmalarinda temel dil bilgisi
kurallarina uygun konusur.

Amag 4. Kendini s6zel olarak ifade edebilme
Kazanimlar

1. Dinlerken/konusurken goz temasi kurar.
2. Sohbete katilir.

3. Belli bir konuda konusmay: baglatir.

4. Belli bir konuda konusmay: siirdiirir.

5. S6z almak i¢in sirasini bekler.

Oz Bakim Becerileri

Amag 1. Temizlik kurallarimi
uygulayabilme

Kazanimlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri dogru
kullanir.

2. El, yiiz ve viicudun diger kisimlarini
uygun bigimde yikar.

7. I¢inde bulundugu cevreyi temiz
tutar.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN e Cocuklarin segtikleri kdselerde serbest oynamalari saglanir.

§DA Ab6K.1,.2 Simif toplandiktan sonra kahvalti i¢in hazirlik yapilir.

OB Al1K1.27

TURKCE TELEVIZYON

DA A3K.1.2
DA A4K.1.2

Televizyonu severim
Cizgi film izlerim
Zarar vermesin diye

Uyku saatim gelince
Annem tamam deyince
Hi¢ kars1 koymadan

Onu uzaktan seyrederim  Yatagima giderim
e Televizyonun faydalar1 ve zararlart hakkinda sohbet edilir:
e Televizyonda hangi programlarin seyredilecegi, Uzun siire seyredilmemesi gerektigi, yakindan seyretmenin sakincalari vb. konularla ilgili konusulur.

FEN VE MATEMATIK

TELEFONLA KONUSMA

PMA  A2K.6 o ki tane plastik bardak ve rafya alinir. Plastik bardaklar alttan delinir. Rafyanin iki ucu deliklerden gegirilir ve baglanir
DA AlK?2 e  Cocuklardan biri konus 6biir gocuklar bardakla dinlerler.
DRAMA TELEFONLA KONUS
DA A4K.12345 e  Cocuklara oyuncak telefonlar verilir. Telefonda konugma dramatize edilir.
OKUMA YAZMAYA e Ogretmen siifa bir telefon getirerek nasil calistigini gdsterir.
HAZIRLIK Iletisimle ilgili calisma sayfas1 yapilir.
CALISMALARI
BA A3K3
DEGERLENDIRME

Sinif Ogretmeni: Imza:

Ad1 Soyadi:

Okul Miidiirii:




Okul Adi

Tarih:.../May1s/20...

Yas Grubu (Ay) 36-48 ay
Ogretmen Adi | s
AMACLAR VE KAZANIMLAR
Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Dil Alam Dil Alam Oz Bakim Becerileri
Amag 1. Bedensel koordinasyon Amag 6. Bagkalariyla iligkilerini Amag 3. Dikkatini toplayabilme Amag 7. Ses bilgisinin farkina varabilme. =~ Amag 1. Temizlik kurallarin
gerektiren belirli hareketleri yapabilme  yonetebilme Kazanimlar Kazanimlar uygulayabilme
Kazanimlar Kazanimlar 1. Dikkat edilmesi gereken 1. Sézciiklerin baglangig seslerini sdyler. ~ Kazanimlar

1. Sézel yonergelere uygun olarak

1sinma hareketleri yapar.

6. Belirli bir mesafeyi siiriinerek gider.
11. Belirli bir engel iizerinden

sigrayarak atlar.

2. Grup etkinliklerine kendiliginden katilir.
Amag 15. Atatiirk ile ilgili etkinliklere ilgi
gosterebilme

Kazanimlar

1. Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir.

2. Atatiirk ile ilgili etkinliklerde aldig1
sorumluluklar1 yerine getirir.

nesneyi/durumu/olay: fark eder.

2. Dikkatini nesne/durum/olay tizerinde
yogunlastirir.

3. Dikkat edilmesi gereken
nesneyi/durumu/olayi soyler.

Amag 20. Atatiirk'i tantyabilme
Kazanimlar

1. Atatiirk'in hayatiyla ilgili olgular sdyler.
2. Atatiirk'tin kisisel 6zelliklerini soyler.
Amag 21. Atatiirk'tin Tiirk toplumu igin
Onemini agiklayabilme

Kazanimlar

1. Atatiirk'tin getirdigi yenilikleri sGyler.

2. Atatiirk'in getirdigi yeniliklerin 6nemini

2. Ayni seslerle baglayan sozciikleri
soyler.
3. Kafiyeli sozciikler soyler.

7. iginde bulundugu gevreyi temiz tutar.

aciklar.
ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN e Cocuklar segtikleri kdselerde oynar.
SDA  ABK2 e Cocuklarla birlikte smnif toplanir ve sinif siislenir.
OB Al1K7
TURKCE Ogretmen Atatiirk’{in kisisel 6zellikleri ve Tiirk toplumu igin yaptiklariyla ilgili sohbet eder. Vatanseverlik kavranina vurgu yapilir.

BA A20K.1,2
BA A21K.12

Cocuklara Tiirk bayragi dagitilir.
e 19 Mayis giiniinii Atatiirk1{in genglere bayram olarak hediye ettigi sOylenir.

MUZIK
SDA  A15K.1,2
DA A7K1.23

SAMSUN’DAN DOGAN GUNES

Samsun'dan giines gibi Ozgiirliik, bars icin
Dogdun sen Atatiirk. Kostun sen Atatiirk.
Yurdumdan diismam Aydmhk yurt icin

Kovdun sen Atatiirk. Costun sen Atatiirk
Sarki dnce 6gretmen tarafindan birkag kez sdylenir. Cocuklarla tekrar edilir.

OYUN VE HAREKET

EGLENCELI ENGELLER

PMA A1K16,11 e Ogretmen smifin ortasina cesitli engeller hazirlar (masa, sandalye, oyuncaklar, baglanmus ip).
e  Cocuklar baslangi¢c kismindan baslayarak sirayla bu engellerin iistiinden, altindan, yanindan gegerek engelleri agsmaya galisirlar.
e  Varis kismina ulagirlar. Varisa gelen ¢cocuklar alkislanir.
OKUMA YAZMAYA e Farkli olan1 bulma ¢alisma sayfasi yapilir.
HAZIRLIK
CALISMALARI
BA A3K.123
DEGERLENDIRME
Sinif Ogretmeni: Imza:
Ad1 Soyadi:

Okul Miidiirii:




Okul Adi

Tarih:.../May1s/20...

Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amag 2. El ve goz koordinasyonu
gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanimlar

9. Degisik malzemeler kullanarak
resim yapar.

Sosyal-Duygusal Alan

Amag 10. Toplumsal yasamin nasil
stirdiigiinii kavrayabilme
Kazanimlar

3. Kendi kiiltiirtintin belli basl
ozelliklerini agiklar.

4. Farkl kiiltiirlerin belli bash
ozelliklerini sdyler.

Bilissel Alan
Amag 5. Varliklari ¢esitli 6zelliklerine

gore eslestirebilme
Kazanimlar

5. Varliklart miktarlarina gore
eslestirir.

Dil Alam

Amag 2. Konusurken sesini dogru
kullanabilme

Kazanimlar

2. Kelimeleri dogru telaffuz eder.
Amag 5. Dinlediklerini gesitli yollarla
ifade edebilme

Kazanimlar

1. Dinlediklerini bagkalarina anlatir.
2. Dinlediklerine iliskin sorular sorar.
3. Dinlediklerine iliskin sorulara cevap
Verir.

5. Dinlediklerini resim, miizik, drama,
siir, 6ykii vb. yollarla sergiler.

Oz Bakim Becerileri

Amag 4. Dinlenmeyle ilgili kurallara
uyabilme

1. Yoruldugu durumlarda dinlendirici bir
etkinlige katilir.

2. Dinlenme ya da uyku i¢in gerekli
hazirlig yapar.

3. Dinlenme ya da uyku i¢in belirlenen
saatte yatagina gider.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN e Ogretmen bir ortiiden azik torbasmi gubuga gecirir. Basina ten rengi bir orap gecirir. Bol bir pantolon giyip ¢oraplarmin icine koyar. Cocuklar1 kapida karsilar. “Hos
SDA A10K.3,4 geldiniz. Ben Keloglanim bugiin sinifiniza misafir olacagim. Ne dersiniz? Bugiinliik sinifinizda kalabilir miyim? Haydi simdi sizlerle tanigalim.” der.
e (Cocuklarla tek tek tanisip hangi kdsede oynamak istedigini sorar. Kdselerde oynayan ¢ocuklarin oyunlarina katilir.
EKRKC]?A. 5K.123 e Ogretmen Keloglan kostiimiiyle Keloglan masalin anlatir. Masal ile ilgili sohbet edilir.
SANAT KELOGLAN COMAK KUKLA
PMA  A2KJS9 e  Bir Keloglan resmi A4 boyutunda biiyiitiiliir ve resim ¢ocuklara dagitilir. Resim pastel boya ile boyandiktan sonra kesilir. Altina ¢op sis takilir. Cocuklar kuklalariyla
Keloglan sarkisini soyler.
MUZIK VE DRAMA KELOGLAN
DA A2K.2 Ben bir garip keloglamim
DA A5KS5 Esegimin yok palani

OB A4K123

Varim yogum dogruluktur

Hi¢ de sevmem ben yalani.

Bir koca kar1 anam var,

Birkac¢ tavuk tavuk, bir de inek
Her giin konar kel kafama
Evsiz kalmis birkac sinek

Sarki dramatize edilerek sdylenir. Isteyen cocuklar keloglan masali anlatilarak dinlendirilir.

OKUMA YAZMAYA .
HAZIRLIK

CALISMALARI
BA A5K.5

Eslestirme sayfasi yapilir.

DEGERLENDIRME

Sinif Ogretmeni:

Imza:
Adi1 Soyadt:
Okul Midiiri:




Okul Adi

Tarih:.../May1s/20...

Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amag 1. Bedensel koordinasyon
gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanimlar

7. Belirli bir yiikseklige ¢ikar.

8. Belirli bir yiikseklige tirmanir.

9. Tirmanilan yiikseklikten uygun
sekilde iner.

10. Belirli bir yiikseklikten atlar.
Amag 2. El ve gz koordinasyonu
gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanimlar

13. Malzemeleri istenilen nitelikte
keser.

Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alam Oz Bakim Becerileri
Amag 11. Estetik 6zellikler tagiyan Amag 3. Dikkatini toplayabilme Amag 1. Sesleri ayirt edebilme Amag 5. Kendini kazalardan ve
trtinler olugturabilme Kazanimlar Kazanimlar tehlikelerden koruyabilme

Kazanimlar 3. Dikkat edilmesi gereken 4. Verilen sese benzer sesler ¢ikarir. Kazanimlar
5. Cesitli materyaller kullanarak ritim nesneyi/durumu/olayi sdyler. Amag 5. Dinlediklerini gesitli yollarla 1. Tehlikeli olan durumlari séyler.
olusturur. Amag 5. Varliklari gesitli 6zelliklerine  ifade edebilme 2. Tehlikeli olan durumlardan uzak durur.
6. Cesitli sesleri kullanarak miizik gore eslestirebilme Kazanimlar 3. Herhangi bir tehlike aninda
olusturur. Kazanimlar 2. Dinlediklerine iligkin sorular sorar. yetiskinlerden yardim ister.

5. Varliklart miktarlarina gore 3. Dinlediklerine iliskin sorulara cevap

eslestirir. verir.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN e  Cocuklar selamlanarak karsilanir. Cocuklar bahgeye oyuncaklarini alarak g¢ikarlar. Bahcede serbest oynarlar. Bah¢e oyuncaklari toplandiktan sonra kahvaltiya gegilir.
PMA  A1K.7,89,110 Kahvaltidan sonra yapilacak etkinlik i¢in bahceye sandalye ve masalar ¢ikarilir.
TURKCE VE SANAT Kuyrugu kadar burnu var (fil)
BA A3K3 Dalda durur, elde durmaz (kus)
DA A5K23 Daldan dala atlarim
Kuyrugumdan sarkarim (maymun)
Bilmeceler sorulur. Cocuklarin sormak istedigi bilmeceleri arkadaglarina sorar.
SANAT MUZIK ALETI
PMA  A2K.13 Ogretmen her gocuga bir tabaka zimpara verir. Cocuklar zimparalar ikiye keser. Zimparalari sert bir kutunun {izerine yapistirirlar. Kurulduktan sonra zimparalar birbirine
siirterek ses ¢ikarilir.
MUZIK ZiL CALIYOR
DA AlK4 Zil ¢caliyor
SDA  A16KJ5,6 Din don din don
Yeter calistik
Duralim artik
Basimiz agriyor
Of of of aman
Oyun isteriz
Soyle de boyle tastamam
Sarki yapilan zimparali ritim aletleriyle sdylenir.
OKUMA YAZMAYA e  Egslestirme sayfasi yapilir.
HAZIRLIK
CALISMALARI
BA A5K5
DEGERLENDIRME
Sinif Ogretmeni: Imza:
Ad1 Soyadr:

Okul Miidiirii:




Okul Adi D

Tarih:.../May1s/20...

Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi D

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amag 3. Biiyiik kaslarimi kullanarak
belirli bir gii¢ gerektiren hareketleri
yapabilme

Kazanimlar

1. Farkl agirhiktaki nesneleri iter.

2. Farkli agirliktaki nesneleri ¢eker.

3. Farkli agirliktaki nesneleri kaldirir.

Sosyal-Duygusal Alan

Amag 4. Kendi kendini giideleyebilme
Kazanimlar

2. Basladig: isi bitirme gabasi gosterir.
Amag 9. Yasamin iyilestirilmesinde ve
korunmasinda sorumluluk alabilme
Kazanimlar

5. Yasamda diger canlilarla

Bilissel Alan

Amag 3. Dikkatini toplayabilme
Kazanimlar

2. Dikkatini nesne/durum/olay tizerinde
yogunlastirir.

3. Dikkat edilmesi gereken
nesneyi/durumu/olay1 sdyler.

4. Nesneyi/durumu/olay: ayrintilariyla

Dil Alam

Amag 7. Ses bilgisinin farkinda olabilme
Kazanimlar

1. Sozciiklerin baglangi¢ seslerini sdyler.
2. Ayni sesle baglayan sozciikler soyler.
3. Kafiyeli sdzciikler sdyler.

Oz Bakim Becerileri

Amag 1. Temizlik kurallarini uygulayabilme
Kazanimlar

7. I¢inde bulundugu cevreyi temiz tutar.

aciklar.

Amag 5. Varliklari gesitli 6zelliklerine
gore eslestirebilme

Kazanimlar

5. Varliklar1 miktarlarina gore eslestirir.

paylastiklarini agilar.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN Ogretmen smifa iki biiyiik kap getirir. I¢lerine bir miktar su koyar. Cocuklar ellerini suyun icine sokarlar. Kiiciik oyuncaklar suya batirilir. Elleri sudayken ne hissettikleri
SDA  A4K2 sorulur. Oyun bitiminde sinif toplanir. Oyuncaklar kurutulur.

OB Al1K.7

TURKCE Cocuklar U seklinde oturur. Ogretmen ¢ocuklardan birine masay1 sinifin ortasina getirmesini sdyler. Cocugun biraz zorlanmasindan sonra bagka bir gocuktan masanin

SDA A9 K.S5 tasinmasinda yardimei olmasini ister. Sonra sirayla birkag cocuk daha gorevlendirilir. Ogretmen masay: ortaya getirdiklerinde yardimlasmayla islerin kolaylastig1 vurgulanir.

PMA  A3K1l23

Daha sonra siir okunur.

YARDIMLASMA

Isi elbirligi bitirir

Birligi doguran Kkuvvettir.

Yalniz Kisi giicsiiz olur

Hepimiz olursak kuvvet olur. Zeliha UYSAL

Yardimlagma, dayanisma, is birligi kavramlar1 hakkinda sohbet edilir.

OYUN VE MUZIK
DA AT7K.1.23

KELEBEK RONDU

Benim adim kelebektir, Kon kon kelebek,

Isim giiciim eglenmektir. Yaldizhi bocek.
Kanatlarim tiilden ipek, Al iste sana bir,
Dolasirim c¢icek cicek. Gonca gicek.

Cocuklarin bazilari kelebek bazilari da ¢igek olur. Kelebekler sinifta dolasir ve giceklerin yanina gelip konar gibi yaparlar.

FEN VE MATEMATIK
BA A3K.234

Cocuklarla birlikte bahgeye ¢ikilir. Birkag kiirek ve biiyiitegler alinir. Cocuklar biiyiitecle ¢igekleri inceler. Kiirekle topragi biraz kazip topragi incelerler. Gordiiklerini
arkadaslariyla paylagmalari istenir.

OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK
CALISMALARI

BA A5KS5

Eslestirme sayfas1 yapilir.

DEGERLENDIRME

Sinif Ogretmeni:

imza:
Adi1 Soyadt:
Okul Midiirii:




Okul Adi

Tarih:.../May1s/20...

Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Ad1

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan
Amag 1. Bedensel koordinasyon

gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanimlar

11. Belirli bir engel iizerinden
sigrayarak atlar.

12. Pedal ¢evirme hareketini yapar.

Sosyal-Duygusal Alan

Amag 3. Duygularimni kontrol edebilme
Kazanimlar

1. Olumlu/olumsuz duygu ve
diistincelerini uygun sekilde ortaya
koyar.

Bilissel Alan
Amag 3. Dikkatini toplayabilme

Kazanimlar

1. Dikkat edilmesi gereken
nesneyi/durumu/olay: fark eder.

3. Dikkat edilmesi gereken
nesneyi/durumu/olay soyler.

Amag 13. Bir oriintiideki iliskiyi
kavrayabilme

Kazanimlar

2. Bir oriintiide eksik birakilan 6geyi
soyler.

3. Bir oriintiide eksik birakilan 6geyi
tamamlar.

Dil Alam

Amag 5. Dinlediklerini gesitli yollarla
ifade edebilme

Kazanimlar

5. Dinlediklerini resim, miizik, drama,
siir, 0ykil vb. yollarla sergiler.

Amag 7. Ses bilgisinin farkinda
olabilme

Kazanimlar

1. Sozciiklerin baslangic seslerini
sOyler.

2. Ayn sesle baglayan sozciikler soyler.

Oz Bakim Becerileri

Amag 1. Temizlik kurallarini
uygulayabilme

Kazanimlar

2. El, yiiz ve viicudun diger kisimlarini
uygun bigimde yikar.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN Cocuklar segtikleri koselerde serbest oynarlar.

PMA A1K.11/12

TURKCE Cocuklar U seklinde oturur. Ogretmen bir cocugu seger ve ortaya oturtur. Diger ¢ocuklara “Simdi bu arkadasinizin en begendiginiz yénlerini séyleyin.” der. Segilen gocugun
SDA  A3Kl1 olumlu 6zellikleri sdylenir. Ogretmen dnce kendisi birkag drnek verebilir.

OYUN VE HAREKET
DA AT7TK.1.2
OB Al1K.2

Kelebek rondu bahgede oynanir. Bahgeye dnceden masalar gikarilir. Cocuklar oyun hamurlariyla bahgede oynarlar. Etkinlik bitiminde eller yikanir.

MUZIK Zil galmiyor sarkis1 ritim aletleriyle soylenir.
DA A5 K5

OKUMA YAZMAYA Oriintiiyle ilgili ¢aligma sayfas1 yapulir.
HAZIRLIK

CALISMALARI

BA A3K.13
BA Al13K.2,3

DEGERLENDIRME

Sinf Ogretmeni:

mza:
Ad1 Soyadr:
Okul Mudiirii:




Okul Adi

Tarih:.../May1s/20...

Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Ad1

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amag 2. El ve goz koordinasyonu
gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanimlar

9. Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar.

10. Yonergeye uygun cizgiler cizer.

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14. Malzemeleri istenilen nitelikte
yapistirir.

Sosyal-Duygusal Alan
Amag 2. Duygularini fark edebilme

Bilissel Alan
Amag 12. Mekanda konum ile

Kazanimlar ilgili yonergeleri uygulayabilme
4. Duygularim miizik, dans, drama vb. yollarla  Kazanimlar

ifade eder. 1. Nesnenin mekandaki

Amag 6. Bagkalariyla iligkilerini yonetebilme konumunu soyler.

Kazanimlar

2. Grup etkinliklerine kendiliginden katilir.
Amag 9. Yasamin iyilestirilmesinde ve
korunmasinda sorumluluk alabilme
Kazanimlar

2. Giinliik yasamdaki kurallara uyar.

Amag 11. Estetik 6zellikler tagiyan iiriinler
olusturabilme

Kazanimlar

8. Sunularinda hayali/ger¢ek nesneler kullanir.

Dil Alam

Amagc 8. Gorsel materyalleri okuyabilme.

Kazanimlar
1. Gorsel materyaller incelenir.

2. Gorsel materyallerle ilgili soru sorulur.

3. Gorsel materyallerle ilgili sorulara
cevap verir.

Oz Bakim Becerileri

Amag 1. Temizlik kurallarini
uygulayabilme

Kazanimlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri dogru
kullanir.

ETKINLIKLER OGRENME SURECT

SERBEST ZAMAN e Cocuklar istedikleri kdselerde serbest oynarlar.

SDA A6 K2

TﬁRKCE e Ogretmen elindeki mendili gosterir ve “Hangi durumlarda mendil kullanilmas1 gerektigi.” sorulur. Bu konuyla ilgili ¢calisma sayfasi yapulir.

OB AlK.1

SANAT HAPSIRAN COCUK

PMA  A2KJ913,14 e  Ogretmen sadece yiizii olan bir ¢ocuk resmini A4 boyutunda biiyiitiir ve gocuklara dagitir. Cocuklar resmi istedikleri gibi boyar. Ogretmen “Bu gocuk
hapsirmak tizere! Sizce simdi neye ihtiyaci var?” diye sorar. Kagit pegeteler ¢ocuklara verilir. Pegeteler yiiz resminde agiz kismina yapistirilir. Her
cocugun bilek kismina kadar el izleri renkli kagida ¢izilir ve 6gretmen yardimiyla kesilir. Pegetelerin {izerine yapistirtlir.

DRAMA CAMURLU YOL DRAMASI

SDA  A2K4 e Ogretmen “Sizlere ¢ok giizel bir yoldan bahsedecegim. Bu yolun gevresinde bir orman var. Ormanda kelebek, kus, tilki, aslan vb. hayvanlar yastyor.

SDA Al1l1K.38 Simdi ben bu yoldan gecerek bir dogum giinii partisine gidecegim. Ama diin aksam ¢ok yagmur yagdig1 igin yol ¢ok ¢amur olmug. Ben de elbiselerimin
kirlenmesini istemiyorum bana yardime1 olur musunuz? Bu yola tas ddseyelim. Simdi biri tas getirip yola koysun. Iste yiiriimeye basliyorum. Biiyiik tasa
bastim. Yeni bir tas gerekli, yuvarlak tag tamam ona da basiyorum. (Ogretmen sigrayarak diger tasa geger.) Ciluk... Her yeni tasa bastiginda tagin ismini
soyler (yuvarlak tas, ¢akil tasi, deniz tag1) Adimimu attim. Hey artik ¢camur sesi gelmiyor. Hig bir yerim ¢amur olmadi. Hepinize tesekkiir ederim. Artik
dogum giiniine rahatca gidebilirim. Siz de gelmek ister misiniz? Haydi o zaman.

OKUMA YAZMAYA Alt-iist kavramiyla ilgili calisma sayfas1 yapilir.

HAZIRLIK CALISMALARI

PMA  A2K.10

SDA A9 K2

BA Al12K.1

DEGERLENDIRME

Sinif Ogretmeni: Imza:
Ad1 Soyadi:

Okul Miidiirii:




Okul Adi D

Tarih:.../May1s/20...

Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi D

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amag 2. El ve goz koordinasyonu
gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazanimlar

2. Nesneleri kaptan kapa bosaltir.

Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alam Oz Bakim Becerileri

Amag 4. Kendi kendini Amag 3. Dikkatini toplayabilme Amag 2. Konusurken sesini dogru Amag 3. Dogru beslenmenin dnemini fark
glideleyebilme Kazanimlar kullanabilme edebilme

Kazanimlar 1. Dikkat edilmesi gereken Kazanimlar Kazanimlar

1. Kendiliginden bir ise baslar.
2. Bagladigi isi bitirme ¢abast

nesneyi/durumu/olay1 fark eder. 5. Ogiin zamanlarinda ve siiresinde yemeye

Ozen gosterir.

2. Kelimeleri dogru telaffuz eder.

7. El becerilerini gerektiren bazi gosterir.

araglar1 kullanir. Amag 6. Bagkalariyla iliskilerini

13. Malzemeleri istenilen nitelikte yonetebilme

keser. Kazanimlar

14. Malzemeleri istenilen nitelikte 2. Grup etkinliklerine kendiliginden

yapistirir. katilir.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN Cocuklar selamlanarak karsilanir. Daha once suyla oynadiklari hatirlatilir ve tekrar simifa igi bos iki biiyiikk kap getirilir. Cocuklara “Haydi bakalim tekrar su oyunu

PMA A2KZ2
SDA A4K.1.2

oynayacagiz. Ama iglerinde su yok. Sizler evcilik kdsesinden veya baska koselerden su koyup tasiyabileceginiz kaplar bulun ve su koyup getirin. Bu biiyiik kabi
dolduracagiz.” der. Su yeterli miktara ulaginca ¢ocuklarla suyla oynanir.

TURKCE
DA A2K.2
OB A3KS5

TEKERLEME

On disler

Arka disler

Ne cok is isler

Yiyecekleri yutabilmek i¢in

Kiiciiltiir 6giitiir

Yiyecekler mideye

Hazir olarak gider

Tekerleme hareketleriyle sdylenir. Yemegini yavas yiyen ¢ocuklara bu tekerleme sdylenir. Hizlandirmak i¢in cesaretlendirilir.

OYUN VE HAREKET
SDA A6 K.2

Ogrenilen oyunlar tekrar edilir.

SANAT
PMA  A2K.7,13,14

TERLIK YAPALIM

Cocuklarm coraplari ¢ikarilir. Yere renkli kartonlar konur. Her cocugun ayak izi kartonlara cikarihir (parmak aralarini girilmez) ve ismi icine yazilir. Ogretmen her cocuga
kendi ayak izini verir ve kesmesini ister. Iki parmak kalinligindaki iki serit ayni1 renk kartonlara gizilir (ayak izinin genisliginden biraz fazla olmalidir). Cocuklar bu seritleri
kesip terligin tabaninin (ayak izinin) {istiine yapistirir. Serit kisimlar istenilen artik materyalle siislenir. Cocuklarin dikkatli bir sekilde bir siire giymelerine izin verilir.

OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK
CALISMALARI

BA A3K.1

Iki resim incelenir. Arasindaki farklar bulunur.

DEGERLENDIRME

Sinif Ogretmeni:

Imza:
Ad1 Soyadi:
Okul Midiiri:




Okul Adi

Tarih:.../May1s/20...

Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amag 2. El ve goz koordinasyonu
gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanimlar

8. Nesneleri yeni sekiller olusturacak
bi¢imde bir araya getirir.

13. Malzemeleri istenilen nitelikte

Oz Bakim Becerileri
Amag 1. Temizlik kurallarimni
uygulayabilme

Dil Alam
Amag 5. Dinlediklerini gesitli yollarla
ifade edebilme

Bilissel Alan
Amag 3. Dikkatini toplayabilme

Kazanimlar

Sosyal-Duygusal Alan
Amag 2. Duygularini fark edebilme
Kazanimlar

1. Duygularini séyler. 1. Dikkat edilmesi gereken Kazanimlar Kazanimlar
nesneyi/durumu/olayi fark eder. 5. Dinlediklerini resim, miizik, drama, 5. Ev ve okuldaki esyalar1 temiz ve diizenli
siir, 0ykil v.b. yollarla sergiler. kullanir.

7. I¢inde bulundugu cevreyi temiz tutar.

keser.
14. Malzemeleri istenilen nitelikte
yapistirir.
ETKINLIKLER OGRENME SURECIH
SERBEST ZAMAN e (Cocuklar selamlanarak karsilanir. Cocuklardan oyuna baslamadan 6nce sinifa dikkatlice bakmalar1 ve bu halini akillarinda tutmalari istenir. Cocuklarin sectikleri kdselerde
OB A1KS5.7 oynamalari saglanir.
e  Ogpretmen oyun bittikten sonra gocuklar: yanina cagirarak sinifa bakmalarini ister. Sinifin oyuna baslanmadan 6nceki hélini hatirlayip hatirlamadiklar: sorulur. “Haydi
bakalim simdi sinifimizi oyun dncesi héline getirelim.” der. Sinif toplandiktan sonra kontrol edilerek dogru diizeltilip diizeltilmedigine bakilir.
TURKCE e Ogretmen cocuklara 6nceden hazirladig: iizgiin, mutlu, kizgm, korkmus yiiz ifadelerini tek tek gosterir. Cocuklara ifadenin ne oldugu sdylenmeden yiiz ifadelerini taklit
SDA  A2Kl1 etmeleri istenir.
SANAT MUMLUK YAPIMI
PMA A2K.81314 e  Kartona yaprak seklinde kaliplar gizilerek ¢cocuklara dagitilir. Yapraklar kesildikten sonra ortasina mum konur. Yapragin tizerindeki kalan kisimlara makarnalar yapistirlir.
Makarnalar kuruduktan sonra parmak boyalar ile boyanir. Kuruduktan sonra masalarda sergilenir. (Yapragin daha kalin durmasi i¢in 6gretmen altina mukavva yapistirabilir.)
MUZIK YAZ GELDI
DA A5 K.S5 Yaz geldi cigcekler agt1
Arilar hep calisti
Ar1 viz iz viz
Ar1 viz iz viz
Diye calisir
Once menekseyi koklar
Sonra giilii emeriz
Ar1 balim
Ar1 balim
Biz ¢ok severiz
e  Siniftaki ¢ocuklarin yarisi ar1 yarisi ¢igek olur. Cigek olan ¢ocuklar yere oturur. Arilar ¢igeklerin ¢evresinde kanat ¢irparak gezerler. Arilar bazen ¢igeklerin basina hafifce
dokunurlar.
e “Arn viz, ar1 balin1” derken gigekler ve arilar kol kola girip dans ederler.
OKUMA YAZMAYA e  Resimdeki gizli sayilar1 bulmayla ilgili ¢aligsma sayfasi yapilir.
HAZIRLIK
CALISMALARI
BA A3K.1
DEGERLENDIRME
Sinif Ogretmeni: Imza:
Adi1 Soyadt:

Okul Miidiirii:




Okul Ad1 L e Tarih:.../May1s/20...
Yas Grubu (Ay) : 36-48 ay
Ogretmen Adi e
AMACLAR VE KAZANIMLAR
Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alam Oz Bakim Becerileri
Amag 4. Kiigiik kaslarini kullanarak Amag 6. Bagkalariyla iliskilerini Amag 18. Problem ¢6zebilme Amag 4. Kendini sozel olarak ifade Amag 1. Temizlik kurallarimni
belirli bir gii¢ gerektiren hareketleri yonetebilme Kazanimlar edebilme uygulayabilme
yapabilme Kazanimlar 1. Problemi soyler. Kazanimlar Kazanimlar
Kazanimlar 10. Grup etkinliklerinin kurallarina 2. Probleme c¢esitli ¢6ziim yollari 1. Dinlerken/konusurken gz temasi 2. El, yiiz ve viicudun diger kisimlarini
1. Nesneleri kopartir/yirtar. uyar. Onerir. kurar. uygun bigimde yikar.
2. Nesneleri sikar. Amag 11. Estetik 6zellikler tagiyan 2. Sohbete katilir.
3. Nesneleri ¢eker/gerer. iriinler olusturabilme
4. Malzemelere elleriyle sekil verir. Kazanimlar
5. Malzemelere arag kullanarak sekil 8. Sunularinda hayali/ger¢ek nesneler
Verir. kullanir.
ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN Cocuklar selamlanarak karsilanir. Masalara oyun hamurlar1 ve kaliplari konur. Cocuklar istedikleri sekilleri yaparlar.

PMA  A4K12345

TURKCE
DA A4K.12

Ogretmen yardimseverlikle ilgili cocuklarla sohbet eder. Yardimlagmanin, dayanismanin, is birliginin énemi vurgulanir.

OYUN VE HAREKET
SDA Al1l1K.S8

Bahgeye masalar konur. Masalarin tizerine legolar dokiiliir. Cocuklar legolarla ¢esitli sekiller yaparak sergilerler.

MUZIK
SDA  A6K.10
OB Al1K.2

Yaz geldi sarkisi bahgede oynanir.
Bahgeden sonra eller yikanir.

OKUMA YAZMAYA Ogretmen “Telefon olmasaydi nasil haberlesirdik?” diye sorar. Cocuklardan bu konuyla ilgili diisiincelerini anlatan bir resim yapmalari istenir. Cocuklara yaptiklart resmin
HAZIRLIK ne oldugu sorulur. Cevaplar1 ¢aligma sayfasina yapilir.
CALISMALARI
BA Al18K.12
DEGERLENDIRME
Sinf Ogretmeni: mza:
Ad1 Soyadr:

Okul Muddirii:




