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ISTIKLAL MARSI

Bastigin yerleri "toprak!" diyerek gecme, tani:
Dusin altindaki binlerce kefensiz yatani.

Korkma, sénmez bu safaklarda yiizen al sancak;
Sénmeden yurdumun Ustiinde tiiten en son ocak.

O benim milletimin g||d|Z|d|r, por|agocok;
O benimdir, o benim milletimindir ancak.

Catma, kurban o|ag|m, cehreni ey nazh hilal!

Kahraman irkima bir gijl! Ne bu siddet, bu celal?

Sana olmaz dékilen kanlarimiz sonra heldl...
Hakkidir, Hakk’a tapan, milletimin istiklal!

Ben ezelden beridir hir gowdlm, hor yasarim.
Hangi ¢ilgin bana zincir vuracakmis? Sasarim!
Kikremis sel gibigim, bendimi cigner, asarim.
Yirtarim daglari, enginlere sigmam, tasarim.

Garbin afakini sarmissa celik zirhli duvar,

Benim iman dolu gégsim gibi serhaddim var.
Ulusun, korkma! Nasil bsyle bir imani bogar,
"Medeniyet!" dedigin tek disi kalmis canavar?

Arkadas! Yurduma algaklari ugratma, sakin.
Siper et gévdeni, dursun bu hayasizca akin.
Dogacaktir sana va'dettigi ginler Hakk'in...
Kim bilir, belki yarin, belki garlndan da gakln.

Sen sehit oglusun, incitme, gomkhr, atani:
Verme, diinyalari alsan da, bu cennet vatani.

Kim bu cennet vatanin ugruna olmaz ki feda?
Siheda fiskiracak toprag siksan, sthedal
Cani, céndni, bitin varimi alsin da Huda,
Etmesin tek vatanimdan beni diinyada ciidé.

Ruhumun senden, ilahi, sudur ancak emeli:
Degmesin mabedimin gégsiine namahrem eli.
Bu ezanlar -ki sahadetleri dinin temeli-

Ebedi yurdumun Ustinde benim inlemeli.

O zaman vecd ile bin secde eder -varsa- tasim,
Her cerihamdan, i|6hi, bo;anlp kanli yasim,
Fiskirir ruh-1 miicerred gibi gerden na’sim;
O zaman yikselerek arsa deger belki basim.

Dalgalan sen de safaklar gibi ey sanl hilal!
Olsun artik dékilen kanlarimin hepsi helal.
Ebediyen sana yok, irkima yok izmihléi:
Hakkidir, hiir yasamis, bagraglmln hUrriget;
Hakkidir, Hakk’a tapan, milletimin istiklal!

Mehmet Akif ERSOY



ON SOz

Okul 6ncesi egitimin ne kadar 6nemli oldugu hem egitimciler hem aileler tarafindan kabul edilen bir gergektir. Gelismis ve nitelikli bir toplum i¢in temelin
saglam atilmas1 gerektigi yani cocugun degerinin bilinerek uygun ve kaliteli egitim verilmesi gerektigi anlasilmistir. Ogrenme ok erken baslamaktadir ve
stirekli devam etmektedir. Cocuklar, herhangi bir konuda gorerek, isiterek, sdyleyerek, yazarak, okuyarak, diisiinerek, hissederek, tasavvur ederek, gizerek,
tadarak, koklayarak, bir seyler yaparak, faal olarak; dzetle yaparak, yasayarak, 6grenme olayina katilarak daha kolay ve kalic1 6grenme gergeklestirirler. Bu
baglamda, okul dncesi egitim oldukga 6nemlidir.

MEB Okul Oncesi Egitim Genel Miidiirliigii tarafindan hazirlanan program, okul éncesi egitim kurumlarma devam eden 36-72 ayhk cocuklarin
psikomotor, sosyal-duygusal, dil ve biligsel gelisimlerinin desteklenmesini, 6z bakim becerilerinin kazandirilmasini ve ilkdgretime hazir bulunusluklarinin
saglanmasini amaglamaktadir. Bu program, gelisimsel bir programdir ve programda yer alan kazanimlar ilkdgretim programlarinda benimsenen ortak becerilerin
tiimiinii kapsamaktadir. Programin temel 6zellikleri su sekildedir:

* 36—72 aylik ¢ocuklara yoneliktir.

¢ Cocuk merkezlidir.

* Amaglar ve kazanimlar esastir.

* Gelisim 6zellikleri her yas grubu igin ayri olarak diizenlenmistir. Ogretmenlerin kendi gruplarindaki ¢ocuklar gelisim diizeylerini daha kolay
belirlemeleri, gozlemler sirasinda dayanak olusturmas: ve g¢ocuk gelisim degerlendirme form ve raporlarini daha kolay hazirlayabilmeleri i¢in 36-72 aylik
cocuklarin gelisim ozellikleri; 3648 ay, 48—60 ay, 60—72 ay seklinde ayr1 basliklar halinde hazirlanmistir. Ancak bu 6zellikler genel 6zelliklerdir. Bireysel
farkliliklarin, ¢evre ve aile 6zelliklerinin ve daha pek ¢ok faktoriin belli yas grubunda yer alan bir 6zelligin diizeyini ve seklini etkileyebilecegi unutulmamalidir.
Programda yer alan bu 6zellikler asla degismez 6lgiitler olarak benimsenmemelidir.

 Konular amag degil aractir.

» Uniteler yer almamaktadir.

« Esnektir. Esnek oldugu i¢in her grupta uygulanabilir bir programdir.

« Ogretmene 6zgiirliik tanir. Programdaki evrensel ilkeler dogrultusunda belirlenmis amag ve kazanimlara ulagsmak i¢in 6gretmen bunlar1 farkli bigimlerde
bir araya getirebilir. Farkli etkinliklerle, istedigi i¢ ve dis mekanlari kullanarak egitim durumlarini zenginlestirebilir.

e Yaraticilik 6n plandadir. Bu programda yaraticilik programin temel 6zelligi olarak benimsenmistir. O nedenle “yaraticilik” ya da “yaraticiligin
gelistirilmesi” gibi ayr1 bir alan ya da amag belirlenmemistir. Ancak 6gretmenlerden amag ve kazanimlar dogrultusunda planlayacaklart ve uygulayacaklari tiim
etkinliklerde hem kendilerinin hem de ¢ocuklarin yaraticiliklarini ise kosmalar1 beklenmektedir. Ciinkii yaraticilik programin basariya ulagmasinda kritik bir

kavramdir.



+ Ogretmenlerin planh galigmasim gerektirir. Uygulamalar sirasinda ortaya ¢ikan durumlar dogrultusunda nceden hazirlanmis olan planlarda gerekli
diizeltme ve diizenlemelerin yapilmasi dogaldir.

* Cocugun ozgiirce deneyimler kazanabilmesine olanak tantyan ortamlar 6nemlidir.

* Problem ¢6zme ve oyun temel etkinliklerdir.

* Giinliik yasam deneyimlerinin ve yakin ¢cevre olanaklarinin egitim amagli kullanilmasi tesvik edilmektedir.

« Ogrenme yasantilarinin gesitlendirilmesi 5Snemsenmektedir.

« Aile katilimi 6nemlidir.

* Degerlendirme siireci ¢cok yonliidiir (1. Cocugun gelisiminin degerlendirilmesi, 2. Programin degerlendirilmesi, 3. Ogretmenin kendini degerlendirmesi
olarak ii¢ farkli boyutta ele alinmasi dnerilmektedir.).

« Belirli glin ve haftalar yas grubunun ¢esitli 6zellikleri dikkate alinarak belirlenmistir.

* Eklerde yer alan gizelgeler / formlar yalmzca birer drnektir. Ogretmenler ayn1 amaca hizmet eden farkli gizelgeler / formlar gelistirebilirler. Burada
onemli olan gizelgelerin sekilsel 6zelligi degil amaca hizmet edip etmedigi, diger bir deyisle niteliginin yeterli olup olmadigidir. Ogretmenler yaraticiliklarmi
kullanarak daha islevsel ¢izelgeler/formlar hazirlayabilirler.

* Program gelistirilmeye agiktir.

Yillik ve giinliik plan 6rneklerimiz, MEB Okul Oncesi Egitim Genel Miidiirliigii tarafindan hazirlanan program 6rnek almarak hazirlanmistir. Planlarimz
on ayl1 yani bir egitim 6gretim yili1 kapsamaktadir. Yillik ve giinliik plan &rneklerimiz, dgretmenlerimize kendi planlarini hazirlamalarinda 6rnek sunarak,
rehberlik etmesi amaciyla hazirlanmigtir. MEB Okul Oncesi Programinda da belirtildigi gibi “herhangi bir okulun/sinifin tipatip ayni baska bir okul/simf
olamayacag1 gerceginden hareketle bu 6rnek planlarin kendi okulunuz i¢in aynen alinip uygulanmasi son derece yanlis olacaktir. Bu 6rneklerden yararlanarak ya

da esinlenerek mutlaka kendi grubunuza uygun yillik ve giinliik planlar hazirlamaniz gerekmektedir.”
Yillik ve giinliik plan 6rneklerimizin siz degerli egitimcilerimize rehberlik etmesini timit eder, caligmalarinizda kolayliklar ve basarilar dileriz.
Erdem Yaynlar

Okul Oncesi Yayinlar1 Editorii Okul Oncesi Ogretmeni

Elif Konar Yasemin Bedir



2011 - 2012 iS GUNU TAKVIiMi

EYLUL 2011 EKIM 2011
Pazartesi 5 12 | 19 26 Pazartesi 3 110 | 17 | 24/31
Sah 6 | 13 | 20 27 Sah 4 | 11 | 18 25
Carsamba 7 | 14 | 21 28 Carsamba 5 12 |19 26
Persembe 1 8 | 15| 22 29 Persembe 6 | 13 | 20 27
Cuma 2 9 | 16 | 23 30 Cuma 7 | 14 | 21 28
Cumartesi 3 /10|17 | 24 Cumartesi 1 8 | 15| 22 29
Pazar 4 |11 | 18 | 25 Pazar 2 9 |16 | 23 30
KASIM 2011 ARALIK 2011
Pazartesi 7 |14 | 21 28 Pazartesi 5|12 |19 26
Sah 1 8 | 15 | 22 29 Sah 6 | 13 | 20 27
Carsamba 2 9 | 16 | 23 30 Carsamba 7 | 14 | 21 28
Persembe 3 11017 | 24 Persembe 1 8 | 15| 22 29
Cuma 4 | 11 | 18 | 25 Cuma 2 9 | 16 | 23 30
Cumartesi 5 112 | 19 | 26 Cumartesi 3 /10|17 | 24 31
Pazar 6 | 13 | 20 | 27 Pazar 4 |11 | 18 | 25
OCAK 2012 SUBAT 2012
Pazartesi 2 9 | 16 | 23/30 || Pazartesi 6 | 13 | 20 27
Sah 3 |10 | 17 | 24/31 || Sah 7 | 14 | 21 28
Carsamba 4 | 11 | 18 25 Carsamba 1 8 | 15| 22 29
Persembe 5 12 |19 26 Persembe 2 9 | 16 | 23
Cuma 6 | 13 | 20 27 Cuma 3 110 |17 | 24
Cumartesi 7 |14 | 21 28 Cumartesi 4 |11 | 18 | 25
Pazar 1 8 | 15| 22 29 Pazar 5 112 | 19 | 26
MART 2012 NISAN 2012
Pazartesi 6 |13 |20 27 Pazartesi 2 9 | 16 | 23/30
Sah 7 | 14 | 21 28 Sah 3 110 | 17 24
Carsamba 1 8 | 15| 22 29 Carsamba 4 | 11 | 18 25
Persembe 2 9 | 16 | 23 30 Persembe 5 12 |19 26
Cuma 3 11017 | 24 31 Cuma 6 | 13 | 20 27
Cumartesi 4 |11 |18 | 25 Cumartesi 7 |14 | 21 28
Pazar 5 112 | 19 | 26 Pazar 1 8 | 15| 22 29
MAYIS 2012 HAZIRAN 2012
Pazartesi 7 |14 | 21 28 Pazartesi 4 |11 | 18 25
Sah 1 8 | 15 | 22 29 Sah 5|12 |19 26
Carsamba 2 9 | 16 | 23 30 Carsamba 6 | 13 | 20 27
Persembe 3 10|17 | 24 31 Persembe 7 | 14 | 21 28
Cuma 4 | 11 | 18 | 25 Cuma 1 8 | 15| 22 29
Cumartesi 5 112 | 19 | 26 Cumartesi 2 9 |16 | 23 30
Pazar 6 | 13 | 20 | 27 Pazar 3 /10|17 | 24

2011-2012 Ogretim Yilinin Baglangici

Ramazan Bayrami
Cumbhuriyet Bayrami

Atatiirk’ii Anma Gilinii

Ogretmenler Giinii
Kurban Bayrami

Yilbast

1. D6nemin Sona Ermesi

Yaryil Tatili

2. Yary1l Baslangici

23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami

19 Mayis Atatiirk’ti Anma ve Genglik ve Spor Bayrami
Opretim Yilinin Sona Ermesi

19 Eyliil 2010 Pazartesi
30-31 Agustos-1 Eyliil 2011 (Sali-Carsamba-Persembe)
29 Ekim 2011 Cumartesi
10 Kasim 2011 Persembe
24 Kasim 2011 Persembe
6-7-8-9 Kasim 2011 (Pazar-Pazartesi-Sali-Cargsamba)
01 Ocak 2012 Pazar
20 Ocak 2012 Cuma
23 Ocak 2012 Pazartesi — 3 Subat 2012 Cuma

6 Subat 2012 Pazartesi
23 Nisan 2012 Cumartesi
19 Mayis 2012 Persembe
8 Haziran 2012 Cuma



Cocugun Adi-Soyad:

Dogum Tarihi

Tel. No

Boy-Kilo

1. Donem

2. Donem




Cocugun Adi-Soyad:

Dogum Tarihi

Tel. No

Boy-Kilo

1. Donem

2. Donem




ERDEM YAYINLARI

ANAOKULU/YUVA/KRES OGRETMENI
2006 Programina Uygun
YILLIK PLANI
3648 AYLIK (3-4 YAS) COCUKLAR iCiN
Eyliil 2011 - Haziran 2012

erdem
YAYINLARI



YILLIK PLAN

Okulun Ad: Tarih:
Ogretmen Adi: Yas Grubu (ay):
AYLAR AMACLAR VE KAZANIMLAR
PSIKOMOTOR ALAN Amag 6. Baskalariyla iliskilerini yonetebilme
Amag 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme Kazammlar
1. Sozel yonergelere uygun olarak 1sinma hareketleri yapar. 1. Kendiliginden iletisimi baglatir.
3. Degisik yonlere dogru uzanir. 2. Grup etkinliklerine kendiliginden katilir.
4. Sozel yonergelere uygun olarak yiiriir. 9. Etkinliklerin siiresine iligkin yonergeye uyar.
5. Sozel yonergelere uygun olarak kosar. 10. Grup etkinliklerinin kurallarina uyar.
7. Belirli bir yiikseklige ¢ikar. Amac 9. Yasamin iyilestirilmesinde ve korunmasinda sorumluluk alabilme
11. Belli bir engel {izerinden sigrayarak atlar. Kazanimlar
14. Atilan nesneleri yakalar. 2. Giinliik yagamindaki kurallara uyar.
15. Nesneleri belirli mesafedeki hedefe atar. Amac 11. Estetik o6zellikler tasiyan iiriinler olusturabilme
Amag 2. El ve goz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme Kazammlar
Kazanimlar 3. Gorsel sanat etkinliklerinde {iriin yapar.
E 1. Kiigiik nesneleri toplar 4..Gi.irsel sanat etkinliklerinde 6zgiin {irlin yapar.
2. Kiigiik nesneleri kaptan kaba bosaltir. BILISSEL ALAN
3. Nesneleri iist {iste, yana yana, i¢ i¢e dizer. Amag 1. Kendisi ve ailesi ile ilgili bilgileri kavrayabilme
4. Nesneleri takar. Kavramlar
Y 5. Nesneleri ¢ikarir. 1. Kendisi ile ilgili bilgileri aciklar.
7. El becerilerini gerektiren bazi araglari kullanir. Amac 3. Dikkatini toplayabilme
9. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Kazanimlar
12. Cesitli malzemeleri degisik sekillerde katlar. 1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi, durumu, olay1 fark eder.
L 14. malzemeleri istenilen nitelikte yapistirir. 3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi, durumu, olayi soyler.
Amag 3. Biiyiik kaslarim kullanarak belirli bir gii¢ gerektiren hareketleri Amag 4. Algiladiklarim hatirlayabilme
yapabilme Kazanimlar
.. Kazanimlar 4. Varliklarin seklini séyler.
U 1. Farkli agirliktaki nesneleri iter. 5. Varliklarin sayisini sdyler.
2. Farkli agirliktaki nesneleri ¢eker. Amac 10. Geometrik sekilleri taniyabilme
Amag 4. Kiiciik kaslarim kullanarak belirli bir gii¢ gerektiren hareketleri Kazamimlar
L yapabilme 1. Her nesnenin bir sekli oldugunu sdyler.
Kazammlar. Amag 12. Mekianda konum ile ilgili yonergeleri uygulayabilme
1. Nesneleri kopartir / yirtar. Kazanimlar
2. Nesneleri sikar. 2. Yonergeye uygun olarak mekanda konum alir.
4. Malzemelere elleriyle sekil verir. DiL. ALANI
SOSYAL-DUYGUSAL ALAN Amag 1. Sesleri ayirt edebilme
Amag 1. Kendini taniyabilme Kazammlar
Kazammlar 4. Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.
1. Fiziksel 6zelliklerini syler. Amac 2. Konusurken sesini dogru kullanabilme
Amag 2. Duygularim fark edebilme Kazanimlar
Kazanimlar 1. Nefesini dogru kullanir.
1. Duygularimi sdyler. 2. Kelimeleri dogru telaffuz eder.
Amagc 3. Duygularin1 kontrol edebilme 3. Konusurken sesinin tonunu isitilebilir bigimde ayarlar.
Kazammlar
3. Yeni ve alisgilmamis durumlara uyum saglar.




AYLAR

AMACLAR VE KAZANIMLAR

E Amac 4. Kendini sézel olarak ifade edebilme OZ BAKIM BECERILERI
Kazamimlar Amag 1. Temizlik kurallarin1 uygulayabilme.
1. Dinlerken, konugurken g6z temasi kurar. Kazanimlar
2. Sohbete katilir. 1. Temizlikle ilgili malzemeleri dogru kullanir.
Y 6. Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler. 5. Ev ve okuldaki esyalar1 temiz ve diizenli kullanir.
Amac 5. Dinlediklerini cesitli yollarla ifade edebilme 6. Beslenme igin gerekli arag geregleri temizlik kurallarina uygun kullanir.
Kazanmimlar Amag 2. Giysilerini giyme ve ¢ikarabilme
1. Dinlediklerini bagkalarina anlatir. Kazammlar
L 3. Dinlediklerine iligkin sorulara cevap verir. 2. Giysilerini yardimsiz gikarir.
Amac 7. Ses bilgisinin farkinda olabilme 3. Giysilerini yardimsiz giyer
Kazanimlar 4. Giysilerini dogru sekilde giyer.
.. 3. Kafiyeli sozciikler kullanir. 6. Giysilerini asar.
U Amag 3. Dogru beslenmenin 6nemini fark edebilme
Kazamimlar
1. Yiyecek ve igecekleri ayirim yapmadan yer, iger.
L Amag 4. Dinlenmeyle ilgili kurallara uyabilme
Kazanmimlar
1. Yoruldugu durumlarda dinlendirici bir etkinlige katilir.
. . BELIRLI GUN . y .
AYLAR KAVRAMLAR ALAN GEZILERI AILE KATILIMI DEGERLENDIRME
VE HAFTALAR
. Daire . . Veli toplantisi diizenlenir.
e Mutlu e Okul gezisi yapilir. [k6gretim Haftast Cocugunuzdan okulunun adini

E o Uzgiin (Eyliil ayinin tiglincii sOylemesini isteyin.

° Say1 Kavrami (1’den 10 a kadar haftasr) . Cocugunuza e} ve yliz temizliginin
ritmik sayma) nﬁsﬂ y_apllacaglm hatlrla}tarak
o Sevgi gosterip tekrarlamasini isteyin.

% e Cocugunuzdan arkadaslarinin ve
Ogretmeninin ismini sdylemesini
ailelerin egitim ihtiyaglarini
belirlemek amaciyla “Aile Egitimi

L Thtiyac Belirleme Formu”
uygulanir.

e Cocuklarimzin kiigiik kagitlara
resim yapmasini bunlari

U Ogretmenine ve arkadaglarina
hediye etmesini sdyleyin.

e  Bebeklik fotografini gosterip
bekken yapamadiklari fakat simdi

L yapabildigi isler hakkinda konusun.

e Ogretmenle konusup haftanin bir
giinii (pazartesi tercih edilirse uygun
olur.) ¢ocugun evden en sevdigi
oyuncagini getirmesi saglanir.




AYLAR

AMACLAR VE KAZANIMLAR

PSIKOMOTOR ALAN

Amagc 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazammlar

1. Sozel yonergelere uygun olarak 1sinma hareketleri yapar.

2. Degisik yonlere yuvarlanir.

3. Degisik yonlere uzanirlar.

4. Sozel yonergelere uygun olarak yiiriir.

5. Sozel yonergelere uygun olarak kosar.

11. Belli bir engel iizerinden sigrayarak atlar.

13. Arag kullanarak koordineli ve ritmik hareketler yapar.

Amag 2. El ve goz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanimlar

. Kiigiik nesneleri toplar.

. Nesneleri kaptan kapa bosaltir.

. Nesneleri iist iiste yan yana i¢ ice dizer.

. Nesneleri takar.

. Nesneleri ¢ikarir.

. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir.

. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

10. Belirli bir yiikseklikten atlar.

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapistirir.

Amag 3. Bilyiik kaslarim1 kullanarak belirli bir gii¢ gerektiren hareketleri
yapabilme

Kazanimlar

1. Farkli agirliktaki nesneleri iter.

2. Farkli agirhiktaki nesneleri geker.

3. Farkli agirliktaki nesneleri kaldirir.

4. Farkli agirliktaki nesneleri dondiiriir.

Amag 4. Kiiciik kaslarim1 kullanarak belirli bir gii¢c gerektiren hareketleri
yapabilme

Kazanimlar

1. Nesneleri kopartir / yirtar.

2. Nesneleri sikar.

3. Nesneleri ¢eker/gerer.

4. Malzemelere elleriyle sekil verir.

5. Malzemelere arag kullanarak sekil verir.

Amag 5. Denge gerektiren belili hareketleri yapabilme
Kazammlar

4. Tek, ¢ift ayakla sigrayarak belirli bir mesafeyi dengeli sekilde gider.
BILISSEL ALAN

Amac 1. Kendisi ve ailesi ile ilgili bilgileri kavrayabilme
Kazanimlar

1. Kendisiyle ilgili bilgileri agiklar.

2. Aile bireyleriyle ilgili bilgileri aciklar.

0 L AW —

Nel

Amag 2. Olay ya da varhklarin cesitli 6zelliklerini gézlemleyebilme
Kazanimlar

1. Olay ya da varliklarin 6zelliklerini séyler.

2. Olay ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir.

Amag 3. Dikkatini toplayabilme

Kazanmlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi, durumu, olay: fark eder.
Amacg 4. Algiladiklarim hatirlayabilme

Kazanimlar

2. Varliklarin rengini sdyler.

4. Varliklarin seklini soyler.

5. Varliklarin sayisini syler.

9. Nesne, durum ya da olay1 bir siire sonra yeniden ifade eder.
Amag 5. Varhklan cesitli 6zelliklerine gore eslestirebilme
Kazanimlar

7. Varliklar1 kullanim amaglarina gore eslestirir.

8. Nesnelerin i¢inden eksilen ya da eklenen bir nesneyi sdyler.
Amag 12. Mekidnda konum ile ilgili yonergeleri uygulayabilme
Kazanimlar

2. Yonergeye uygun olarak mekanda konum alir.

Amag 20. Atatiirk'ii taniyabilme

Kazanimlar

1. Atatiirk'iin hayatiyla ilgili olgular1 sdyler.

2. Atatiirk'iin kigisel 6zelliklerini sdyler.
SOSYAL-DUYGUSAL ALAN

Amag 1. Kendini taniyabilme

Kazanimlar

1. Fiziksel 6zelliklerini syler.

2. Belli bagh duygusal 6zelliklerini sdyler.

Amag 2. Duygularim fark edebilme

Kazanimlar

1. Duygularini nedenlerini agiklar

3. Duygularmin sonuglarini agiklar.

4. Duygularini miizik, dans, drama vb. yollarla ifade eder.
Amag 3. Duygularini kontrol edebilme

Kazanimlar

1. Olumlu/olumsuz duygu ve diisiincelerini uygun sekilde ortaya koyar.
Amagc 4. Kendi kendini giideleyebilme

Kazanmlar

1. Kendiliginden bir ise baglar.

Amag 2. Olay ya da varhklarin cesitli 6zelliklerini gézlemleyebilme
Kazanimlar

1. Olay ya da varliklarin dzelliklerini sdyler.

2. Olay ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir.




AYLAR AMACLAR VE KAZANIMLAR

DIiL ALANI Amagc 3. Dikkatini toplayabilme
Amag 1. Sesleri ayirt edebilme Kazamimlar
Kazammlar 1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi, durumu, olay: fark eder.
1. Sesin kaynagini soyler. Amag 4. Algiladiklarim hatirlayabilme
2. Sesin geldigi yonii belirler. Kazammlar
3. Sesin 6zelligini soyler. 2. Varliklarin rengini soyler.
4. Verilen sese benzer sesler ¢ikarir. 4. Varliklarin seklini soyler.
Amag 2. Konusurken sesini dogru kullanabilme 5. Varliklarin sayisini soyler.
Kazammlar 9. Nesne, durum ya da olay1 bir siire sonra yeniden ifade eder.
2. Kelimeleri dogru telaffuz eder. Amag 5. Varliklar cesitli 6zelliklerine gore eslestirebilme
Amag 3. Tiirkce yi dogru kullanabilme Kazamimlar
Kazamimlar 7. Varliklart kullanim amaglarina gore eslestirir.
1. Konugmalarinda s6z dizimi kurallarini dogru olarak kullanir. 8. Nesnelerin i¢inden eksilen ya da eklenen bir nesneyi sdyler.
Amag 4. Kendini sozel olarak ifade edebilme Amag 12. Mekanda konum ile ilgili yonergeleri uygulayabilme
Kazammlar Kazammlar
1. Dinlerken/konusurken g6z temas: kurar. 2. Yonergeye uygun olarak mekanda konum alir.
2. Sohbete katilir. Amac 20. Atatiirk'ii taniyabilme

E 3. Belirli bir konuda konusmay1 baslatir. Kazammlar
4. Belirli bir konuda konusmay siirdiiriir. 1. Atatiirk'tin hayatiyla ilgili olgular1 soyler.
5. S6z almak igin sirasini bekler. 2. Atatiirk'iin kisisel 6zelliklerini syler.
6. Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler. OZ BAKIM BECERILERI

K Amac 5. Dinlediklerini cesitli yollarla ifade edebilme Amagc 1. Temizlik kurallarim1 uygulayabilme
Kazammlar Kazammlar
1. Dinlediklerini bagkalarina anlatir. 1. Temizlikle ilgili malzemeleri dogru kullanir.

. 3. Dinlediklerine iligkin sorulara cevap verir. 2. El, yiiz ve viicudun diger kisimlarini uygun bigimde yikar.

I 5. Dinlediklerini resim, miizik, drama, siir, dykii vb. yollarla sergiler. 3. Tuvalet gereksinimine ydnelik isleri yardimsiz yapar.
Amag 6. Sozciik dagarcigim gelistirebilme 4. Yiyecek ve igeceklerin temizligine dikkat eder.
Kazammlar 5. Ev ve okuldaki egyalar1 temiz ve diizenli kullanir.

M 1. Dinlediklerinde yeni olan sdzciikleri fark eder. 6. Beslenme icin gerekli arag-geregleri temizlik kurallarina uygun kullanir.

Amag 7. Ses bilgisinin farkinda olabilme

Kazanmimlar

3. Kafiyeli sozciikler soyler.

Amag 8. Gorsel materyalleri okuyabilme

Kazammlar

1. Gorsel materyalleri inceler.

3. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
BILISSEL ALAN

Amac 1. Kendisi ve ailesi ile ilgili bilgileri kavrayabilme
Kazanimlar

1. Kendisiyle ilgili bilgileri agiklar.

2. Aile bireyleriyle ilgili bilgileri agiklar.

Amag 2. Olay ya da varliklarin cesitli 6zelliklerini gozlemleyebilme
Kazanmmlar

1. Olay ya da varliklarin 6zelliklerini sdyler.

2. Olay ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir.

7. Iginde bulundugu gevreyi temiz tutar.

Amag 2. Giysilerini giyme ve ¢ikarabilme

Kazanimlar

4. Giysilerini dogru sekilde giyer.

6. Giysilerini asar.

Amag 3. Dogru beslenmenin 6nemini fark edebilme
Kazanmmlar

1. Yiyecek ve igecekleri ayrim yapmadan yer, iger.

2. Yiyecek ve igecekleri yeterli miktarda yer.

3. Yiyecekleri yerken saglik ve gorgii kurallarina 6zen gosterir.
5. Ogiin zamanlarinda ve siiresinde yemeye 6zen gosterir.
Amag 4. Dinlenme ile ilgili kurallara uyabilme

Kazammlar

1. Yoruldugu durumlarda dinlendirici bir etkinlige katilir.

2. Dinlenme ya da uyku i¢in gerekli hazirligi yapar.

3. Dinlenme ya da uyku i¢gin belirlenen saatte yatagina girer.
Amag 5. kendilerini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme
Kazanmmlar

1. Tehlikeli olan durumlari soyler.




BELIiRLi GUN

AYLAR KAVRAMLAR ALAN GEZILERI AILE KATILIMI DEGERLENDIRME
VE HAFTALAR
Kirmizi Hayvanat bahgesine Hayvanlart Koruma Cocuklarmn okula
Biiyiik-kiigiik veya hayvan Giinii (4 Ekim) uyumu ile ilgili veli
Mutlu-tizgiin barmagma gezi Diinya Cocuk Giinii ;?,plantlil yapihr.
Sorumluluk-Duyarl: olmak diizenlenir. (Ekim ayinn ilk Jmonata yapumt igin
S limon istenir.
pazartes% giinii) Cumhuriyet
Cumbhuriyet Bayram Bayramindaki sinif
(29 Ekim) siislemeleri igin
Kizilay Haftas1 (29 slislemeler istenir.
Ekim-4 Kasim)
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K
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AYLAR

AMACLAR VE KAZANIMLAR

PSIKOMOTOR ALAN

Amagc 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanmmlar

1. Sozel yonergelere uygun olarak 1sinma hareketleri yapar.

4. Sozel yonergelere uygun olarak yiiriir.

7. Belirli bir yiikseklige ¢ikar.

8. Belirli bir yiikseklige tirmanur.

9. Tirmanilan yiikseklikten uygun sekilde iner.

12. Pedal gevirme hareketini yapar.

13. Arag kullanarak koordineli ve ritmik hareketler yapar.
Amac 2. El ve goz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazammlar

. Kiigiik nesneleri toplar.

. Nesneleri kaptan kapa bosaltir.

. Nesneleri iist liste/yan yana/i¢ i¢e dizer.

. Nesneleri takar.

. Nesneleri ¢ikarir.

. Nesneleri ipe v.b. dizer.

. El becerilerini gerektiren baz araglari kullanir.

. Nesneleri yeni sekiller olugturacak bigimde bir araya getirir.
. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

10. Yonergeye uygun gizgiler cizer.

12. Cesitli malzemeleri degisik sekillerde katlar.

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapistirir.

Amag 3. Biiyiik kaslarim kullanarak belirli bir gii¢c gerektiren hareketleri
yapabilme

Kazanimlar

1. Farkli agirliktaki nesneleri iter.

2. Farkli agirliktaki nesneleri geker.

3. Farkli agirliktaki nesneleri kaldirir.

4. Farkli agirliktaki nesneleri dondiiriir

Amag 4. Kiiciik kaslarim kullanarak belirli bir giic gerektiren hareketleri
yapabilme

Kazammlar

1. Nesneleri kopartir/yirtar.

2. Nesneleri sikar.

3. Nesneleri ¢eker/gerer.

4. Malzemelere elleriyle sekil verir.

5. Malzemelere ara¢ kullanarak sekil verir.

Amag 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazammlar

1. Farkli zeminler iizerinde yiirir.

SOSYAL-DUYGUSAL ALAN

Amag 1. Kendini taniyabilme

Kazanimlar

1. Fiziksel 6zelliklerini soyler.
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Amag 2. Duygularim fark edebilme

Kazammlar

1. Duygularini soyler.

4. Duygularini miizik, dans, drama vb. yollarla ifade eder.
Amag 4. Kendi kendini giideleyebilme

Kazanimlar

2. Basladigt isi bitirme ¢abas1 gosterir.

Amag 5. Baskalarimin duygularim fark edebilme
Kazammlar

1. Baskalarimin duygularini ifade eder.

Amag 6. Baskalariyla iliskilerini yonetebilme
Kazammlar

1. Kendiliginden iletisimi baslatir.

2. Grup etkinliklerine kendiliginden katilir.

9. Etkinliklerin siiresine iliskin yonergeye uyar.

10. Grup etkinliklerinin kurallarina uyar.

Amag 9. Yasamin iyilestirilmesinde ve korunmasinda sorumluluk alabilme
Kazanimlar

2. Giinliik yasamdaki kurallara uyar.

Amag 10. Toplumsal yasamin nasil siirdiigiinii kavrayabilme
Kazanimlar

3. Kendi kiiltiiriiniin belli bagh 6zelliklerini agiklar.

4. Farkli kiiltiirlerin belli bagl dzelliklerini soyler.

Amag 11. Estetik ozellikler tasiyan iiriinler olusturabilme
Kazanmimlar

2. Ozgiin siir, 5ykii, sarki vb. sdyler.

Amag 15. Atatiirk ile ilgili etkinliklere ilgi gosterebilme
Kazanimlar

1. Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir.

2. Atatiirk ile ilgili etkinliklerde aldig1 sorumluluklari yerine getirir.
DIL ALANI

Amag 1. Sesleri ayirt edebilme

Kazanimlar

4. Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

Amag 2. Konusurken sesini dogru kullanabilme
Kazanimlar

1. Nefesini dogru kullanir.

2. Kelimeleri dogru telaffuz eder.

Amagc 3. Tiirkceyi dogru kullanabilme

Kazanimlar

1. Konusmalarinda sz dizimi kurallarin1 dogru olarak kullanir.
Amac 4. Kendini sozel olarak ifade edebilme

Kazanmimlar

1. Dinlerken/konusurken goz temast kurar.

2. Sohbete katilir.

5. S6z almak i¢in sirasini bekler.

6. Duygu, diislince ve hayallerini sdyler.

8. Ustlendigi role uygun konusur.




AYLAR

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Amag 5. Dinlediklerini cesitli yollarla ifade edebilme
Kazammlar

1. Dinlediklerini bagkalarina anlatir.

2. Dinlediklerine iliskin sorular sorar.

3. Dinlediklerine iliskin sorulara cevap verir.

5. Dinlediklerini resim, miizik, drama, siir, 6ykii vb. yollarla sergiler.
Amag 8. Gorsel materyalleri okuyabilme

Kazammlar

5. Gorsel materyalleri kullanarak olay, 6ykii gibi kompozisyonlar olusturur.

6. Gorsel materyalleri 6zenle kullanir.

BIiLISSEL ALAN

Amag 1. Kendisi ve ailesi ile ilgili bilgileri kavrayabilme
Kazammlar

1. Kendisiyle ilgili bilgileri agiklar.

Amag 2. Olay ya da varhiklarin cesitli 6zelliklerini gézlemleyebilme
Kazammlar

1. Olay ya da varliklarin 6zelliklerini sdyler.

2. Olay ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir.

Amag 3. Dikkatini toplayabilme

Kazammlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olay: fark eder.

2. Dikkatini nesne/durum/olay iizerinde yogunlastirir.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olay: sdyler.
Amag 4. Algiladiklarim hatirlayabilme

Kazanimlar

1. Olay ya da varliklar1 séyler.

2. Varliklarin rengini soyler.

3. Varliklarin yerini sdyler.

4. Varliklarin seklini soyler.

5. Varliklarin sayisini soyler.

8. Nesnelerin i¢inden eksilen ya da eklenen bir nesneyi sdyler.
9. Nesne, durum ya da olayi bir siire sonra yeniden ifade eder.
Amag 5. Varliklar cesitli 6zelliklerine gore eslestirebilme
Kazammlar

2. Varliklart renklerine gore eslestirir.

7. Varliklart kullanim amaglarina gore eslestirir.

Amag 6. Varliklari ¢esitli 6zelliklerine gore gruplayabilme
Kazanmmlar

4. Varliklar1 miktarlarina gére gruplar

Amag 9. Nesneleri sayabilme

Kazammlar

4. Gosterilen belli sayidaki nesneyi dogru olarak sayar.
Amag 10. Geometrik sekilleri tantyabilme

Kazanimlar

2. Daire, licgen, kare ve dikdortgene benzeyen nesneleri gosterir.

Amag 12. Mekédnda konum ile ilgili yonergeleri uygulayabilme
Kazammlar

1. Nesnenin mekandaki konumunu séyler.

Amag 18. Problem ¢ozebilme

Kazammlar

1. Problemi sdyler.

2. Probleme cesitli ¢6ziim yollart 6nerir.

Amag 20. Atatiirk'ii taniyabilme

Kazammlar

1. Atatiirk'iin hayatiyla ilgili olgular1 sdyler.

Amag 21. Atatiirk'iin Tiirk toplumu icin 6nemini aciklayabilme
Kazammlar

1. Atatiirk'in getirdigi yenilikleri soyler.

OZ BAKIM BECERILERI

Amag 1. Temizlik kurallarim uygulayabilme

Kazammlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri dogru kullanir.

2. El, yliz ve viicudun diger kisimlarini uygun bi¢cimde yikar.
3. Tuvalet gereksinimine yonelik isleri yardimsiz yapar.

5. Ev ve okuldaki esyalar1 temiz ve diizenli kullanir.

Amac 2. Giysilerini giyme ve ¢ikarabilme

Kazanmmlar

1. Duruma ve hava kosullarina uygun giyecegi secer.

Amag 3. Dogru beslenmenin 6nemini fark edebilme
Kazammlar

1. Yiyecek ve igecekleri ayrim yapmadan yer/iger.

2. Yiyecekleri ve icecekleri yeterli miktarda yer/iger.

3. Yiyecekleri yerken saglik ve gorgii kurallarina 6zen gosterir.
4. Saglig1 olumsuz etkileyen yiyecekleri ve icecekleri yemekten/igmekten kaginir.
5. Ogiin zamanlarinda ve siiresinde yemeye 6zen gosterir.
Amag 4. Dinlenme ile ilgili kurallara uyabilme

Kazanimlar

1. Yoruldugu durumlarda dinlendirici bir etkinlige katilir.

2. Dinlenme ya da uyku i¢in gerekli hazirlig: yapar.

3. Dinlenme ya da uyku i¢in belirlenen saatte yatagina girer.

4. Dinlenme ya da uyku sonrasi toplanir.

Amag 5. Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme
Kazammlar

1. Tehlikeli olan durumlari soyler.

2. Tehlikeli olan durumlardan uzak durur.

3. Herhangi bir tehlike aninda yetiskinlerden yardim ister.




BELIRLi GUN

DEGERLENDIRME

AYLAR KAVRAMLAR ALAN GEZILERI AILE KATILIMI
VE HAFTALAR
*  Daire e Hasta ziyaretine gidilir. Atatiirk Haftas1 (10-16 Cocuklarm yemek
e  Oniinde-arkasinda Kasim) yeme aligkanliklari ile
e 1 sayisi Ogretmenler Giinii (24 ilgili veli toplantisi
e Mavi diizenlenir.
. Kasim) - ..
e  Saygi-Oz saygi Yogurt ve ayran i¢in
malzeme istenir.
Mavi renkli giysi ile
okula gelinir.
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AYLAR

AMACLAR VE KAZANIMLAR

PSIKOMOTOR ALAN

Amac 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazammlar

. Sozel yonergelere uygun olarak 1sinma hareketleri yapar.

. Degisik yonlere yuvarlanir.

. Degisik yonlere uzanir.

. Sozel yonergelere uygun olarak yiiriir.

. Belirli bir mesafeyi siiriinerek gider.

. Belirli bir yiikseklige ¢ikar.

. Belirli bir yiikseklige tirmanr.

9. Tirmanilan yiikseklikten uygun sekilde iner.

10. Belirli bir yiikseklikten atlar.

11. Belirli bir engel iizerinden sicrayarak atlar.

13. Arag kullanarak koordineli ve ritmik hareketler yapar.

14. Atilan nesneleri yakalar.

15. Nesneleri belirli bir mesafedeki hedefe atar.

Amag 2. El ve goz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanimlar

1. Kiigiik nesneleri toplar.

2. Nesneleri kaptan kapa bosaltir.

3. Nesneleri iist {iste/yan yana/i¢ ige dizer.

7. El becerilerini gerektiren bazi araglari kullanir.

8. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir.
9. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

10. Yonergeye uygun gizgiler cizer.

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapistirir.

Amag 3. Biiyiik kaslarin1 kullanarak belirli bir gii¢c gerektiren hareketleri
yapabilme

Kazammlar

1. Farkli agirliktaki nesneleri iter.

2. Farkli agirliktaki nesneleri geker.

3. Farkli agirliktaki nesneleri kaldirir.

4. Farkl1 agirhiktaki nesneleri dondiirtir.

Amac 4. Kiigiik kaslarim kullanarak belirli bir gii¢ gerektiren hareketleri
yapabilme

Kazammlar

1. Nesneleri kopartir/yirtar.

2. Nesneleri sikar.

4. Malzemelere elleriyle sekil verir.

SOSYAL-DUYGUSAL ALAN

Amac 6. Bagkalariyla iliskilerini yonetebilme

Kazanimlar

1. Kendiliginden iletisimi baglatir.

2. Grup etkinliklerine kendiliginden katilir.
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3. Grupta sorumluluk almaya istekli olur.

4. Aldig1 sorumlulugu yerine getirir.

6. Gerekli durumlarda nezaket sdzciiklerini kullanir.

10. Grup etkinliklerinin kurallarina uyar.

Amag 7. Hosgorii gosterebilme

Kazammlar

1. Hata yapabilecegini kabul eder.

2. Kendi hatalarini soyler.

Amac 9. Yasamin iyilestirilmesinde ve korunmasinda sorumluluk alabilme
Kazanimlar

1. Yasamin siirdiiriilebilmesi igin gerekli olan kaynaklar1 verimli kullanir.
2. Glinliik yagsamdaki kurallara uyar.

Amag 10. Toplumsal yasamin nasil siirdiigiinii kavrayabilme
Kazammlar

1. Toplumda farkli rollere sahip kisiler oldugunu sdyler.
Amac 11. Estetik 6zellikler tasiyan iiriinler olusturabilme
Kazanimlar

1. Estetik bedensel hareketlerle yiiriir./dans eder

Amag 13. Cevreyi estetik bakimdan diizenleyebilme
Kazammlar

1. Cevresinde gordiigii giizel/rahatsiz edici durumlari sdyler.
DiL ALANI

Amag 1. Sesleri ayirt edebilme

Kazanimlar

1. Sesin kaynaginin soyler.

2. Sesin geldigi yonii belirler.

3. Sesin 6zelligini soyler.

4. Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

Amag 2. Konusurken sesini dogru kullanabilme
Kazammlar

2. Kelimeleri dogru telaffuz eder.

Amag 3. Tiirk¢eyi dogru kullanabilme

Kazanimlar

1. Konusmalarinda s6z dizimi kurallarini dogru olarak kullanir.
2. Konugmalarinda temel dil bilgisi kurallarina uygun konusur.
Amac 4. Kendini sozel olarak ifade edebilme

Kazammlar

1. Dinlerken/konusurken g6z temast kurar.

2. Sohbete katilir.

3. Belli bir konuda konusmay: baslatir.

6. Duygu, diigiince ve hayallerini sdyler.

7. Duygu, diisiince ve hayallerini yaratici yollarla agiklar.

8. Ustlendigi role uygun konusur.




AYLAR

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Amac 5. Dinlediklerini cesitli yollarla ifade edebilme
Kazamimlar

1. Dinlediklerini baskalarina anlatir.

2. Dinlediklerine iliskin sorular sorar.

3. Dinlediklerine iliskin sorulara cevap verir.

4. Dinlediklerini 6zetler.

5. Dinlediklerini resim, miizik, drama, siir, 6ykil vb. yollarla sergiler.
BILISSEL ALAN

Amac 2. Olay ya da varhiklarin ¢esitli 6zelliklerini gozlemleyebilme
Kazanimlar

1. Olay ya da varliklarin &zelliklerini sdyler.

2. Olay ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir.

Amag 3. Dikkatini toplayabilme

Kazamimlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayi fark eder.

2. Dikkatini nesne / durum / olay iizerine yogunlastirir.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayi sdyler.
Amag 4. Algiladiklarim hatirlayabilme

Kazamimlar

3. Varliklarin yerini soyler.

4. Varliklarin seklini sdyler.

5. Varliklarin sayisini sdyler.

Amag S. Varhiklan cesitli 6zelliklerine gore eslestirebilme
Kazanmimlar

5. Varliklar1 miktarlarina gore eslestirir.

Amac 9. Nesneleri sayabilme

Kazanmimlar

3. Soylenilen say1 kadar nesneyi gosterir.

4. Gosterilen belli sayidaki nesneyi dogru olarak sayar.

6. Sayica 10'dan az olan bir gruptaki nesnelerin sayisint sdyler.
Amag 10. Geometrik sekilleri taniyabilme

Kazanmimlar

2. Daire, iiggen, kare ve dikddrtgene benzeyen nesneleri gosterir.

Amag 12. Mekianda konum ile ilgili yonergeleri uygulayabilme
Kazanimlar

2. Yonergeye uygun olarak mekanda konum alir.

Amag 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden sonug iliskisi kurabilme
Kazammlar

2. Bir olayin olasi sonuglarini séyleme

Amagc 17. Zamanla ilgili kavramlar arasinda iliski kurabilme.
Kazanimlar

1. Olaylar1 olus sirasina gore soyler.

OZ BAKIM BECERILERI

Amag 1. Temizlik kurallarim uygulayabilme

Kazammlar

. Temizlikle ilgili malzemeleri dogru kullanir.

. El, yiiz ve viicudun diger kisimlarint uygun bi¢imde yikar.

. Tuvalet gereksinimine yonelik isleri yardimsiz yapar.

. Yiyecek ve i¢eceklerin temizligine dikkat eder

. Ev ve okuldaki esyalar1 temiz ve diizenli kullanir.

. Beslenme i¢in gerekli arag gerecleri temizlik kurallarina uygun kullanir.
. I¢inde bulundugu gevreyi temiz tutar.

Amag 2. Giysilerini giyme ve ¢ikarabilme

Kazammlar

1. Duruma ve hava kosullarina uygun giyecegi secer.

2. Giysilerini yardimsiz ¢ikarir.

3. Giysilerini yardimsiz giyer.

4. Giysilerini dogru sekilde giyer.

Amag 3. Dogru beslenmenin 6nemini fark edebilme
Kazanimlar

1. Yiyecek ve igecekleri ayrim yapmadan yer/iger.

2. Yiyecekleri ve igecekleri yeterli miktarda yer/iger.

3. Yiyecekleri yerken saglik ve gorgii kurallarina 6zen gosterir.
Amag 4. Dinlenme ile ilgili kurallara uyabilme

Kazanimlar

1. Yoruldugu durumlarda dinlendirici bir etkinlige katilir.

2. Dinlenme ya da uyku i¢in gerekli hazirlig1 yapar.

3. Dinlenme ya da uyku i¢in belirlenen saatte yatagina girer.

4. Dinlenme ya da uyku sonrast toplanir.
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BELIRLi GUN

AYLAR KAVRAMLAR ALAN GEZILERI AILE KATILIMI DEGERLENDIRME
VE HAFTALAR

e  Uzun-kisa e  Kis mevsimini Insan Haklar1 ve Veliden dis macunu
e Ucgen gozlemek igin doga Demokrasi Haftasi (10 ve dis firgasi istenir.
e Saglikli-sagliksiz yirilyiisli diizenlenir. Aralik giiniinii i¢ine Veliden mutfak
o 2sayist alan hafta) onliigii istenir.
o  Sigman-zayif Yeni y1l (31 Aralik-1 Anneler evde
e  Temiz-kirli Ocak) cocuklartyla kek

A e  Uzun-kisa yapabilirler.
e  Diiriistliik-Dogruluk
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AYLAR

AMACLAR VE KAZANIMLAR

PSIKOMOTOR ALAN

Amagc 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanimlar

1. Sozel yonergelere uygun olarak 1sinma hareketleri yapar.

2. Degisik yonlere yuvarlanir.

3. Degisik yonlere uzanir.

4. Sozel yonergelere uygun olarak yiiriir.

6. Belirli bir mesafeyi siiriinerek gider.

10. Belirli bir yiikseklikten atlar.

11. Belirli bir engel {izerinden sigrayarak atlar.

12. Pedal ¢evirme hareketini yapar.

13. Arag kullanarak koordineli ve ritmik hareketler yapar.
Amag 2. El ve goz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanimlar

3. Nesneleri {ist {iste/yan yana/i¢ i¢e dizer.

4. Nesneleri takar.

5. Nesneleri ¢ikarir.

7. El becerilerini gerektiren bazi araglart kullanir.

8. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir.
9. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

10. Yonergeye uygun cizgiler cizer.

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapistirir.

Amag 4. Kiiciik kaslarim kullanarak belirli bir gii¢ gerektiren hareketleri
yapabilme

Kazanimlar

1. Nesneleri kopartir / yirtar.

2. Nesneleri sikar.

3. Nesneleri ¢eker/gerer.

4. Malzemelere elleriyle sekil verir.

5. Malzemelere arag kullanarak sekil verir.

SOSYAL* DUYGUSAL ALAN

Amag 2. Duygularini fark edebilme

Kazanimlar

1. Duygularini soyler.

3. Duygularinin sonuglarini agiklar.

4. Duygularini miizik, dans, drama v.b. yollarla ifade eder.
Amag 3. Bilyiik kaslarim1 kullanarak belirli bir gii¢ gerektiren hareketleri
yapabilme

Kazanimlar

2. Farkli agirliktaki nesneleri geker.

3. Yeni ve alisilmamis durumlara uyum saglar.

Amac 4. Kendi kendini giideleyebilme

Kazanmimlar

1. Kendiliginden bir ige baslar.

2. Bagladig isi bitirme ¢abasi gosterir.

Amag 6. Baskalariyla iliskilerini yonetebilme
Kazamimlar

1. Kendiliginden iletigimi baslatir.

. Grup etkinliklerine kendiliginden katilir.

. Grupta sorumluluk almaya istekli olur.

. Ald1g1 sorumlulugu yerine getirir.

. Kendisinin ve bagkalarinin haklarina saygi gosterir.

. Gerekli durumlarda nezaket s6zciiklerini kullanir.

. Gerektiginde lideri izler.

. Etkinliklerin siiresine iligkin yonergeye uyar.

Amac 9. Yasamin iyilestirilmesinde ve korunmasinda sorumluluk alabilme
Kazamimlar

1. Yasamin siirdiiriilebilmesi i¢in gerekli olan kaynaklar1 verimli kullanir.
3. Canlilarin yasama hakkina 6zen gosterir.

4. Canlilarin bakimini istlenir ve korur.

5. Yasamda diger canlilarla paylastiklarini agilar.

Amag 11. Estetik 6zellikler tasiyan iiriinler olusturabilme
Kazamimlar

1. Estetik bedensel hareketlerle yiiriir/dans eder.

2. Ozgiin siir, dyki, sarki vb. sdyler.

3. Gorsel sanat etkinliklerinde {iriin yapar.

5. Cesitli materyaller kullanarak ritim olusturur.

7. Uriinlerini gesitli yollarla sunar.

Amag 13. Cevreyi estetik bakimdan diizenleyebilme
Kazamimlar

1. Cevresinde gordiigii giizel/rahatsiz edici durumlari sdyler.
DiL ALANI

Amag 1. Sesleri ayirt edebilme

Kazanimlar

3. Sesin 6zelligini sdyler.

4. Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

Amag 2. Konusurken sesini dogru kullanabilme
Kazamimlar

2. Kelimeleri dogru telaffuz eder.

3. Konusurken sesinin tonunu isitilebilir bicimde ayarlar.
Amag 3. Tiirk¢eyi dogru kullanabilme

Kazamimlar

1. Konusmalarinda s6z dizimi kurallarini dogru olarak kullanir.
2. Konugmalarinda temel dil bilgisi kurallarina uygun konusur
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AYLAR

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Amac 4. Kendini sozel olarak ifade edebilme

Kazanmimlar

1. Dinlerken / konusurken g6z temasi kurar.

2. Sohbete katilir.

3. Belli bir konuda konusmay1 baslatir.

4. Belli bir konuda konusmay: siirdiiriir.

5. S6z almak igin sirasini bekler.

6. Duygu, diigiince ve hayallerini sdyler.

Amac 5. Dinlediklerini cesitli yollarla ifade edebilme
Kazamimlar

1. Dinlediklerini baskalarina anlatir.

2. Dinlediklerine iliskin sorular sorar.

3. Dinlediklerine iliskin sorulara cevap verir.

4. Dinlediklerini 6zetler.

5. Dinlediklerini resim, miizik, drama, siir, 6ykil vb. yollarla sergiler.
Amag 6. Sozciik dagarcigim gelistirebilme

Kazamimlar

1. Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder.

4. Yeni dgrendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.
Amag 7. Ses bilgisinin farkinda olabilme

Kazamimlar

3. Kafiyeli sozciikler sdyler.

BILISSEL ALAN

Amagc 2. Olay ya da varhiklarin ¢esitli 6zelliklerini gozlemleyebilme
Kazanimlar

1. Olay ya da varliklarin &zelliklerini sdyler.

2. Olay ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir.

Amag 3. Dikkatini toplayabilme

Kazamimlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olay: fark eder.

2. Dikkatini nesne/durum/olay tizerinde yogunlastirir.
3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayi sdyler.

Amag 4. Algiladiklarim hatirlayabilme

Kazanimlar

1. Olay ya da varliklar1 sdyler.

2. Varliklarin rengini sdyler.

3. Varliklarin yerini soyler.

4. Varliklarin seklini soyler.

5. Varliklarin sayisini sdyler.

Amagc 5. Varliklan ¢esitli 6zelliklerine gore eslestirebilme
Kazanimlar

3. Varliklar sekillerine gore eslestirir.

7. Varliklar1 kullanim amaglarina gore eslestirir.

Amag 6. Varliklan cesitli 6zelliklerine gore gruplayabilme
Kazammlar

2. Varliklar sekillerine gére gruplar.

Amac 9. Nesneleri sayabilme

Kazanimlar

4. Gosterilen belli sayidaki nesneyi dogru olarak sayar.
Amagc 10. Geometrik sekilleri tamyabilme

Kazammlar

1. Her nesnenin bir sekli oldugunu soyler.

0OZ BAKIM BECERILERI

Amag 1. Temizlik kurallarim uygulayabilme

Kazammlar

2. El, yiiz ve viicudun diger kisimlarini uygun bigimde yikar.
5. Ev ve okuldaki esyalar1 temiz ve diizenli kullanir.

6. Beslenme i¢in gerekli ara¢ geregleri temizlik kurallarina uygun kullanir.
7. Icinde bulundugu cevreyi temiz tutar.

Amag 3. Dogru beslenmenin 6nemini fark edebilme
Kazammlar

1. Yiyecek ve igecekleri ayrim yapmadan yer/iger.




AYLAR

KAVRAMLAR

ALAN GEZILERIi

BELIRLi GUN
VE HAFTALAR

AILE KATILIMI

DEGERLENDIRME

3 sayis1

Kare

Sar1

Kalin-ince

Uggen

Daire
Basari-Caliskanlik
Sabir

Hayvanat bahgesine
gezi diizenlenir.

Enerji Tasarrufu
Haftasi (Ocak aymin
ikinci haftasi)

Cocuklarla birlikte
karincalar ve agustos
bocekleriyle ilgili
arastirma yapilabilir.
Hayvanlarla ilgili
ansiklopedi
incelenebilir.
Cocuklarin belirtilen
giinde sar1 renkli
giysiyle gelmeleri
istenir.

Evde musir
patlatilabilir. Evde
bulunan kitaplardan
hayvan resimlerine
bakilir. Bu hayvanlarin
isimleri sylenir.
Istenirse okula
gotiirilir.




AYLAR

AMACLAR VE KAZANIMLAR

PSIKOMOTOR ALAN

Amagc 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazammlar

1. Sozel yonergelere uygun olarak 1sinma hareketleri yapar.

2. Degisik yonlere yuvarlanir.

3. Degisik yonlere uzanir.

4. Sozel yonergelere uygun olarak yiiriir.

5. Sozel yonergelere uygun olarak kosar.

10. Belirli bir yiikseklikten atlar.

11. Belirli bir engel {izerinden sigrayarak atlar.

15. Nesneleri belirli bir mesafedeki hedefe atar.

Amag 2. El ve goz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanimlar

8. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir

9. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapistirir.

Amag 3. Biiyiik kaslarim kullanarak belirli bir gii¢c gerektiren hareketleri
yapabilme

Kazanimlar

1. Farkli agirliktaki nesneleri iter.

2. Farkli agirliktaki nesneleri geker.

3. Farkli agirliktaki nesneleri kaldirir.

Amag 4. Kiiciik kaslarim kullanarak belirli bir gii¢ gerektiren hareketleri
yapabilme

Kazanimlar

2. Nesneleri sikar.

3. Nesneleri ¢eker/gerer.

4. Malzemelere elleriyle sekil verir.

5. Malzemelere arag kullanarak sekil verir.

Amag 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanimlar

3. Tek ayak iizerinde belirli bir siire durur.

4. Tek/cift ayak tlizerinde oldugu yerde ziplar.

5. Tek/cift ayakla sigrayarak belirli bir mesafeyi dengeli bir sekilde gider.
6. Cift ayakla ileri/geri sigrar.

SOSYAL-DUYGUSAL ALAN

Amag 2. Duygularim fark edebilme

Kazanmmlar

1. Duygularini sdyler.

4. Duygularini miizik, dans, drama vb. yollarla ifade eder.

Amag 3. Duygularini kontrol edebilme

Kazanimlar

1. Olumlu/olumsuz duygu ve diisiincelerini uygun sekilde ortaya koyar.
3. Farkli agirliktaki nesneleri kaldirir.

Amagc 4. Kendi kendini giideleyebilme

Kazammlar

2. Basladig isi bitirme ¢abasi gosterir.

Amag 5. Baskalarimin duygularim fark edebilme
Kazammlar

1. Bagkalarmin duygularini ifade eder.

2. Baskalarmin duygularini paylasir.

Amag 6. Bagkalariyla iliskilerini yonetebilme
Kazammlar

2. Grup etkinliklerine kendiliginden katilir.

3. Grupta sorumluluk almaya istekli olur.

4. Aldig1 sorumlulugu yerine getirir.

6. Gerekli durumlarda nezaket sdzciiklerini kullanir.

7. Gerektiginde lideri izler.

8. Gerektiginde liderligi iistlenir.

10. Grup etkinliklerinin kurallarina uyar.

Amac 9. Yasamin iyilestirilmesinde ve korunmasinda sorumluluk alabilme
Kazammlar

2. Glinliik yagamdaki kurallara uyar.

5. Yasamda diger canlilarla paylastiklarini agiklar.
Amag 10. Toplumsal yasamin nasil siirdiigiinii kavrayabilme
Kazanmimlar

4. Farkli kiiltiirlerin belli bagh 6zelliklerini soyler.

Amag 11. Estetik 6zellikler tasiyan iiriinler olusturabilme
Kazammlar

2. Ozgiin siir, 6ykii, sarki vb. sdyler.

4. Gorsel sanat etkinliklerinde 6zgiin iiriin yapar.

5. Cesitli materyaller kullanarak ritim olusturur.

Amag 12. Cevredeki giizellikleri koruyabilme
Kazanmimlar

1. Cevredeki giizelliklerin korunma nedenlerini soyler.
2. Cevredeki giizellikleri korumak i¢in yapilmasi gerekenleri agiklar.
3. Cevredeki giizellikleri korumada sorumluluk alir.
DiL ALANI

Amag 1. Sesleri ayirt edebilme

Kazanmimlar

2. Sesin geldigi yonii belirler

4. Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

Amag 2. Konusurken sesini dogru kullanabilme
Kazammlar

1. Nefesini dogru kullanir.

2. Kelimeleri dogru telaffuz eder.

3. Konusurken sesinin tonunu isitilebilir bigimde ayarlar.
4. Konusurken sesinin hizini ayarlar.




AYLAR

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Amag 3. Tiirk¢eyi dogru kullanabilme

Kazanimlar

1. Konusmalarinda s6z dizimi kurallarint dogru olarak kullanir.
2. Konusmalarinda temel dil bilgisi kurallarina uygun konusur.
Amag 5. Dinlediklerini cesitli yollarla ifade edebilme
Kazanimlar

1. Dinlediklerini bagkalarina anlatir.

2. Dinlediklerine iligkin sorular sorar.

3. Dinlediklerine iliskin sorulara cevap verir.

5. Dinlediklerini resim, miizik, drama, siir, 6ykil vb. yollarla sergiler.
Amag 6. Sozciik dagarcigim gelistirebilme

Kazanimlar

1. Dinlediklerinde yeni olan s6zciikleri fark eder.

2. Yeni sozciiklerin anlamlarini sorar.

Amag 7. Ses bilgisinin farkinda olabilme

Kazanimlar

1. Sozciiklerin baslangig seslerini sdyler.

Amag 8. Gorsel materyalleri okuyabilme

Kazanimlar

1. Gorsel materyalleri inceler.

2. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

3. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

4. Gorsel materyalleri agiklar.

BILISSEL ALAN

Amac 1. Kendisi ve ailesi ile ilgili bilgileri kavrayabilme
Kazanimlar

1. Kendisiyle ilgili bilgileri agiklar.

2. Aile bireyleriyle ilgili bilgileri aciklar.

Amag 2. Olay ya da varhiklarin cesitli 6zelliklerini gézlemleyebilme
Kazanmlar

1. Olay ya da varliklarin 6zelliklerini séyler.

2. Olay ya da varliklarm 6zelliklerini karsilastirir.

Amag 3. Dikkatini toplayabilme

Kazanimlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayi fark eder.

2. Dikkatini nesne/durum/olay iizerinde yogunlastirir.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayi sdyler.

4. Nesneyi/durumu/olay1 ayrintilariyla agiklar.

Amag 4. Algiladiklarim1 hatirlayabilme

Kazanimlar

1. Olay ya da varliklar1 sdyler.

2. Varliklarin rengini sdyler.

3. Varliklarin yerini sdyler.

5. Varliklarin sayisini syler.

9. Nesne, durum ya da olay1 bir siire sonra yeniden ifade eder.

Amag 5. Varhiklan ¢esitli 6zelliklerine gore eslestirebilme
Kazanimlar

2. Varliklari renklerine gore eslestirir.

Amag 6. Varhiklan cesitli 6zelliklerine gore gruplayabilme
Kazanmlar

1. Varliklar1 renklerine gére gruplar.

2. Varliklar sekillerine gore gruplar.

Amag 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden sonug iliskisi kurabilme
Kazanimlar

1. Bir olayin olas1 nedenlerini sdyler.

2. Bir olayin olas1 sonuglarini sdyler.

Amac 18. Problem ¢6zebilme

Kazanimlar

1. Problemi sdyler.

OZ BAKIM BECERILERI

Amag 1. Temizlik kurallarim1 uygulayabilme

Kazanimlar

. Temizlikle ilgili malzemeleri dogru kullanir.

. El, yiiz ve viicudun diger kisimlarini uygun bigimde yikar.

. Tuvalet gereksinimine yonelik isleri yardimsiz yapar.

. Yiyecek ve i¢eceklerin temizligine dikkat eder.

. Ev ve okuldaki egyalar1 temiz ve diizenli kullanir.

. Beslenme i¢in gerekli arag¢ geregleri temizlik kurallarma uygun kullanir.
. I¢inde bulundugu cevreyi temiz tutar.

Amag 2. Giysilerini giyme ve ¢ikarabilme

Kazanimlar

5. Giysilerini katlar.

6. Giysilerini asar.

Amag 3. Dogru beslenmenin 6nemini fark edebilme
Kazanimlar

1. Yiyecek ve igecekleri ayrim yapmadan yer/iger.

2. Yiyecekleri ve igecekleri yeterli miktarda yer/iger.

3. Yiyecekleri yerken saglik ve gorgii kurallarina 6zen gosterir.
Amagc 5. Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme
Kazanimlar

1. Tehlikeli olan durumlar1 sdyler.

2. Tehlikeli olan durumlardan uzak durur.
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BELIRLi GUN

AYLAR KAVRAMLAR ALAN GEZILERI AILE KATILIMI DEGERLENDIRME
VE HAFTALAR
e Kare e Afet koordinasyon Aile fotograflari okula
e Ucgen merkezine gezi gonderilir.
e Daire diizenlenir. Cocukla birlikte bitki
e  Sert-yumusak cay1 yapilabilir.
e San Bakimini ¢ocugun
e Az-¢ok ustlenecegi bir ¢igek
e  Hosgorii alinir.
e Adil olma-Paylagsma Cobanlarin ne is
yaptig anlatilir.
Evde meyvelerin
¢ekirdekleri biriktirilir.
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AYLAR

AMACLAR VE KAZANIMLAR

PSIKOMOTOR ALAN

Amagc 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanmmlar

1. Sozel yonergelere uygun olarak 1sinma hareketleri yapar.
2. Degisik yonlere yuvarlanir.

4. Sozel yonergelere uygun olarak ytiriir.

5. Sozel yonergelere uygun olarak kosar

11. Belirli bir engel iizerinden sigrayarak atlar.

12. Pedal gevirme hareketini yapar.

13. Arag kullanarak koordineli ve ritmik hareketler yapar.
14. Atilan nesneleri yakalar.

Amag 2. El ve goz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazammlar

3. Nesneleri iist iiste/yan yana/i¢ ige dizer.

4. Nesneleri takar.

5. Nesneleri ¢ikarir.

7. El becerilerini gerektiren bazi araglart kullanir.

9. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

10. Yonergeye uygun ¢izgiler ¢izer.

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapistirir.

15. Nesneleri degisik malzemelerle baglar.

Amag 3. Biiyiik kaslarim kullanarak belirli bir gii¢c gerektiren hareketleri
yapabilme

Kazanmmlar

1. Farkh agirhiktaki nesneleri iter.

2. Farkli agirliktaki nesneleri ¢eker.

3. Farkli agirliktaki nesneleri kaldirir.

4. Farkli agirliktaki nesneleri dondiirdir.

Amag 4. Kiiciik kaslarim kullanarak belirli bir gii¢ gerektiren hareketleri
yapabilme

Kazanmimlar

1. Nesneleri kopartir/yirtar.

2. Nesneleri sikar.

4. Malzemelere elleriyle sekil verir.

5. Malzemelere ara¢ kullanarak sekil verir.

SOSYAL- DUYGUSAL ALAN

Amag 2. Duygularim fark edebilme

Kazanmmlar

4. Duygularini miizik, dans, drama vb. yollarla ifade eder.
Amag 4. Kendi kendini giideleyebilme

Kazammlar

1. Kendiliginden bir ise baslar.

2. Basladigt isi bitirme ¢abas1 gosterir.

Amag 6. Baskalariyla iligkilerini yonetebilme
Kazanimlar

1. Kendiliginden iletisimi baslatir.

2. Grup etkinliklerine kendiliginden katilir.

3. Grupta sorumluluk almaya istekli olur.

4. Aldig1 sorumlulugu yerine getirir.

5. Kendisinin ve bagkalarinin haklarina saygi gosterir.

6. Gerekli durumlarda nezaket sdzciiklerini kullanir.

9. Etkinliklerin siiresine iliskin yonergeye uyar.

10. Grup etkinliklerinin kurallarina uyar.

Amag 7. Hosgorii gosterebilme

Kazammlar

4. Baskalarmin hatalarini uygun yollarla ifade eder.

Amag 9. Yasamin iyilestirilmesinde ve korunmasinda sorumluluk alabilme
Kazanmmlar

2. Giinliik yasamdaki kurallara uyar.

Amag 10. Toplumsal yasamin nasil siirdiigiinii kavrayabilme
Kazanmmlar

1. Toplumda farkli rollere sahip kisiler oldugunu séyler.

2. Ayni kisinin farkli rolleri oldugunu soyler.

Amag 11. Estetik 6zellikler tastyan iiriinler olusturabilme
Kazanmimlar

6. Cesitli sesleri kullanarak miizik olusturur.

7. Uriinlerini cesitli yollarla sunar.

8. Sunularinda hayali/gergek nesneler kullanir.

Amag 12. Cevredeki giizellikleri koruyabilme

Kazammlar

1. Cevredeki giizelliklerin korunma nedenlerini sdyler.

2. Cevredeki giizellikleri korumak i¢in yapilmasi gerekenleri agiklar.
3. Cevredeki giizellikleri korumada sorumluluk alir.

Amag 13. Cevreyi estetik bakimdan diizenleyebilme
Kazammlar

1. Cevresinde gordiigii giizel/rahatsiz edici durumlari sdyler.
2. Cevre sorunlar ile ilgili kendi yapabileceklerine 6rnek verir.
3. Cevresini farkli bigimlerde diizenler.

DIL ALANI

Amac 1. Sesleri ayirt edebilme

Kazammlar

1. Sesin kaynagini sdyler.

2. Sesin geldigi yonii belirler.

3. Sesin dzelligini soyler.

4. Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

Amag 2. Konusurken sesini dogru kullanabilme
Kazanimlar

1. Nefesini dogru kullanir.

2. Kelimeleri dogru telaffuz eder.

3. Konusurken sesinin tonunu isitilebilir bicimde ayarlar.

4. Konusurken sesinin hizini ayarlar.

Amag 3. Tiirkceyi dogru kullanabilme

Kazanmimlar

1. Konugmalarinda s6z dizimi kurallarin1 dogru olarak kullanir.
2. Konugmalarinda temel dil bilgisi kurallarina uygun konusur.




AYLAR

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Amag 3. Tiirkceyi dogru kullanabilme

Kazammlar

1. Konugmalarinda s6z dizimi kurallarin1 dogru olarak kullanir.
2. Konusmalarinda temel dil bilgisi kurallarina uygun konusur.
Amac 4. Kendini sozel olarak ifade edebilme

Kazanimlar

1. Dinlerken/konusurken goz temast kurar.

2. Sohbete katilir.

3. Belli bir konuda konugmay1 baglatir.

4. Belli bir konuda konugmay siirdiiriir.

5. S6z almak i¢in sirasini bekler.

8. Ustlendigi role uygun konusur.

Amag 5. Dinlediklerini cesitli yollarla ifade edebilme
Kazanmmlar

5. Dinlediklerini resim, miizik, drama, siir, oykii v.b. yollarla sergiler.
Amag 8. Gorsel materyalleri okuyabilme

Kazanmimlar

1. Gorsel materyalleri inceler.

2. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

5. Gorsel materyalleri kullanarak olay, 6ykii gibi kompozisyonlar olusturur.

6. Gorsel materyalleri 6zenle kullanir.

BIiLISSEL ALAN

Amag 2. Olay ya da varhklarin cesitli 6zelliklerini gézlemleyebilme
Kazanmmlar

1. Olay ya da varliklarin 6zelliklerini sdyler.

2. Olay ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir.

Amagc 3. Dikkatini toplayabilme

Kazanmimlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olay: fark eder.

2. Dikkatini nesne/durum/olay {izerinde yogunlastirir.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olay: sdyler.

4. Nesneyi/durumu/olay1 ayrintilariyla agiklar.

Amac 4. Algiladiklarim hatirlayabilme

Kazammlar

2. Varliklarin rengini soyler.

3. Varliklari yerini sdyler.

4. Varliklarm seklini sdyler.

8. Nesnelerin i¢inden eksilen ya da eklenen bir nesneyi sdyler.
9. Nesne, durum ya da olay1 bir siire sonra yeniden ifade eder.
Amag 5. Varliklari cesitli 6zelliklerine gore eslestirebilme
Kazammlar

3. Varliklar sekillerine gore eslestirir.

2. Varliklari renklerine gore eslestirir.

7. Varliklart kullanim amaglarina gore eslestirir.

10. Nesneleri ve nesne gruplarini uygun rakamla eslestirir.
Amag 8. Nesneleri 6lcebilme

Kazanmimlar

2. Standart olmayan birimlerle dlger.

Amag 9. Nesneleri sayabilme

Kazammlar

3. Soylenilen say1 kadar nesneyi gosterir.

4. Gosterilen belli sayidaki nesneyi dogru olarak sayar.

Amag 10. Geometrik sekilleri tamyabilme

Kazanmimlar

1. Her nesnenin bir sekli oldugunu séyler.

2. Daire, licgen, kare ve dikdortgene benzeyen nesneleri gosterir.
Amag 13. Bir oriintiideki iliskiyi kavrayabilme

Kazanimlar

3. Bir oriintiide eksik birakilan 6geyi tamamlar.

Amag 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden sonug iliskisi kurabilme
Kazammlar

1. Bir olayin olasi nedenlerini sdyler.

2. Bir olayin olas1 sonuglarini syler.

Amag 17. Zamanla ilgili kavramlar arasinda iliski kurabilme
Kazanimlar

2. Zamanla ilgili kavramlar1 anlamina uygun sekilde kullanir.

3. Zaman bildiren araglarin islevini agiklar.

Amac 18. Problem ¢ozebilme

Kazanmimlar

3. Cozlim yollar1 iginden en uygun olanlarini seger.

4. Segilen ¢oziim yollarini dener.

OZ BAKIM BECERILERI

Amagc 1. Temizlik kurallarim1 uygulayabilme

Kazammlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri dogru kullanir.

2. El, yliz ve viicudun diger kisimlarini uygun bi¢cimde yikar.

3. Tuvalet gereksinimine yonelik isleri yardimsiz yapar.

5. Ev ve okuldaki esyalar1 temiz ve diizenli kullanir.

6. Beslenme igin gerekli arag gerecleri temizlik kurallarina uygun kullanir.
7. Iginde bulundugu cevreyi temiz tutar.

Amac 2. Giysilerini giyme ve ¢ikarabilme

Kazammlar

1. Duruma ve hava kosullarina uygun giyecegi secer.

2. Giysilerini yardimsiz ¢ikarir.

3. Giysilerini yardimsiz giyer.

4. Giysilerini dogru sekilde giyer.

5. Giysilerini katlar

Amac 3. Dogru beslenmenin énemini fark edebilme
Kazammlar

1. Yiyecek ve igecekleri ayrim yapmadan yer/iger.

3. Yiyecekleri yerken saglik ve gorgii kurallarina 6zen gosterir.
4. Saglig1 olumsuz etkileyen yiyecekleri ve icecekleri yemekten/igmekten kaginir.
Amag 5. Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme
Kazanimlar

1. Tehlikeli olan durumlari soyler.

2. Tehlikeli olan durumlardan uzak durur.




BELIRLi GUN

AYLAR KAVRAMLAR ALAN GEZILERi AILE KATILIMI DEGERLENDIRME
VE HAFTALAR
e  Islak-kuru e Cocuk tiyatrosuna Orman Haftas1 (21-26 Velilerden ise
e Yesil gidilir. Mart) yaramayan CD istenir.
e 4 sayisi Diinya Tiyatrolar Cocuklardan belirtilen
e Dogru-yanlis Giini (27 Mart) giinde yesil renkli
e Gece-giindiiz Kiitiiphaneler Haft elbiselerini giymeleri
«  Dikdorigen titiiphaneler Haftasi istenir.
e Soguk-sicak (Mart aymim son Ailelerden ¢ocukla
e  Adil olma-Paylagma pazartesi glini) birlikte bir agag
e  Vatanseverlik dikmesi istenir.
Sokakta ve evde
¢oplerin kutusuna
atilmasiyla ilgili
konusulur.
Evdeki saatler
incelenir. Cocuklar kol
saatiyle okula gider.
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AYLAR

AMACLAR VE KAZANIMLAR

PSIKOMOTOR ALAN

Amac 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazammlar

. Sozel yonergelere uygun olarak 1sinma hareketleri yapar.
. Degisik yonlere yuvarlanir.

. Degisik yonlere uzanir.

. Sozel yonergelere uygun olarak yiiriir.

. Sozel yonergelere uygun olarak kosar.

. Belirli bir yiikseklige ¢ikar.

. Belirli bir yiikseklige tirmanr.

9. Tirmanilan yiikseklikten uygun sekilde iner.

10. Belirli bir yiikseklikten atlar.

14. Atilan nesneleri yakalar.

15. Nesneleri belirli bir mesafedeki hedefe atar.

Amag 2. El ve goz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanimlar

3. Nesneleri iist {iste/yan yana/i¢ ige dizer.

4. Nesneleri takar.

5. Nesneleri ¢ikarir.

6. Nesneleri ipe vb. dizer.

9. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

10. Yonergeye uygun cizgiler cizer.

11. Sekilleri degisik araglar kullanarak cizer.

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapistirir.

Amag 3. Biiyiik kaslarim kullanarak belirli bir gii¢ gerektiren hareketleri
yapabilme

Kazanimlar

1. Farkli agirliktaki nesneleri iter.

Amag 4. Kiiciik kaslarim kullanarak belirli bir gii¢ gerektiren hareketleri
yapabilme

Kazanimlar

1. Nesneleri kopartir/yirtar.

2. Nesneleri sikar.

3. Nesneleri ¢eker/gerer.

4. Malzemelere elleriyle sekil verir.

5. Malzemelere arag¢ kullanarak sekil verir.
SOSYAL-DUYGUSAL ALAN

Amag 2. Duygularim fark edebilme

Kazanimlar

1. Duygularini séyler.

4. Duygularini miizik, dans, drama vb. yollarla ifade eder.
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Amac 4. Kendi kendini giideleyebilme

Kazamimlar

1. Kendiliginden bir ige baslar.

2. Bagladig isi bitirme cabasi gosterir.

Amag 6. Baskalariyla iliskilerini yonetebilme
Kazamimlar

2. Grup etkinliklerine kendiliginden katilir.

. Grupta sorumluluk almaya istekli olur.

. Ald1g1 sorumlulugu yerine getirir.

. Kendisinin ve baskalarinin haklarina saygi gosterir.

. Gerektiginde lideri izler.

. Gerektiginde liderligi Gistlenir.

. Etkinliklerin siiresine iligkin yonergeye uyar.

10. Grup etkinliklerinin kurallarina uyar.

Amac 7. Hosgorii gosterebilme

Kazanimlar

1. Hata yapabilecegini kabul eder.

2. Kendi hatalarini soyler.

3. Kendisini bagkalarinin yerine koyarak duygularini agiklar.
4. Baskalarinin hatalarini uygun yollarla ifade eder.

Amag 8. Farkhliklara saygi gosterebilme

Kazamimlar

1. Kendisinin farkli 6zelliklerini kabul eder.

2. Bagkalarinin farkli 6zelliklerini kabul eder.

Amac 9. Yasamin iyilestirilmesinde ve korunmasinda sorumluluk alabilme
Kazanmimlar

2. Giinliik yasamdaki kurallara uyar.

Amag 10. Toplumsal yasamin nasil siirdiigiinii kavrayabilme
Kazamimlar

1. Toplumda farkli rollere sahip kisiler oldugunu soyler.

2. Ayni kisinin farkli rolleri oldugunu séyler.

3. Kendi kiiltiiriiniin belli bagl 6zelliklerini agiklar.

4. Farkli kdiltiirlerin belli bagh 6zelliklerini sdyler.

Amac 11. Estetik 6zellikler tasiyan iiriinler olusturabilme
Kazamimlar

2. Ozgiin siir, 6ykii, sarki vb. sdyler.

5. Cesitli materyaller kullanarak ritim olusturur.

8. Sunularinda hayali/ger¢ek nesneler kullanir.

Amag 12. Cevredeki giizellikleri koruyabilme
Kazamimlar

3. Cevresini farkli bigimlerde diizenler.

Amag 15. Atatiirk ile ilgili etkinliklere ilgi gosterebilme
Kazanmimlar

1. Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir.

2. Atatiirk ile ilgili etkinliklerde aldig1 sorumluluklar yerine getirir.
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AYLAR

AMACLAR VE KAZANIMLAR

DIiL ALANI

Amag 1. Sesleri ayirt edebilme

Kazamimlar

3. Sesin ozelligini soyler.

4. Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

Amag 2. Konusurken sesini dogru kullanabilme
Kazanmimlar

1. Nefesini dogru kullanir.

2. Kelimeleri dogru telaffuz eder.

3. Konusurken sesinin tonunu isitilebilir bigimde ayarlar.
4. Konusurken sesinin hizini ayarlar.

Amag 3. Tiirk¢eyi dogru kullanabilme

Kazamimlar

1. Konusmalarinda s6z dizimi kurallarini dogru olarak kullanir.
2. Konusmalarinda temel dil bilgisi kurallarina uygun konusur.
Amac 4. Kendini sozel olarak ifade edebilme
Kazanimlar

2. Sohbete katilir.

3. Belli bir konuda konusmay1 baslatir.

4. Belli bir konuda konusmay: siirdiiriir.

5. S6z almak igin sirasini bekler.

7. Duygu, diisiince ve hayallerini yaratici yollarla agiklar.
Amag S. Dinlediklerini cesitli yollarla ifade edebilme
Kazanimlar

1. Dinlediklerini baskalarina anlatir.

2. Dinlediklerine iliskin sorular sorar.

3. Dinlediklerine iligkin sorulara cevap verir.

4. Dinlediklerini 6zetler.

5. Dinlediklerini resim, miizik, drama, siir, dykii vb. yollarla sergiler.
Amag 7. Ses bilgisinin farkinda olabilme

Kazamimlar

3. Kafiyeli sozciikler sdyler.

Amac 8. Gorsel materyalleri okuyabilme

Kazammlar

1. Gorsel materyalleri inceler.

2. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

3. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
BILISSEL ALAN

Amag 2. Olay ya da varhklarin cesitli 6zelliklerini gozlemleyebilme
Kazanimlar

1. Olay ya da varliklarin &zelliklerini sdyler.

2. Olay ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir.

Amag 3. Dikkatini toplayabilme

Kazammlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olay fark eder.

2. Dikkatini nesne/durum/olay tizerinde yogunlastirir.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olay1 soyler.

4. Nesneyi/durumu/olay1 ayrintilariyla agiklar.

Amag 4. Algiladiklarim hatirlayabilme

Kazanimlar

2. Varliklarin rengini sdyler.

3. Varliklarin yerini sdyler.

4. Varliklarin seklini sdyler.

5. Varliklarin sayisint soyler.

Amag 6. Varliklan cesitli 6zelliklerine gore gruplayabilme
Kazanimlar

1. Varliklar1 renklerine gore gruplar.

Amag 12. Mekanda konum ile ilgili yonergeleri uygulayabilme
Kazanimlar

1. Nesnenin mekandaki konumunu séyler.

Amag 14. Parca biitiin iliskisini kavrayabilme
Kazammlar

1. Bir biitiiniin parcalarini sdyler.

Amag 17. Zamanla ilgili kavramlar arasinda iliski kurabilme
Kazanimlar

2. Zamanla ilgili kavramlar1 anlamina uygun sekilde kullanir.
3. Zaman bildiren araglarin iglevini agiklar.

Amag 20. Atatiirk'ii tantyabilme

Kazammlar

1. Atatiirk'iin hayatiyla ilgili olgular1 sdyler.

Amag 21. Atatiirk'iin Tiirk toplumu i¢in 6nemini aciklayabilme
Kazammlar

1. Atatiirk'iin getirdigi yenilileri s6yler.

2. Atatiirk'in getirdigi yeniliklerin dnemini agiklar.

OZ BAKIM BECERILERI

Amag 1. Temizlik kurallarim uygulayabilme

Kazammlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri dogru kullanir.

2. El, yiiz ve viicudun diger kisimlarini uygun bigimde yikar.
5. Ev ve okuldaki esyalar1 temiz ve diizenli kullanir.

7. Icinde bulundugu cevreyi temiz tutar.




AYLAR

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Amag 2. Giysilerini giyme ve ¢ikarabilme

Amag 4. Dinlenme ile ilgili kurallara uyabilme

N Kazanimlar Kazanimlar
2. Giysilerini yardimsiz ¢ikarir. 1. Yoruldugu durumlarda dinlendirici bir etkinlige katilir.
3. Giysilerini yardimsiz giyer. 2. Dinlenme ya da uyku i¢in gerekli hazirligi yapar.
i 4. Giysilerini dogru sekilde giyer. 3. Dinlenme ya da uyku i¢in belirlenen saatte yatagina girer.
5. Giysilerini katlar. 4. Dinlenme ya da uyku sonrasi toplanir.
6. Giysilerini asar. Amac 5. Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme
S Amagc 3. Dogru beslenmenin 6nemini fark edebilme Kazanimlar
Kazanimlar 1. Tehlikeli olan durumlar1 sdyler.
1. Yiyecek ve igecekleri ayrim yapmadan yer/iger. 2. Tehlikeli olan durumlardan uzak durur.
A 2. Yiyecekleri ve igecekleri yeterli miktarda yer/iger.
3. Yiyecekleri yerken saglik ve gorgii kurallarina 6zen gosterir.
5. Ogiin zamanlarinda ve siiresinde yemeye 6zen gosterir.
N
o BELIRLi GUN . y .
AYLAR KAVRAMLAR ALAN GEZILERI AILE KATILIMI DEGERLENDIRME
VE HAFTALAR
e Mor . M?rlfetft g’ezi yaplhr... ' Ulusal Egemenlik ve . Cocggz gok ki.ilg.:ﬁk bir miktar para
e  Miniatiirk’e veya miizeye gezi Ve cuzdan verr.
e Ssayist diizenlenir. Cocuk Bayramu (23 e Cocuklara aligveriste nasil
N e Asagi-yukari Nisan) davranilacag: anlatilir. Birlikte
o icinde-disinda Diinya Kitap Giinii (23 aligverise gidilir.
. Nisan giiniinii igine e  Cocuklarla 23 Nisan programlari
I * Bos-dolu alan hafta) seyredilir veya 23 Nisan
e  Vatanseverlik senliklerine gidilir.
e Paylasma e  Cocukla sevdigi bir yemegi birlikte
S o lgbirligi-Yardmlagma yapmalart ailelerden istenir.
e  Cocukla birlikte miizeye gidilmesi
A onerilir.

e  Miknatisin evdeki hangi cisimleri
ittigi ve ¢ektigi 6rneklerle anlatilir.




AYLAR

AMACLAR VE KAZANIMLAR

PSIKOMOTOR ALAN

Amac 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazammlar

. Sozel yonergelere uygun olarak 1sinma hareketleri yapar.

. Degisik yonlere uzanir.

. Sozel yonergelere uygun olarak yiiriir.

. Sozel yonergelere uygun olarak kosar.

. Belirli bir mesafeyi siiriinerek gider.

. Belirli bir yiikseklige ¢ikar.

. Belirli bir yiikseklige tirmanr.

9. Tirmanilan yiikseklikten uygun sekilde iner.

10. Belirli bir yiikseklikten atlar.

11. Belli bir engel iizerinden sigrayarak atlar.

12. Pedal ¢evirme hareketini yapar.

Amag 2. El ve goz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanimlar

2. Nesneleri kaptan kapa bosaltir.

3. Nesneleri iist {iste/yan yana/i¢ ige dizer.

4. Nesneleri takar.

6. Nesneleri ipe vb. dizer.

7. El becerilerini gerektiren bazi araglari kullanir.

8. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir.

9. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

10. Yonergeye uygun gizgiler cizer.

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapistirir.

Amag 3. Biiyiik kaslarim kullanarak belirli bir gii¢ gerektiren hareketleri
yapabilme

Kazammlar

1. Farkli agirliktaki nesneleri iter.

2. Farkli agirliktaki nesneleri ¢eker.

3. Farkli agirliktaki nesneleri kaldirir.

4. Farkli agirliktaki nesneleri dondiiriir.

5. Farkli agirliktaki nesneleri tasiyarak belirli bir mesafeye gider.
Amac 4. Kiigiik kaslarim kullanarak belirli bir gii¢ gerektiren hareketleri
yapabilme

Kazammlar

1. Nesneleri kopartir/yirtar.

2. Nesneleri sikar.

3. Nesneleri ¢eker/gerer.

4. Malzemelere elleriyle sekil verir.

5. Malzemelere arag¢ kullanarak sekil verir.
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SOSYAL-DUYGUSAL ALAN

Amag 2. Duygularim fark edebilme

Kazamimlar

1. Duygularmi séyler.

4. Duygularini miizik, dans, drama vb. yollarla ifade eder.
Amag 3. Duygularin kontrol edebilme

Kazanimlar

1. Olumlu/olumsuz duygu ve diisiincelerini uygun sekilde ortaya koyar.
2. Yetigkin denetiminin olmadig1 durumlarda da gerektigi gibi davranir.
3. Yeni ve aligtlmamig durumlara uyum saglar.

Amag 4. Kendi kendini giideleyebilme

Kazamimlar

1. Kendiliginden bir ige baslar.

2. Bagladig isi bitirme cabasi gosterir.

Amagc 6. Bagkalariyla iliskilerini yonetebilme

Kazanmimlar

1. Kendiliginden iletigimi baslatir.

2. Grup etkinliklerine kendiliginden katilir.

3. Grupta sorumluluk almaya istekli olur.

4. Aldig1 sorumlulugu yerine getirir.

7. Gerektiginde lideri izler.

9. Etkinliklerin siiresine iliskin yonergeye uyar.

10. Grup etkinliklerinin kurallarina uyar.

Amac 9. Yasamin iyilestirilmesinde ve korunmasinda sorumluluk alabilme
Kazanimlar

2. Giinliik yasamdaki kurallara uyar.

5. Yasamda diger canlilarla paylastiklarini agilar.

Amag 10. Toplumsal yasamin nasil siirdiigiinii kavrayabilme
Kazamimlar

3. Kendi kiiltiiriiniin belli bagli 6zelliklerini agiklar.

4. Farkli kiiltiirlerin belli bagh 6zelliklerini soyler.

Amac 11. Estetik 6zellikler tasiyan iiriinler olusturabilme
Kazanimlar

5. Cesitli materyaller kullanarak ritim olugturur.

6. Cesitli sesleri kullanarak miizik olusturur.

8. Sunularinda hayali/ger¢ek nesneler kullanir.

Amag 15. Atatiirk ile ilgili etkinliklere ilgi gosterebilme
Kazamimlar

1. Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir.

2. Atatiirk ile ilgili etkinliklerde aldig1 sorumluluklari yerine getirir.
DIiL ALANI

Amag 1. Sesleri ayirt edebilme

Kazanimlar

2. Sesin geldigi yonii belirler

4. Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.




AYLAR

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Amac 2. Konusurken sesini dogru kullanabilme
Kazanmimlar

1. Nefesini dogru kullanir.

2. Kelimeleri dogru telaffuz eder.

Amag 3. Tiirk¢eyi dogru kullanabilme
Kazamimlar

1. Konusmalarinda s6z dizimi kurallarini dogru olarak kullanir.

2. Konusmalarinda temel dil bilgisi kurallarina uygun konusur
Amac 4. Kendini sozel olarak ifade edebilme
Kazanimlar

1. Dinlerken/konusurken g6z temast kurar.

2. Sohbete katilir.

3. Belli bir konuda konusmay1 baslatir.

4. Belli bir konuda konugmay: siirdiriir.

5. S6z almak igin sirasini bekler.

6. Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler.

Amac 5. Dinlediklerini cesitli yollarla ifade edebilme
Kazanimlar

1. Dinlediklerini baskalarina anlatir.

2. Dinlediklerine iliskin sorular sorar.

3. Dinlediklerine iliskin sorulara cevap verir.

4. Dinlediklerini 6zetler.

5. Dinlediklerini resim, miizik, drama, siir, dykii vb. yollarla sergiler.

Amag 6. Sozciik dagarcigim gelistirebilme
Kazanimlar

1. Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder.

2. Yeni sozciiklerin anlamlarini sorar.

Amag 7. Ses bilgisinin farkinda olabilme

1. Sozciiklerin baglangig seslerini sdyler.

2. Ayni sesle baslayan sozciikler sdyler.

3. Kafiyeli sozciikler soyler.

Amac 8. Gorsel materyalleri okuyabilme
Kazanimlar

1. Gorsel materyalleri inceler.

2. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

BILISSEL ALAN

Amag 3. Dikkatini toplayabilme

Kazammlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayi fark eder.
2. Dikkatini nesne/durum/olay iizerinde yogunlastirir.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayi sdyler.
4. Nesneyi/durumu/olay: ayrintilariyla agiklar.

Amag 4. Algiladiklarim hatirlayabilme

Kazanmimlar

1. Olay ya da varliklar1 sdyler.

2. Varliklarin rengini sdyler.

3. Varliklarin yerini soyler.

5. Varliklarin sayisini sdyler.

Amagc 5. Varliklan ¢esitli 6zelliklerine gore eslestirebilme
Kazanmimlar

2. Varliklar1 renklerine gore eslestirir.

3. Varliklar sekillerine gore eslestirir.

5. Varliklar1 miktarlarina gore eslestirir.

Amag 6. Varliklan cesitli 6zelliklerine gore gruplayabilme
Kazamimlar

6. Varliklar1 kullanim amaglarina gére gruplar.

Amagc 7. Nesne, durum ya da olaylar cesitli 6zelliklerine gore siralayabilme
Kazanmimlar

2. Siralanmis nesne grubu i¢inde nesnelerin yerini gosterir.
3. Sira bildiren say1y1 soyler.

Amac 8. Nesneleri olcebilme.

Kazamimlar

1. Olgme sonucunu tahmin eder.

2. Standart olmayan birimlerle 6lger.

3. Olgme sonuglarimi tahmin ettigi sonuglarla karsilastirir.
Amag 12. Mekianda konum ile ilgili yonergeleri uygulayabilme
Kazanimlar

1. Nesnenin mekandaki konumunu séyler.

Amagc 13. Bir oriintiideki iliskiyi kavrayabilme
Kazamimlar

2. Bir oriintiide eksik birakilan 6geyi sdyler.

3. Bir oriintiide eksik birakilan geyi tamamlar.

Amag 14. Parca biitiin iliskisini kavrayabilme
Kazanmimlar

1. Bir biitiiniin pargalarini sdyler.

2. Uygun sekil veya nesneleri iki es pargaya boler.

3. 1ki yarim birlestirerek biitiin elde eder.

4. Nesneler arasinda yarim olanlar1 gosterir.

5. Yarim ve biitlin arasindaki iligkiyi agiklar.

Amac 18. Problem ¢ozebilme

Kazamimlar

1. Problemi soyler.

2. Probleme ¢esitli ¢dziim yollar1 6nerir.

Amag 20. Atatiirk'ii taniyabilme

Kazanmimlar

1. Atatiirk'iin hayatiyla ilgili olgular1 sdyler.

2. Atatiirk'iin kisisel dzelliklerini sdyler.




AYLAR AMACLAR VE KAZANIMLAR
Amagc 21. Atatiirk'iin Tiirk toplumu i¢in 6nemini agiklayabilme Amagc 3. Dogru beslenmenin 6nemini fark edebilme
M Kazanimlar Kazanimlar
1. Atatiirk'iin getirdigi yenilikleri soyler. 1. Yiyecek ve igecekleri ayrim yapmadan yer/iger.
. Atatiirk'lin getirdigi yeniliklerin 6nemini agiklar. . Ogiin zamanlarinda ve siiresinde yemeye 6zen gosterir.
2. Atatiirki rdigi veniliklerin & ini acikl 5 Ogii larind iresind . N
A OZ BAKIM BACERILERI Amac 4. Dinlenme ile ilgili kurallara uyabilme
Amag 1. Temizlik kurallarim uygulayabilme Kazammlar
Kazanimlar 1. Yoruldugu durumlarda dinlendirici bir etkinlige katilir.
Y 1. Temizlikle ilgili malzemeleri dogru kullanir. Amag 5. Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme
2. El, yiiz ve viicudun diger kisimlarini uygun bigimde yikar. Kazamimlar
5.Bvve okuldaki esyalari temiz ve diizenli kullanir. 1. Tehlikeli olan durumlari sdyler.
I 7. Iginde bulundugu cevreyi temiz tutar. 2. Tehlikeli olan durumlardan uzak durur.
Amac 2. Giysilerini giyme ve ¢cikarabilme 3. Herhangi bir tehlike aninda yetigkinlerden yardim ister.
Kazanimlar 4. Acil durumlarda basvurulabilecek telefon numaralarini sdyler.
S 3. Giysilerini yardimsiz giyer.
4. Giysilerini dogru sekilde giyer.
R BELIRLI GUN . y .
AYLAR KAVRAMLAR ALAN GEZILERI VE HAFTALAR AILE KATILIMI DEGERLENDIRME
e Turuncu e Trafik parkuruna gidilir. e Trafik ve ilk Yardim e Veli toplantisi diizenlenir.
e Kire Haftas1 (Mayis aymnn ilk
M * U‘r‘gen haftas1)
*  Daire . e  Engelliler Haftas1 (10-16
e Yarim-biitiin Mayis)
A e 1ile5 arasi sayilar1 tanima . Anr}lleler Giinii (May1s
e  Benzer-farkli un Y
o  Hizl-Yavas aymin ikinci pazar giinii)
v o Alt-iist e  Miizeler Haftas1 (18-24
e  Yardimlagsma-Dayanigsma Mayis)
e  Vatanseverlik
I e  Engellilik




AYLAR

AMACLAR VE KAZANIMLAR

PSIKOMOTOR ALAN

Amac 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazammlar

1. Sozel yonergelere uygun olarak 1sinma hareketleri yapar.

3. Degisik yonlere uzanir.

5. Sozel yonergelere uygun olarak kosar.

6. Belirli bir mesafeyi siiriinerek gider.

8. Belirli bir yiikseklige tirmanir.

9. Tirmanilan yiikseklikten uygun sekilde iner.

10. Belirli bir yiikseklikten atlar.

11. Belirli bir engel iizerinden sicrayarak atlar.

12. Pedal ¢evirme hareketini yapar.

13. Arag kullanarak koordineli ve ritmik hareketler yapar.

Amag 2. El ve goz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanimlar

9. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

Amac 4. Kiigiik kaslarim kullanarak belirli bir gii¢ gerektiren hareketleri
yapabilme

Kazammlar

5. Malzemelere arag¢ kullanarak sekil verir.

Amag S. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazammlar

1. Farkli zeminler iizerinde yiiriir.

2. Zemin {izerine ¢izilen sekiller lizerinde yiiriir.

SOSYAL+ DUYGUSAL ALAN

Amag 2. Duygularim fark edebilme

Kazanimlar

4. Duygularini miizik, dans, drama vb. yollarla ifade eder.

Amag 3. Duygularini kontrol edebilme

Kazammlar

1. Olumlu/olumsuz duygu ve diisiincelerini uygun sekilde ortaya koyar
2. Yetigkin denetiminin olmadig1 durumlarda da gerektigi gibi davranir.
3. Yeni ve aligilmamig durumlara uyum saglar.

Amac 6. Bagkalariyla iliskilerini yonetebilme

Kazanimlar

1. Kendiliginden iletisimi baglatir.

2. Grup etkinliklerine kendiliginden katilir.

3. Grupta sorumluluk almaya istekli olur.

7. Gerektiginde lideri izler.

8. Gerektiginde liderligi iistlenir.

10. Grup etkinliklerinin kurallarina uyar.

Amac 11. Estetik 6zellikler tasiyan iiriinler olusturabilme
Kazamimlar

2. Ozgiin siir, 6ykii, sarki vb. sdyler.

3. Gorsel sanat etkinliklerinde {iriin yapar.

4. Gorsel sanat etkinliklerinde 6zgiin iiriin yapar.

5. Cesitli materyaller kullanarak ritim olusturur.

6. Cesitli sesleri kullanarak miizik olusturur.

Amagc 12. Cevredeki giizellikleri koruyabilme
Kazamimlar

2. Cevredeki giizellikleri korumak igin yapilmasi gerekenleri agiklar.
3. Cevredeki giizellikleri korumada sorumluluk alir.

Amag 13. Cevreyi estetik bakimdan diizenleyebilme
Kazamimlar

1. Cevresinde gordiigii giizel/rahatsiz edici durumlari sdyler.
2. Cevre sorunlar ile ilgili kendi yapabileceklerine 6rnek verir.
DIiL ALANI

Amag 1. Sesleri ayirt edebilme

Kazanimlar

4. Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

Amag 2. Konusurken sesini dogru kullanabilme
Kazamimlar

3. Konusurken sesinin tonunu isitilebilir bigimde ayarlar.

4. Konusurken sesinin hizini ayarlar.

Amac 4. Kendini sozel olarak ifade edebilme

Kazanmimlar

2. Sohbete katilir.

3. Belli bir konuda konusmay: baslatir.

4. Belli bir konuda konugmay: siirdiiriir.

5. S6z almak igin sirasini bekler.

7. Duygu, diislince ve hayallerini yaratici yollarla agiklar.

8. Ustlendigi role uygun konusur.

Amac 5. Dinlediklerini cesitli yollarla ifade edebilme
Kazanimlar

5. Dinlediklerini resim, miizik, drama, siir, 6ykil vb. yollarla sergiler.
Amag 7. Ses bilgisinin farkinda olabilme

Kazamimlar

3. Kafiyeli sozciikler soyler.

Amag 6. Sozciik dagarcigim gelistirebilme

Kazamimlar

2. Yeni sozciiklerin anlamlarini sorar.

3. Verilen sozciigiin anlamini agiklar.

Amac 8. Gorsel materyalleri okuyabilme

Kazanimlar

1. Gorsel materyalleri inceler

5. Gorsel materyalleri kullanarak olay, 6ykii gibi kompozisyonlar olugturur.




AYLAR

AMACLAR VE KAZANIMLAR

BILiSSEL ALAN

Amac 2. Olay ya da varhiklarin ¢esitli 6zelliklerini gozlemleyebilme
Kazamimlar

2. Olay ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir.

Amag 3. Dikkatini toplayabilme

Amac 18. Problem ¢6zebilme

Kazanmimlar

1. Problemi soyler.

2. Probleme c¢esitli ¢éziim yollar: 6nerir.

3. Coziim yollar1 iginden en uygun olanlarini seger.

H Kazammlar 4. Segilen ¢dzlim yollarini dener.
1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olay: fark eder. 5. En uygun ¢6ziim yoluna karar verir.
2. Dikkatini nesne/durum/olay iizerinde yogunlastirir. 6. Karar verdigi ¢ozlim yolunun gerekgelerini agiklar.
A 3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olay1 sdyler. OZ BAKIM BECERILERI
Amag 4. Algiladiklarim hatirlayabilme Amag 1. Temizlik kurallarim uygulayabilme
Kazammlar Kazammlar
z 1. Olay ya da varliklar1 sdyler. 1. Temizlikle ilgili malzemeleri dogru kullanir.
4. Varliklarin seklini sdyler. 2. El, yiiz ve viicudun diger kisimlarini uygun bigimde yikar.
) 5. Varliklarin sayisint sdyler. 3. Tuvalet gereksinimine yonelik isleri yardimsiz yapar.
I Amag 5. Varhiklar cesitli 6zelliklerine gore eslestirebilme 4. Yiyecek ve igeceklerin temizligine dikkat eder.
Kazanimlar 6. Beslenme igin gerekli arag geregleri temizlik kurallarina uygun kullanir.
3. Varliklar sekillerine gore eslestirir. 7. Icinde bulundugu cevreyi temiz tutar.
R Amag 8. Nesneleri ol¢ebilme Amag 4. Dinlenme ile ilgili kurallara uyabilme
Kazammlar Kazammlar
1. Olgme sonucunu tahmin eder. 1. Yoruldugu durumlarda dinlendirici bir etkinlige katilir.
A 2. Standart olmayan birimlerle 6lger. 2. Dinlenme ya da uyku icin gerekli hazirligi yapar.
3. Olgme sonuglarimi tahmin ettigi sonuglarla karsilastirir. 3. Dinlenme ya da uyku i¢in belirlenen saatte yatagina girer.
Amag 15. Nesnelerle basit toplama ve ¢ikarma yapabilme 4. Dinlenme ya da uyku sonrasi toplanir.
N Kazanmimlar Amag 5. Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme
1. Nesne grubuna belirtilen say1 kadar nesne ekler. Kazamimlar
2. Nesne grubundan belirtilen say1 kadar nesneyi ayurir. 1. Tehlikeli olan durumlar1 sdyler.
2. Tehlikeli olan durumlardan uzak durur.
3. Herhangi bir tehlike aninda yetiskinlerden yardim ister.
4. Acil durumlarda bagvurulabilecek telefon numaralarini sdyler.
R BELIRLI GUN . y .
AYLAR KAVRAMLAR ALAN GEZILERI AILE KATILIMI DEGERLENDIRME
VE HAFTALAR
H e 1 ile 5 arasi sayilar1 tanima e Piknige gidilir. Cevre Koruma Haftasi e  Elbise askisi istenir.
s Sicak-soguk (Haziran aymin ikinci
e  Yardimlagsma-Dayanigsma haftast)
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