EKiM

Okul Adi

Tarih:.../Ekim/20...

Yas Grubu (Ay)

: 36-48 ay

Ogretmen Ad

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amag 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli ~ Amag 5. Bagkalarinin

hareketleri yapabilme
Kazanimlar

4. Sozel yonergelere uygun olarak yiiriir.

Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alam Oz Bakim Becerileri

Amag 1. Kendisi ve ailesi ile ilgili ~Amag 1. Sesleri ayirt edebilme Amag 2. Giysilerini giyme ve
duygularini fark edebilme  bilgileri kavrayabilme Kazanimlar ¢ikarabilme
Kazanimlar Kazanimlar 3. Sesin 6zelligini soyler. Kazanimlar

1. Bagkalarinin 1. Kendisiyle ilgili bilgileri Amag 4. Kendini s6zel olarak ifade edebilme 4. Giysilerini dogru sekilde giyer.

Amag 4. Kiigiik kaslarini kullanarak belirli bir giic ~ duygularimi ifade eder. aciklar. Kazanimlar

gerektiren hareketleri yapabilme

2. Baskalarinin 2. Aile bireyleriyle ilgili bilgileri 1. Dinlerken/konusurken g6z temas: kurar.

Kazanimlar duygularini paylasir. aciklar. 2. Sohbete katilir.

1. Nesneleri kopartir/yirtar. 5. S6z almak i¢in sirasini bekler.
ETKINLIKLER OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN Cocuklar 6nce tiim arkadaglar1 gelene kadar sectikleri koselerde oynarlar.

BA A1K.1,2
OB A2KA4

Cocuklarin bebeklik fotograflar: hakkinda konusulur.
Kosesinde bebeklerin elbiselerinin giydirilip ¢tkarilmasi, mama yedirilmesi, uyutulmasi gibi oyunlar oynanir.

OYUN VE HAREKET
PMA A1K4

HOPLARIZ ZIPLARIZ
Hoplariz ziplaniz
Daldan elma toplaniz
Minik bir pisi olup (Yere ¢comelinir)

Uykuya dalariz (uyuma hareketi yapilir)

Ogretmen gocuklardan birinin iizerini drter. Diger ¢ocuklara pisiler uyansin der. Uyanan ¢ocuklar 6rtiiniin altindaki arkadaslarinin kim oldugunu bulmaya galisirlar. Eger
bulamazlarsa 6rtiiniin altindaki ¢ocuga pisi miyavla derler. Bdylece arkadaslarini sesinden tanimaya calisirlar.

(Cocuklar ziplar)
(Ellerle yukari dogru uzanilir)

TURKCE
DA A4K.125
SD AS5K.12

Kitap kdsesinden segcilen bir hikaye okunur. Hikaye ile ilgili sorular sorulur. Hikdyede gecen arkadaslikla ilgili kisimlar {izerinde durulur.
Sinifta en ¢ok hangi arkadaslariyla hangi oyunlari oynadiklar: sorulur.

MUZIK
DA A.1K3
SDA  A.11KS5

Ogrendikleri sarkilar1 tekrar ederler.
Ritim aletlerini kullanarak yiiksek sesle ve alg¢ak sesle sarkilart tekrar ederler.

OKUMA YAZMAYA Ogretmen ¢ocuklara cesitli biiyiikliikte dairelerin bulundugu kagitlar1 dagtir.
HAZIRLIK CALISMALARI Once gocuklardan ellerini daire seklinde birlestirmeleri istenir.
DA A4K.6A5K3 Pastel boyalarla dairelerin i¢i boyanir.
AILE KATILIM Ogretmen dgrencilerden kirmizi rengin yogun oldugu bir kiyafetle okula gelmelerini ister.
DEGERLENDIRME
Sinif Ogretmeni: Imza:
Ad1 Soyadt:

Okul Midiirii:




Okul Ad1

Tarih:.../Ekim/20...

Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

: 36-48 ay

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amag 2. El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli

hareketleri yapabilme

Kazanimlar 9. Degisik malzemeler kullanarak resim

yapar.

Amag 3. Biiyiik kaslarini kullanarak belirli bir giig
gerektiren hareketleri yapabilme
Kazanimlar 1. Farkli agirliktaki nesneleri iter.

Sosyal-Duygusal Alan
Amag 2. Duygularimi fark
edebilme

Kazanimlar 4. Duygularini
miizik, dans, drama vb.

Bilissel Alan Dil Alam

Amag 3. Dikkatini Amag 4. Kendini s6zel olarak ifade edebilme
toplayabilme Kazanimlar 2. Sohbete katilir.

Kazanimlar 1. Dikkat edilmesi ~ Amag 5. Dinlediklerini gesitli yollarla ifade
gereken nesneyi, durumu, olayr  edebilme

yollarla ifade eder. fark eder. Kazanimlar 3. Dinlediklerine iligkin sorulara
Amag 4. Algiladiklarini cevap verir.
hatirlayabilme 5. Dinlediklerini resim, miizik, drama, siir,

Kazanimlar 2. Varliklarin
rengini sdyler.

8. Nesnelerin iginden eksilen ya
da eklenen bir nesneyi sdyler.

oykii vb. yollarla sergiler.

Oz Balam Becerileri

Amag 1. Temizlik kurallarini
uygulayabilme

Kazanimlar

7. Iginde bulundugu gevreyi temiz tutar.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN o Ogretmen cocuklari karsilar.
PMA  A3KlI e Her dgrencinin kiyafetini tek tek inceler.
BA A4K2 e [Kiyafetinin hangi renkte oldugunu sorar.
OB A1KT e Kuyafeti ile ilgili iltifatta bulunur.
e Hangi kdsede oyun oynamak istedigini sorar.
e  Cocuklar istedikleri koselerde oyun oynarlar. Siif hep birlikte toplanir.
e Diinya cocuklari ile ilgili siir s6ylenir.
SANAT , TURKCE BiZ DUNYA COCUKLARIYIZ
DA A4K2 Her iilkeden her irktan
PMA  A2K9 Biz diinya ¢ocuklari
Verelim hep el ele
Diinyanin her yerinde
(Giilsiim AKyiiz)
e Her ¢ocuga iizerinde kollarini yana agmis kiz ya da erkek resmi bulanan resimler verilir.
e  Resimleri istedikleri gibi kuru boyalarla boyamalari istenir.
e Biten resimler panoda el ele tutusmus gibi asilir.
OYUN VE HAREKET KAYIP OYUNCAK
BA A3K.1,4 o  Ogretmen simifta bulunan bazi oyuncaklar secerek masaya koyar.
BA A4KS8 e Cocuklardan biri segilir.
e  Ebenin segilen oyuncaklara dikkatlice bakmasi saglanir.
e  Ebe siniftan disar ¢ikarilir.
e  Masadaki oyuncaklardan biri saklanir.
e Ebe geri dondiigiinde hangi oyuncagin eksik oldugunu bulmaya calisir.

MUZIK
DA AS5KS5
BA A4K2

KIRMIZI ELBIiSELERIM

Hep kimizidir elbiselerim

Ben bu rengi pek ¢ok severim

Bayragim cicim ¢ok sevdigim i¢in

Hep kirmzidir elbiselerim

Sarkist sdylenir. Kirmizi renkli esyalar sinifta gosterilir.

Cocuklar tek tek ayaga kalkarak kiyafetindeki kimizi rengi gosterir.




OKUMA YAZMAYA e  Cocuklara caligma yapacaklari kitaplari isimleri yazilarak dagitilir.
HAZIRLIK CALISMALARI e  Cocuklarin kitabi incelemeleri beklenir.
PMA  A3Kl e Kitabin ismi, kahramani anlatilir.
DA A5K3 e Diinya ¢ocuklari ile ilgili calisma sayfasi yapilir.
DEGERLENDIRME
Sinif Ogretmeni: Imza:
Ad1 Soyadi:

Okul Miidiirii:




Okul Ad1

Tarih:.../Ekim/20...

Yas Grubu (Ay)

: 36-48 ay

Ogretmen Adi

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amag 1. Bedensel koordinasyon
gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanimlar

1. Sozel yonergelere uygun olarak 1sinma

hareketleri yapar.

5. Sozel yonergelere uygun olarak kosar.
Amag 2. El ve goz koordinasyonu
gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanimlar

1. Kiigiik nesneleri toplar.

Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alam

Amag 1. Kendini tantyabilme Amag 4. Algiladiklarini Amag 4. Kendini s6zel olarak ifade edebilme
Kazanimlar hatirlayabilme Kazanimlar

1. Fiziksel 6zelliklerini soyler. Kazanimlar 2. Sohbete katilir.

Amag 9. Yasamun iyilestirilmesinde ve 5. Varliklarin sayisini séyler.
korunmasinda sorumluluk alabilme

Kazanimlar

3. Canlilarin yasam hakkina 6zen

gosterir.

4. Canlilarin bakimini iistlenir.

5. Yasamda diger canlilarla

paylastiklarini agiklar.

Oz Balam Becerileri

Amag 1. Temizlik kurallarini
uygulayabilme

Kazanimlar

3. Tuvalet gereksinimine yonelik
isleri yardimsiz yapar.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN o Ogretmen cocuklar sinifta karsilar. Hangi koselerde oynamak istediklerini sorar.
PMA  A2KI1 e Cocuklar koselere yonlendirir. Zaman zaman ¢ocuklarin oyunlarina katilir.
e Cocuklar kdselerden ayrilirken oyuncaklarini toplamast istenir.
e  Tuvalet ve su ihtiyaglarini karsilamalar sdylenir.
ALAN GEZILERI, e  Hayvanat bahgesine veya hayvan barinaklarina gezi diizenlenir.
TURKCE e Gerzilen yerlerdeki hayvanlar hakkinda konusulur.
SDA A9K3 e  Hayvanlarin korunmasi ve zarar verilmemesi gerektigi ile ilgili sohbet edilir.
DA A4K.2
OYUN VE HAREKET e  Cocuklar miizik esliginde dans eder. Cocuklar istedikleri gibi dans ederken miizik durdurulur.
PMA  A.lK.1 e  Dans eden gocuk donar. Sonra tekrar miizik agilir ve dansa devam edilir.
OKUMA VE YAZMAYA e Ogretmen sen kiz misin erkek misin diye sorar.
HAZIRLIK CALISMALARI e  Cevabina gore ¢aligma sayfasi yapilir.
SDA AlK.1 e  Boyamadan sonra kiz ve erkeklerin tuvaletleri gosterilir.
OB A.1K.3
FEN VE DOGA o Ogretmen sandalyelerle siifin bir kosesini kapatir.
PMA  A1KS o Ogretmen coban, ¢ocuklar koyun olurlar. Coban tek tek koyunlar1 yakalamaya caligir.
BA A4KS5 e Sandalyelerle gevrili yere koyar. Her koydugu koyunu numaralandirir.
e Tiim koyunlari tek tek sayar.
o Kag koyun yakaladigini soyler.
AILE KATILIMI Cocuklarin okula uyumuyla ilgili veli toplantis1 diizenlenir.
DEGERLENDIRME
Sinif Ogretmeni: imza:
Ad1 Soyadt:

Okul Midiirii:




Okul Ad1

Tarih:.../Ekim/20...

Yas Grubu (Ay)

: 36-48 ay

Ogretmen Adi

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amag 1. Bedensel koordinasyon gerektiren
belirli hareketleri yapabilme

Kazanimlar

1. Sozel yonergelere uygun olarak 1sinma
hareketleri yapar.

Amag 4. Kiigiik kaslarini kullanarak belirli

Sosyal-Duygusal Alan

Amag 1. Kendini tantyabilme
Kazanimlar

1. Fiziksel 6zelliklerini sdyler.
Amag 6. Bagkalariyla iliskilerini

Bilissel Alan
Amag 4. Algiladiklarmi

hatirlayabilme
Kazanimlar

2. Varliklarin rengini sdyler.

Dil Alam

Amag 4. Kendini sozel olarak ifade
edebilme

Kazanimlar

3. Belirli bir konuda konusmayi baglatir.

Oz Balam Becerileri

Amag 3. Dogru beslenmenin 6nemini
fark edebilme

Kazanimlar

3. Yiyecekleri yerken saglik ve gorgii

bir gii¢ gerektiren hareketleri yapabilme
Kazanimlar
4. Malzemelere elleriyle sekil verir.

5. Malzemelere arag kullanarak sekil verir.

yonetebilme 4. Varliklarin seklini soyler. 4. Belirli bir konuda konusmay1 kurallarina 6zen gosterir.
Kazanimlar stirdiirdir.

2. Grup etkinliklerine kendiliginden Amag 5. Dinlediklerini gesitli yollarla

katilir. ifade edebilme

9. Etkinliklerin siiresine iliskin yonergeye Kazanimlar

uyar. 5. Dinlediklerini resim, miizik, drama,

10. Grup etkinliklerinin kurallarina uyar. siir, oykii vb. yollarla sergiler.

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN
SDA  A6K2
PMA A4K4,5
OB A3K3

Ogretmen gocuklari karsilar.
Cocuklar istedikleri ilgi koselerinde veya hamur oynarlar.
Evcilik kosesindeki tabak, catal, kasik vb. oyuncaklar hamur oynarken masalara konularak catal ve kasigin nasil kullanilacag: gosterilir.

TURKCE
SDA  A.1K.
DA A4K34

Ogretmen ¢ocuklara insanlarm biiyiime asamalariyla ilgili resimler gosterir.
Her insanin dogup biiyiiyiip yaslandigini anlatir.

Cocuklarin bu konuyla ilgili diistinceleri sorulur.

Kat kat kutular

Icinde insanlar yasar (apartman)

Bilmecesi sorulur.

OYUN VE HAREKET
PMA A.lK.1
SDA A.6K.9,10

Kutu kutu pense oyunu oynanir.

Kutu kutu pense

Elmam yerse

Arkadasim........

Arkasim donse

Cocuklar el ele tutusarak halka olurlar. Sarki sdylenirken adi sdylenen ¢ocuk arkasini doner ve oyun béylece devam eder.

MUZIK
DA AS5KS5

Bebegim sarkisi sdylenir.

BEBEGIM

Annem bana bir bebek aldi
Yanaklari al alda

Gozleri boncuk mavi saclar1 kumraldi

Yaramazhk yapinca kulagim ¢ekerim
Bir giin gittik atta ya cuku ¢uku almaya
Yolumuzu kaybettik basladik aglamaya
Ben bebegimi ¢cok severim Bir polis amca geldi yolumuzu gosterdi
Sekerle beslerim Bundan sonra attaya gitmek yok dedi

OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK CALISMALARI
BA A4K24

Ogretmen dgrencilere “Herkes kirmizi bir oyuncak alip yanima gelsin.” der.
Cocuklarin getirdigi oyuncaklara bakar ve aferin diyerek onaylar.
Daha sonra daire seklindeki minderlerin kirmizi renge boyanmasi ile ilgili ¢alisma sayfasi yapilir.

AILE KATILIMI Velilerden limonata yapmak i¢in limon istenir.
DEGERLENDIRME
Sinif Ogretmeni: Imza:
Ad1 Soyadi:

Okul Miidiirii:




Okul Ad1

Tarih:.../Ekim/20...

Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

: 36-48 ay

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amag 4. Kiigiik kaslarini
kullanarak belirli bir gii¢
gerektiren hareketleri
yapabilme

Kazanimlar

2. Nesneleri sikar.

Sosyal-Duygusal Alan

Amag 2. Duygularini fark edebilme
Kazanimlar

1. Duygularini nedenlerini agiklar

3. Duygularinin sonuglarini agiklar.
Amag 4. Kendi kendini giideleyebilme
Kazanimlar

1. Kendiliginden bir ise baslar.

2. Basladig1 isi bitirme gabas1 gosterir.
Amag 5. Baskalarinin duygularim fark
edebilme

Kazanimlar

1. Bagkalarinin duygularini paylasir.

Bilissel Alan
Amag 3. Dikkatini toplayabilme

Kazanimlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi, durumu,

olay1 fark eder.

Dil Alam

Amag 1. Sesleri ayirt edebilme
Kazanimlar

4. Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.
Amag 5. Dinlediklerini gesitli yollarla
ifade edebilme

Kazanimlar

5. Dinlediklerini resim, miizik, drama,
siir, oykii vb. yollarla sergiler.

Oz Balam Becerileri

Amag 1. Temizlik kurallarin1 uygulayabilme
Kazanimlar

4. Yiyecek ve iceceklerin temizligine dikkat
eder.

6. Beslenme igin gerekli arag-gerecleri temizlik
kurallarma uygun kullanir.

Amag 3. Dogru beslenmenin dnemini fark
edebilme

Kazanimlar

1. Yiyecek ve igecekleri ayrim yapmadan yer,
iger.

2. Yiyecek ve igecekleri yeterli miktarda yer.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN o  Opgretmen cocuklar geldiginde onlar1 kargilar.
SDA  A4K.1.2 e Getirdikleri limonlari alir ve isim yazil etiketleri yapistirir.
e Her ¢ocuk ilgi kosesinde yapmak istedigi etkinlige geger.
o  Etkinlik bitiminde sinif beraberce toplanir.
FEN VE DOGA BIRLIKTE LIMONATA YAPALIM
PMA A4K2 e Cocuklar getirdikleri limonlar1 6gretmen esliginde yikarlar.
OA A.1K4,6 e  Ogretmen masaya limonata yapinu igin gerekli malzemeleri koyar.
OA A3K.12 e Opgretmen limonlan ikiye keser.
e  Tek tek cocuklari yanina ¢agirarak limon sikacaginda limonlart sikmalarini ister.
e Gerekli gordiigiinde yardimci olur. Bir siirahide biriktirilen limon sular1 seker ve su katilarak karistirilir.
e  Hep birlikte i¢ilir. Limonatanin tad: ve limonun faydalari ile ilgili sohbet edilir.
SANAT e Limon kabuklar ellerle gesitli biyiikliikte pargalanir. Bir kagida istenildigi gibi yapistirilir.
PMA A4K.1
MUZIK e Ogrenilen sarkilar ritim aletleriyle tekrar edilir.

DA A1KA4
DA AS5KS

OKUMA YAZMAYA e  Ogretmen 6nce mutlu sonra iizgiin bir cocuk resmi gosterir.
HAZIRLIK CALISMALARI e  Cocugun neden mutlu veya iizgiin oldugu sorulur.
SDA A2K.13 e  Cocuklarn diisiinceleri sorulduktan sonra “Sen mutlu olunca ne yaparsin?” veya “Uziiliince ne yaparsin?” denir.
SDA AS5K.1 e Duygularla ile ilgili ¢aligma sayfasi yapilir.
BA A3K.1 e s st yap
DEGERLENDIRME

Sinif Ogretmeni: Imza:

Ad1 Soyadi:

Okul Miidiirii:




Okul Ad1

Tarih:.../Ekim/20...

Yas Grubu (Ay)

: 36-48 ay

Ogretmen Ad1

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amag 2. El ve goz koordinasyonu
gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanimlar

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser.
Amag 4. Kiigiik kaslarimi kullanarak
belirli bir gii¢ gerektiren hareketleri
yapabilme

Kazanimlar

4. Malzemelere elleriyle sekil verir.

5. Malzemelere arag kullanarak sekil
verir.

Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alam

Amag 1. Kendini tantyabilme Amag 1. Kendisi ve ailesi ile ilgili Amag 4. Kendini sézel olarak ifade
Kazanimlar bilgileri kavrayabilme edebilme

1. Fiziksel 6zelliklerini sdyler. Kazanimlar Kazanimlar

2. Belli bashi duygusal 6zelliklerini 1. Kendisi ile ilgili bilgileri aciklar. 1. Dinlerken/konusurken g6z temast
soyler. kurar.

Amag 2. Duygularm fark edebilme 2. Sohbete katilir.

Kazanimlar

1. Duygularini sdyler.

Oz Balam Becerileri

Amag 1. Temizlik kurallarin1 uygulayabilme
Kazanimlar

3. Tuvalet gereksinimine yonelik isleri
yardimsiz yapar.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN e Ogretmen cocuklari selamlayarak karsilar. Oyun hamurlarmi ve kaliplarii dagitir.

PMA  A4K45 e Ogretmen bir sonraki etkinlige gegmeden 6nce tuvalet ihtiyaglarini karsilamalarimi séyler.
OB A.1K.3

TURKCE Oriimcek baba,

SDA A1K.1
DA A4K.1,2

Duvara tirmanmis. (Parmaklar kolda yukari dogru yiiriitiiliir.)
Yagmur yagmis onu 1slatmis, (Yagmur yagma hareketi yapilir.)
Giines acinca hemen kurumus, (Giines agma hareketi yapilir.)
Oriimcek anne,

Duvara tirmanmis. (Parmaklar kolda yukari dogru yiiriitiiliir.)
Yagmur yagms onu 1slatms, (Yagmur yagma hareketi yapihr.)
Giines aginca hemen kurumus, (Giines agma hareketi yapilir.)
Oyun driimcek kardes ve oriimcek bebek diye devam eder.

OYUN, DRAMA DUYGULARIM
SDA A1K.2 e Ogretmen ¢ocuklardan mutlu, {izgiin, kizgin, korkmus, saskin yiiz ifadelerini canlandirmalarin ister.
SDA  A2K. e Bu konuyla ilgili sohbet eder.
SANAT e Ogretmen bir kartona makas resmi gizer. Makasa agiz, gz, burun yapar. Makasi konusturur.
PMA  A2KI3 e  “Benim adim makas ben kagitlar1 kesmeye yararim. Ben bacagimi agip kapatarak keserim. Eger beni diizgiin kullanirsan ¢ok giizel faaliyetler yapabilirsin. Beni
kullanirken keskin yerlere elini siirme. Beni agik birakma.” diyerek ¢ocuklara makaslarini dagtir.
e (Cesitli kagitlar (gazete, dergi olabilir) vererek makasin uyarilarini dikkate alarak istedikleri gibi kesmeleri soylenir.
OKUMA YAZMAYA e “Ogretmen bebekler nasil yiiriir, nasil yemek yer, nasil konusur?” diye sorar.
HAZIRLIK CALISMALARI e  Bebekler hangilerini yapabilir, adli ¢alisma sayfas1 yapalir.
BA A.1K.1
AILE KATILIMI e  Pazartesi giinii gelirken oyuncak getirmeleri gerektigi hatirlatilir.
DEGERLENDIRME
Sinif Ogretmeni: imza:
Ad1 Soyadt:

Okul Midiirii:




Okul Ad1

Tarih:.../Ekim/20...

Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

: 36-48 ay

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amag 1. Bedensel koordinasyon

gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanimlar

4. Sozel yonergelere uygun olarak ytiriir.

Amag 2. El ve g6z koordinasyonu

gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanimlar
1. Kiiciik nesneleri toplar.

2. Nesneleri kaptan kapa bosaltir.

Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alam Oz Bakim Becerileri

Amag 2. Duygularini fark edebilme Amag 1. Kendisi ve ailesi ile ilgili Amag 4. Kendini sozel olarak ifade Amag 1. Temizlik kurallarini
Kazanimlar bilgileri kavrayabilme edebilme uygulayabilme

1. Duygularini soyler. Kazanimlar Kazanimlar Kazanimlar

Amag 3. Duygularini kontrol edebilme 2. Aile bireyleriyle ilgili bilgileri agiklar. 1. Dinlerken/konusurken g6z temasi 3. Tuvalet gereksinimine yonelik isleri
Kazamimlar kurar yardimsiz yapar.

2. Sohbete katilir.

5. S6z almak i¢in sirasini bekler.
Amag 5. Dinlediklerini gesitli yollarla
ifade edebilme

Kazanimlar

5. Dinlediklerini resim, miizik, drama,
siir, oykii v.b. yollarla sergiler.

1. Olumlu/olumsuz duygu ve diisiincelerini
uygun sekilde ortaya koyar.

Amag 11. Estetik 6zellikler tasiyan tiriinler
olusturabilme

Kazanimlar

7. Uriinlerini cesitli yollarla sunar.

Amag 13. Cevreyi estetik bakimdan
diizenleyebilme

Kazanimlar

1. Cevresinde gordigii glizel/rahatsiz edici
durumlar sdyler.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN e Ogretmen cocuklari karsilar. Ogrencilerin getirmis olduklar1 oyuncaklara bakip sohbet eder.
OB A1K3 e  Cocuklara “Bugiin evden ben de bir oyuncak getirdim. Sizin oyunlariniza katilacagim.” der.

e Ilgi kdselerinde oynayan gocuklarin yanina giderek oyuncaklari paylasma ile ilgili sohbet eder.
ALAN GEZISI, SANAT DUNYANIN KUCUK HAZINELERI

PMA Al1K4

PMA A2K.1,2
SDA A11K.7
SDA A.13K.1

Ogrencilere birer tane kiigiik poset verilir.

Bahgede veya okulun ¢evresinde bir gezintiye ¢ikilir.

Yiirtidiikge gordiigiiniiz doga harikalarini anlatilir. Agaclarin nasil boyle biiyiidiiklerini ¢igeklerin renkleri, yerdeki taslar, otlar gosterilir. Bu “hazinelerin” bir kismini toplanir ve
torbalara koyulur.

Okula gelince eller yikanip posete toplanan hazineleri bir kartona yapistirmalarini istenir.

Panodaki bebeklik fotograflar1 dagitilir. Kartonun tam ortasina yapistirmalarini istenir.

Kendisinin de bir hazine oldugu sdylenir.

TURKCE VE MUZIK e Ogretmen sonbahar mevsimindeki degisikliklerle ilgili sohbet eder. Daha sonra sarkiya gegilir.
DA A4K2 SONBAHAR
DA ASKS Sonbahar geldi, ugtu leylek Eyliil, ekim, kasim mevsim aylari
Okul acildi, kostu bebekler Memis day1 eker, bos tarlalari
OYUN VE HAREKET NASIL HiSSEDERSIN?

SDA A2K.1

o  Ogretmen gocuklara bazi ciimleler sdyler. Cocuklara “Sen nasil hissedersin?” diye sorar.
SDA A3KI1 e  “Kaybetti§in oyuncagini bulmussun” (sevingli)
e  “Kargina birden kopek ¢ikt1” (korkmus)
e “Annenin basi agriyor” (iizgiin)
OKUMA YAZMAYA e Opgretmen cocuklarla “aile” hakkinda konusur. Ailedeki sorumluluklar hakkinda konusulur.
HAZIRLIK CALISMALARI o Cocuklara evde kimlerin yasadig: sorulur.
BA Al1K2 e  Daha sonra masalara gecilerek evinizde kimler yasiyor adli ¢aligma sayfasi yapilir.
DA A4K.1.25
DEGERLENDIRME
Sinif Ogretmeni: Imza:
Ad1 Soyadr:

Okul Miidiirii:




Okul Ad1

Tarih:.../Ekim/20...

Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

: 36-48 ay

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amag 3. Biiyiik kaslarmi kullanarak belirli
bir gii¢ gerektiren hareketleri yapabilme

Kazanimlar
3. Farkli agirliktaki nesneleri kaldirir.

Sosyal-Duygusal Alan

Amag 6. Bagkalariyla iligkilerini
yonetebilme

Kazanimlar

10. Grup etkinliklerinin kurallarina
uyar.

Bilissel Alan
Amag 2. Olay ya da varliklarin ¢esitli

ozelliklerini gozlemleyebilme
Kazanimlar

1. Olay ya da varliklarin &zelliklerini
sOyler.

2. Olay ya da varliklarin 6zelliklerini
karsilagtirir.

Amag 12. Mekanda konum ile ilgili
yonergeleri uygulayabilme
Kazanimlar

2. Yonergeye uygun olarak mekanda
konum alir.

Dil Alam1

Amag 4. Kendini s6zel olarak ifade
edebilme

Kazanimlar

2. Sohbete katilir.

Oz Balam Becerileri

Amag 1. Temizlik kurallarini kullanabilme
Kazanimlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri dogru
kullanir.

2. El, yiiz ve viicudun diger kisimlarini
uygun bigimde yikar.

3. Tuvalet gereksinimine yonelik isleri
yardimsiz yapar.

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN
DA A4K2
PMA A3KJ3

Ogretmen ¢ocuklara hangi kdselerde oynamak istediklerini sorar ve cocuklarm istedikleri koselerde oynamalarinm saglar.

Ogretmen koselere giderek cocuklarla sohbet eder.

TURKCE
OB A1K.1.23
DA A4K2

Ogretmen gocuklara ellerin nasil yikanacagini, suyu, sabunu nasil kullanacaklarmi anlatir.
Yemekten Once ve sonra, tuvaletten sonra ellerin yikanmasi gerektigi sdylenir.
Once sinifta elleri yikama dramas yapilir. Sonra lavabolara giderek eller yikanir. Sorumluluk kavrami vurgulanir.

OYUN VE HAREKET
BA A12K.2

DEVE CUCE OYUNU

Ogretmen deve ciice oyununu anlatir.

Ogretmen deve dediginde ayaga kalkarlar. Ciice dediginde ise ¢omelirler.

Sasiran ¢ocuklar oyundan ¢ikar.

MUZIK “Hep kirmizidir elbiselerim” sarkisi soylenir.
SDA A.6K.10
OKUMA YAZMAYA 3 tane dairenin bulundugu calisma sayfasi dagitilir.
HAZIRLIK CALISMALARI Kiigiik dairenin kirmiziya boyanmasi, biiyiik dairenin igine yiiz resmi ¢izilmesi istenir.
BA A2K.1,2
DEGERLENDIRME

Sinif Ogretmeni: imza:

Ad1 Soyadt:

Okul Miidiirii:




Okul Ad1

Tarih:.../Ekim/20...

Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

: 36-48 ay

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amag 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli

hareketleri yapabilme
Kazanimlar

1. S6zel yonergelere uygun olarak yiiriir.

Amag 2. El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli

hareketleri yapabilme
Kazanimlar

3. Nesneleri iist liste yan yana i¢ ige dizer.

4. Nesneleri takar.
5. Nesneleri ¢ikarir.

9. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

Oz Bakim Becerileri
Amag 1. Temizlik kurallarini

Sosyal-Duygusal Alan
Amag 2. Duygularim fark
edebilme

Kazanimlar

4. Duygularim miizik, dans,
drama vb. yollarla ifade eder.

Dil Alam

Amag 5. Dinlediklerini ¢esitli yollarla
ifade edebilme uygulayabilme

Kazanimlar Kazanimlar

5. Dinlediklerini resim, miizik, drama, giir, 2. El, yiiz ve viicudun diger kisimlarini
oykii vb. yollarla sergiler. uygun bi¢cimde yikar.

Bilissel Alan

Amag 3. Dikkatini toplayabilme
Kazanimlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi, durumu,
olay1 fark eder.

Amag 4. Algiladiklarini hatirlayabilme
Kazanimlar

5. Varliklarin sayisini soyler.

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN
PMA A2K345

Ogretmen legolari ortaya doker. “Isteyen bu legolarla kuleler yapabilir.” diyerek onlar1 yonlendirir.
Sikilan ¢ocuklar istedikleri diger kdselerde oynarlar.
Etkinlik bitince sinif toplanir ve toplanir.

SANAT ELDEN AGAC YAPIMI
PMA A2K9 e Ogretmen agag govdesinin gizilmis oldugu kagitlar: gocuklara dagitir. Daha sonra parmak boyasinin nasil kullamlacag ile ilgili bir agiklama yapar ve gocuklarm avuglarinin
OB Al1K2 i¢lerini parmaklariyla beraber boyanmasini ister.
e  Kagittaki agac govdesinin iizerine boyanan elin izi ¢gikarilir.
e Cocuklarn ellerini yikmalarina yardimc1 olunur.
e  Yapilan resimler panoya asilir.
TURKCE e  Ogretmen ¢ocuklar1 U bigiminde oturtur.
BA A3K.1 Agir agr yiiriir. Giindiiz gezer
Evini sirtinda tasir (kaplumbaga) Gece evimizi bekler (kopek) Bilmecelerini sorar.
e  Kaplumbaga ve kopek taklitleri yapilir.
MUZIK ELLERIM PARMAKLARIM
BA A4KS5 Sag elimde bes parmak, Hepsi eder on parmak.
DA AS5KS Sol elimde bes parmak, Sen de istersen say bak
Say bak, say bak, say bak.  Say bak, say bak, say bak.
1.2.3.4.5 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10
1,2,3,4,5
DRAMA, OYUN VE BALONLA DANS
HAREKET e Ogretmen birkag tane balon sisirir.
PMA A.l1K4 e Balonlar ¢ocuklarin avuglariyla kavrayabileceginden biraz bilyiik olmalidur.
SDA A2KA4 e Cocuklar miizigin esliginde yavas ve hizli hareket ederken balonlar diisiirmemeye calisirlar.
e  Balonla dans eden ¢ocuklar1 diger ¢ocuklar alkiglayarak tempo tutar.
DEGERLENDIRME
Sinif Ogretmeni: Imza:
Ad1 Soyadr:

Okul Miidiirii:




Okul Ad1 : Tarih:.../Ekim/20...
Yas Grubu (Ay) : 36-48 ay
Ogretmen Adi :
AMACLAR VE KAZANIMLAR
Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alam Oz Bakim Becerileri
Amag 1. Bedensel koordinasyon gerektiren Amag 2. Duygularini fark edebilme Amag 4. Algiladiklarini hatirlayabilme Amag 6. Sézciik dagarcigini Amag 1. Temizlik kurallarini
belirli hareketleri yapabilme Kazanmimlar Kazammlar gelistirebilme uygulayabilme
Kazanimlar 4. Duygularini miizik, dans, drama v.b. Yollarla 9. Nesne, durum ya da olayi bir siire sonra ~ Kazanimlar Kazanimlar
11. Belli bir engel tizerinden sigrayarak atlar. ifade eder. yeniden Ifade eder. 1. Dinlediklerinde yeni olan 5. Ev ve okuldaki esyalarini temiz

Amag 2. El ve g6z koordinasyonu gerektiren

belirli hareketleri yapabilme

Kazanimlar

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser.
14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapistirir.
Amag 5. Denge gerektiren belili hareketleri

yapabilme
Kazanimlar

4. Tek, ¢ift ayakla sigrayarak belirli bir mesafeyi

dengeli sekilde gider.

sozciikleri fark eder.

Amag 7. Ses bilgisinin farkinda
olabilme

Kazanmimlar

3. Kafiyeli sézciikler soyler.

ve diizenli tutar.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN e Ogretmen cocuklarla selamlasur.
OB A.1KS5 e Oynamak istedikleri kdseyi seger.
e Oyun bitince sinif beraber toplanir.
e  Diger etkinlige gegmeden dnce okuldaki esyalarin dikkatli kullanilmas1 gerektigi konusunda sohbet edilir.
TURKCE PARMAKLARIM
DA A6K.1 Basparmagim basparmagim nerdesin Tesekkiir ederim
DA A7K3 Buradayim Parmak ka¢ parmak kag
Nasilsin efendim
Diger parmaklarla oyun devam ettirilir.
e Ogretmen “Kirmizi Baslikli Kiz” masalim okur.
e  Cocuklara resimlerini gosterir.
e  “Bumasal ile ilgili sormak istediginiz var m1?” der.
e Dabha sonra yabancilarla konusmamak gerektigi ile ilgili sohbet edilir.
OYUN VE HAREKET AYAKLARINI ISLATMA OYUNU
PMA AS5K4 o Ogretmen yere birbirine paralel iki ¢izgi cizer. (ipte olabilir.)
PMA  Al1K.II o Iki ¢izginin arasindan derenin aktigini karsiya gecerken “Ayaklarimzin 1slanmamasi igin ziplamamz gerekir.” der.
e Cocuklar gizgilerin istine basmadan karsiya gegmeye ¢aligirlar.
®  Suya basan ¢ocuga “Hadi bakalim ayaklarin kuruyana kadar biraz bekle.” denir.

DRAMA
SDA A2K4
BA A4K9

Kirmizi baglikli kiz masalinin ¢ocuklar tarafindan dramatize edilir.

OKUMA YAZMAYA Ogretmen kirmizi elisi kagitlarim gocuklara dagitir.
HAZIRLIK CALISMALARI Bu kagitlan yirtarak kiigiik pargalara ayirmalarini ister. Caligsma sayfasindaki bos dairenin igine pargalanan kagitlar yapistirilir.
PMA A.2K.13,14
DEGERLENDIRME
Sinif Ogretmeni: Imza:
Ad1 Soyadr:

Okul Miidiirii:




Okul Ad1

Tarih:.../Ekim/20...

Yas Grubu (Ay)

: 36-48 ay

Ogretmen Adi

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amag 1. Bedensel koordinasyon
gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanimlar

13. Arag kullanarak koordineli ve ritmik

hareketler yapar.

Amag 2. El ve goz koordinasyonu
gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanimlar

10. Belirli bir yiikseklikten atlar.

Sosyal-Duygusal Alan

Amag 2. Duygularini fark edebilme
Kazanimlar

1. Duygularmi soyler.

2. Duygularinin nedenlerini agiklar.
Amag 7. Hosgorii gosterebilme

4. Baskalarinin hatalarini uygun
yollarla ifade eder.

Amag 11. Estetik ozellikler tagiyan
iiriinler olusturabilme

Kazanimlar

7. Uriinlerini gesitli yollarla sunar.

Bilissel Alan
Amag 12. Mekanda konumla ilgili

yonergeleri uygulayabilme
Kazanimlar

2. Yonergeye uygun olarak mekanda
konum alir.

Dil Alam

Amag 4. Kendini s6zel olarak ifade
edebilme

Kazanimlar

6. Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler.

Amag 5. Dinlediklerini gesitli yollarla
ifade edebilme

Kazanimlar

3. Dinlediklerine iliskin sorulara cevap
verir.

Amag 8. Gorsel materyalleri okuyabilme

Kazanimlar

1. Gorsel materyalleri inceler.

3. Gorsel materyallerle ilgili sorulara
cevap verir.

Oz Balam Becerileri

Amag 5. kendilerini kazalardan ve
tehlikelerden koruyabilme
Kazanimlar

1. Tehlikeli olan durumlar1 sdyler.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN e Opgretmen cocuklara “Hangi kdsede oynamak istiyorsun. Ne yapmay1 planliyorsun?” gibi sorular sorar.
PMA  A.1K.13 o Ogretmen fazla miidahale etmeden gocuklar1 gézlemler.
OB A1K.2 e Su ve tuvaleti olan ¢ocuklarin ihtiyaglar giderilir.
TURKCE e  Sag elimde bes parmak sarkisiyla U bigiminde oturulur.
SDA ATKA4 e Dabha sonra sinifta uyulmasi gereken kurallar hakkinda konusulur. Bu kurallara uyulmadiginda neler olabilecegi sorulur.
DA A4 K.6 e  Kurallara uymayan ¢ocuklarla ilgili neler yapilacagi hakkinda sinif kararlar1 alinmasi saglanir. Sorumluluk kavrami vurgulanir.
DA ASK.3 e Alman kararlar yazilip biitiin ¢ocuklarin altina imza atmast istenir. Sonra duvara asilir.
OB ASK.1
OYUN VE HAREKET e Ayaklarini 1slatma ve deve ciice oyunlar1 oynanir.
BA A.12K.2
SANAT o Ogretmen sulu boyalar1 ve su kaplarin1 masalara dagitir.
SDA A11KT e Daha sonra kalin bir suluboya firgasina agiz, goz yapar. Suluboya fir¢asini konusturur.

e Suluboyanin nasil kullanilacagini bu fir¢a yardimu ile anlatir.

o Sonra kagitlar1 dagitir. Serbest resim yapmalarini ister.

o Bitirenlerin resimleri ile ilgili konugulur ve panoya astlir.
OKUMA YAZMA HAZ. e  Okulda hangi etkinliklerin yapildig: ile ilgili konusulur. Okulda en ¢ok sevdigin etkinlikle ilgili ¢alisma sayfas1 yapilir.
CALISMALARI
HAZIRLIK
SDA A2K.1,2
PMA A2K.10
DEGERLENDIRME

Sinif Ogretmeni: imza:
Ad1 Soyadi:

Okul Miidiirii:




Okul Ad1

Tarih:.../Ekim/20...

Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

: 36-48 ay

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amag 2. El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli

hareketleri yapabilme
Kazanimlar

4. Nesneleri takar.

5. Nesneleri ¢ikarir.

Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alam

Amag 2. Duygularini fark Amag 3. Dikkatini Amag 2. Konusurken sesini dogru kullanabilme
edebilme toplayabilme Kazanimlar

Kazanimlar Kazanimlar 2. Kelimeleri dogru telaffuz eder.

4. Duygularini miizik, dans, 1. Dikkat edilmesi gereken
drama vb. yollarla ifade eder. nesneyi/durumu/olay: fark eder.

9. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

Oz Balam Becerileri

Amag 1. Temizlik kurallarini
uygulayabilme

Kazanimlar

5. Ev ve okuldaki esyalar1
temiz ve diizenli kullanir.

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN
PM A2KA4,5
OB A.1KS5

Ogretmen ¢ocuklar1 selamlayarak karsilar. Once ¢ocuklarin getirmis olduklar1 oyuncaklari inceler.
Cocuklar hangi késede oynamak istiyorsa o kdseye gecerler. Oyun bitince kdseler toplanir.
Toplanma esnasinda 6gretmen “Haydi elektrik siipiirgesi olup yere dokiilenleri toplaym.” der.

TURKCE
DA A2K2
BA A3 K1

CAL KAPIYI

Cal kapiyr

Bak pencereden

Gir iceri

Al bir sandalye

Otur suraya

Nasilsin bugiin Ayse Fatma?
Tekerlemesi soylenir.
Sicak evin diregi

Tip tip eder yiiregi (baba)
Bilmeceleri sorulur.

SANAT
PMA A2K.13

Ogretmen daha dnceden hazirladig1 {izerinde diiz birkag ¢izgi olan kagitlar1 dagitir.

Makas kullanirken nelere dikkat edilmesi gerekir diye sorar.

Once makasin nasil tutulacag hatirlatilir. Daha sonra verilen kigidimn {izerindeki ¢izgilerden kesmeleri istenir.
Ogretmen tek tek gocuklarin yanina giderek gerekli yardimi yapar.

MUZIK, OYUN
SDA A2K4

BiZ KUCUK COCUKLARIZ
Biz kii¢iik cocuklariz

Oyunu ¢ok severiz

Kuslarla beraber Bir saga bir sola
Sarki soyler doneriz Birde soyle doneriz
Cocuklarla halkali oyun oynanir. Sarkinin sdzlerine gére hareket edilir.

Ellerimizle sap sap
Ayaklarimizla rap rap rap

OKUMA YAZMAYA e Ogretmen kendi evlerinde kimlerin yasadigin, ailedekilerin isimlerini sorar.
HAZIRLIK CALISMALARI e  Sonra kendi ailesinin resmini yapmast i¢in gerekli ¢alisma sayfasi verilir.
PMA A2K9
DEGERLENDIRME
Sinif Ogretmeni: imza:
Ad1 Soyadt:

Okul Midiirii:




Okul Ad1

Tarih:.../Ekim/20...

Yas Grubu (Ay)

: 36-48 ay

Ogretmen Adi

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amag 1. Bedensel koordinasyon gerektiren
belirli hareketleri yapabilme

Kazanimlar

1. Sozel yonergelere uygun olarak 1sinma
hareketleri yapar.

2. Degisik yonlere yuvarlanir.

3. Degisik yonlere uzanirlar.

4. Sozel yonergelere uygun olarak yiiriir.
Amag 2. El ve goz koordinasyonu gerektiren
belirli hareketleri yapabilme

Kazanimlar

1. Kiigiik nesneleri toplar.

9. Degisik malzemeler kullanarak resim

Sosyal-Duygusal Alan
Amag 2. Duygularm fark edebilme
Kazanimlar

4. Duygularini miizik, dans, drama vb.

yollarla ifade eder.

Bilissel Alan
Amag 4. Algiladiklarini hatirlayabilme

Kazanimlar
2. Varliklarin rengini sdyler.
4. Varliklarin seklini sdyler.

Dil Alam

Amag 5. Dinlediklerini gesitli
yollarla ifade edebilme
Kazanimlar

1. Dinlediklerini bagkalarina anlatir.

5. Dinlediklerini resim, miizik,
drama, siir, 0ykii v.b. yollarla
sergiler.

Oz Balam Becerileri

Amag 1. Temizlik kurallarini
uygulayabilme

Kazanimlar

5. Ev ve okuldaki esyalari temiz ve
diizenli kullanir.

Amag 4. Dinlenme ile ilgili kurallara
uyabilme

Kazanimlar

1. Yoruldugu durumlarda dinlendirici
bir etkinlige katilir.

2. Dinlenme ya da uyku i¢in gerekli
hazirlig1 yapar.

3. Dinlenme ya da uyku i¢in

yapar. belirlenen saatte yatagina girer.
ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN e Ogretmen cocuklar karsilar. Sectikleri ilgi kdselerinde oynamalar1 saglanir.
PMA  A2K.1 e Oyun bittikten sonra sinifi gruplara ayirir. Her grubu bir késenin toplanmasi igin gérevlendirir.
OB ATKS e  Toplanma iglemi bitince sinif¢a siraya girilir. Koseler tek tek gezilir.
OYUN VE HAREKET e Ogretmen gocuklarla birlikte daire olur.
PMA  Al1K.1,234 e Cocuklarla birlikte jimnastik hareketleri yapilir.
e  Cocuklarda 6gretmene bakarak aymi hareketleri tekrar eder. Istenirse miizik acilabilir.
e Diger etkinlige gegmeden 6nce biraz dinlenilir.
TURKCE e Ogretmen cocuklarla birlikte dinlenme odasina gecer.
DA ASK.1,5 e Gerekli hazirliklar yapildiktan sonra 8gretmen sakin bir ses tonuyla “Simdi sizlerle birlikte dinlenecegiz. Ciinkii viicudumuz yoruldu
OB A4K.1,23 dinlenmeye ihtiyaci var. Ben de size bu sirada Pamuk Prenses ve Yedi Ciiceler masalini anlatacagim.” der.
e  Masalin sonunda s6zsiiz sakin bir miizik agar.
MUZIK VE DRAMA YEDI CUCE
SDA A2KA4 Biz tam yedi ciiceyiz,
On dort kollu bir deviz.
Var m1 bize yan bakan hey?
Yan bakan hey yan bakan!
e  Yedi Ciice sarkisi hareketleriyle sdylenir. Sarki dramatize edilir.
OKUMA YAZMAYA e Ogretmen sinifta daire seklindeki nesneleri gosterin der.
HAZIRLIK CALISMALARI e Farkli sekillerin iginden daire seklini bulup kirmizi renge boyamayla ilgili ¢aligma sayfasi yapilir.
BA A4K24
PMA A2K9
DEGERLENDIRME
Sinif Ogretmeni: Imza:
Ad1 Soyadi:

Okul Miidiirii:




Okul Ad1

Tarih:.../Ekim/20...

Yas Grubu (Ay) : 36-48 ay

Ogretmen Adi

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alam Oz Bakim Becerileri
Amag 3. Biiyiik kaslarini kullanarak belirli Amag 6. Bagkalariyla iligkilerini Amag 3. Dikkatini toplayabilme Amag 1. Sesleri ayirt edebilme Amag 1. Temizlik kurallarini
bir gii¢ gerektiren hareketleri yo6netebilme Kazanimlar Kazammlar uygulayabilme
yapabilme Kazanimlar 1. Dikkat edilmesi gereken 1. Sesin kaynagini soyler. Kazanimlar
Kazanimlar 10. Grup etkinliklerinin kurallarina uyar. nesneyi/durumu/olay1 fark eder. 2. Sesin geldigi yonii belirler. 3. Tuvalet gereksinimine yonelik
4. Farkli agirliktaki nesneleri dondiirdir. Amag 9. Yagamun iyilestirilmesinde ve Amag 5. Dinlediklerini ¢esitli yollarla ifade isleri yardimsiz yapar.
korunmasinda sorumluluk alabilme edebilme
Kazanimlar Kazanimlar
2. Giinliik yagamdaki kurallara uyar. 3. Dinlediklerine iliskin sorulara cevap verir.

5. Dinlediklerini resim, miizik, drama, siir,
oykii v.b. yollarla sergiler.
Amag 6. Sozciik dagarcigini gelistirebilme

Kazanimlar
1. Dinlediklerinde yeni olan sdzciikleri fark
eder.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN .

PMA A3K4

Ogretmen dgrencilerini neseli bir sekilde karsilar. Oynamak istedikleri koselerde serbestce oynamalari saglamir. Sinif toplandiktan sonra tuvalete gitmek istediklerinde nasil
soracaklarini, tuvaleti nasil kullanacaklar1 ve temizlik kurallarina uymalariyla ilgili konusulur.

OB A.1K3
TURKCE HOSGELDINIZ
DA A6 K.1 Hos geldiniz hos geldiniz Davet ettik ne diye?
Niye eli bos geldiniz Hani bize hediye
o  Tekerleme birkag kez 6gretmen tarafindan sdylenir. Sonra dgrencilerle birlikte tekrar edilir.
OYUN VE HAREKET OT KUSUM OT
DA Al1K1.2 .

SDA A.6K.10

Cocuklar arasindan bir ebe segilir. Gozleri baglanir. Arkadaslarindan birisi sessizce yamina yaklagir. Ogretmen;

“Arkadagini taniyabilecek misin?” diye sorar.

Ebe, karsisindakinin yiiziinii, saglarmni eliyle yoklar, tamyamazsa; “Ot kusum 6t...” der.

Arkadas da, sesini degistirerek kus gibi 6tme dykiinmesi yapar. Ebe yine taniyamazsa, baska bir oyuncu ¢agrilir, ebe ona da "Ot kusum 6t." der. Tanirsa, ebelikten kurtulur,
tantyamazsa, ebeligi siirer. Taninan ¢ocuk ebe olur. Oyun bdylece siirer.

MUZIK VE DRAMA HAMSI
DA AS5KS Hamside koydum ta ta tavaya
Zipladh gitti ha ha havaya
Hamsinin gézleri 151l 1511 Hamsiler uyaniyor
Uyuya da kalmis masil misil (cocuklar gozlerini kapatirlar uyuyormus gibi yaparlar) Heyy!
(Cocuklar ayaga kalkar ve hey diye bagirir)
e  Sarki dramatize edilerek sdylenir.
OKUMA YAZMAYA e Opretmen selamlasma ile ilgili kisa bir konusma yapar. Bu konuyla ilgili ¢alisma sayfas1 yapilir.
HAZIRLIK CALISMALARI e  Daha sonra hangi durumlarda kimlere selam verilecegi ile ilgili konusulur.
SDA A9K2 e  Hos geldiniz tekerlemesi sdylenir.
DA AS5K3
BA A3K.1
DEGERLENDIRME
Sinif Ogretmeni: Imza:
Ad1 Soyadr:

Okul Miidiirii:




Okul Ad1

Tarih:.../Ekim/20...

Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

: 36-48 ay

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan
Amag 2. El ve goz
koordinasyonu gerektiren

belirli hareketleri yapabilme

Kazanimlar

8. Nesneleri yeni sekiller
olusturacak bigimde bir
araya getirir.

9. Degisik malzemeler
kullanarak resim yapar.

Sosyal Duygusal Alan

Bilissel Alan

Amag 2. Duygularimni fark
edebilme

Kazanimlar

1. Duygularmi séyler.

2. Duygularinin nedenlerini
aciklar.

Amag 6. Bagkalaryla
iliskilerini yonetebilme
Kazanimlar

Amag 3. Dikkatini toplayabilme

Kazanimlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayi fark eder.

Dil Alam

Amag 2. Konusurken sesini dogru
kullanabilme

Kazanimlar

2. Kelimeleri dogru telaffuz eder.

Amag 3. Tiirk¢eyi dogru kullanabilme
Kazanimlar

1. Konusmalarinda s6z dizimi kurallarini
dogru olarak kullanir.

Oz Balam Becerileri

Amag 1. Temizlik kurallarini
uygulayabilme

Kazanimlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri dogru
kullanir.

2. El, yiiz ve viicudun diger kisimlarini
uygun bigimde yikar.

Amag 3. Dogru beslenmenin énemini
fark edebilme

10. Yonergeye uygun 10. Grup etkinliklerinin Kazanimlar

cizgiler cizer. kurallarina uyar. 1. Yiyecek ve igecekleri ayrim yapmadan

14. Malzemeleri istenilen yer/iger.

nitelikte yapistirir. 2. Yiyecekleri ve igecekleri yeterli
miktarda yer/iger.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN e Ogretmen gocuklar giinaydin diyerek karsilar. Hangi koselerde oynamak istediklerinin sorar. Serbest oyun oynamalari saglanir.

OB A1K.1,.2

e Kahvaltiya gegmeden 6nce sinif toplanir ve kahvaltinin faydalari anlatilir. Yiyeceklerin hepsinin yenmesi sdylenir. Kahvaltiya “Siraya girmis ¢ocuklar.” sarkisiyla

OB A3K.1,2 gidilir.
TURKCE OKULUM
DA A2K2 Okuluma geldim Sonra oyun oynadik

DA A3K.1

Sandalyeme oturdum
Ogretmenim geldi
Bize selam verdi
Once sark soyledik
Siirini dnce 6gretmen sonra 6grenciler tekrar eder.

Biraz boyama yaptik
Yorulduk ve aciktik
Yemek yedik dinlendik
Okulda ¢ok eglendik

(Selma SANLISOY)

OYUN VE HAREKET e  Ogretmen fon kartonlarna farkli hayvanlarin resimlerini gizer.
SDA  A6K.I0 e Cocuklara hayvan resimlerini gdsterip, isimlerini sorar.
BA A3K.1 e Ogretmen hos geldiniz tekerlemesiyle ebe seger.
e  Sonra 6t kusum 8t oyunu oynanir.
SANAT e Ogretmen gocuklara okul resminin oldugu kagitlar dagutir.
PMA A2K 389,14 e “Okul resminin yapiminda boyalarin disinda ne kullanabiliriz.” diye sorar.
e Aldig1 cevaplart degerlendirerek okulun ¢atisina mercimek veya makarna yapistirir.
e  Okulun i¢i pastel boya ile boyanir. Yapilan ¢aligmalar panoya asilir.
OKUMA YAZMAYA . . . U
e  Ogretmen okulun nasil bir yer oldugunu, orada neler yapildig ile ilgili sorular sorar.
IS-ISAZIRLIK Eél;{ISIB;IALARI e  Cocuga okula giderken ne hissettigi sorulur.
PMA A'2 K' lb e  Bu konuyla ilgili ¢aligma sayfasi yapilir.
DEGERLENDIRME
Sinif Ogretmeni: Imza:
Ad1 Soyadt:

Okul Midiirii:




Okul Ad1

Tarih:.../Ekim/20...

Yas Grubu (Ay)

: 36-48 ay

Ogretmen Adi

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amag 4. Kiigiik kaslarini kullanarak belirli
bir gii¢ gerektiren hareketleri

yapabilme

Kazanimlar

2. Nesneleri sikar.

3. Nesneleri ¢eker/gerer.

4. Malzemelere elleriyle sekil verir.

5. Malzemelere arag kullanarak sekil verir.

Sosyal-Duygusal Alan

Amag 6. Bagkalariyla iligkilerini
yonetebilme

Kazanimlar

2. Grup etkinliklerine kendiliginden
katilir.

Bilissel Alan
Amag 4. Algiladiklarini

hatirlayabilme

Kazanimlar

9. Nesne, durum ya da olay1 bir siire
sonra yeniden ifade eder.

Amag 12. Mekanda konum ile ilgili
yonergeleri uygulayabilme
Kazanimlar

2. Yonergeye uygun olarak mekanda
konum alir.

Dil Alam

Amag 2. Konusurken sesini dogru
kullanabilme

Kazanimlar

2. Kelimeleri dogru telaffuz eder.

Oz Balam Becerileri

Amag 2. Giysilerini giyme ve ¢ikarabilme
Kazanimlar

6. Giysilerini asar.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN e Ogretmen gocuklara “giinaydin” der.
OB A2K.6 e  Okul ayakkabilarinin dogru yere konulup konulmadigina bakar.

e  Yanlis yere koyan dgrencilere nereye koymalari gerektigini gosterir.

o  Koselerde serbest oynanir.
TURKCE e Ogretmen gocuklarla birlikte U bigiminde oturur.
DA A2K2 e Cocuklara sorumluluk-duyarli olmak temali bir hikiye okunur ancak hikdyenin sonu tamamlanmaz.
BA A4K9 e  Cocuklar hikayenin nasil bir sonla bittigini diisiiniirler. Cocuklardan hikayenin sonuyla ilgili resim yapmalar1 istenir. Sorumluluk-duyarli olmak kavramlariyla ilgili

sohbet edilir.
OYUN VE HAREKET e  Ayaklarini islatma oyunu oynanir.
BA A.12K.2
SDA A.6K.2
SANAT e Oyun hamurlart dagitilarak daire seklinde kurabiye yapmalari sGylenir.
PMA  A4K2345 e Ogretmen cocuklarin yanima tek tek giderek kurabiyelerin tadina bakmus gibi yapar.
AILE KATILIMI Ogretmen smifi siislemek icin balon, Atatiirk resmi, elisi kagidi vb. siisler ister.
DEGERLENDIRME
Sinif Ogretmeni: Imza:
Ad1 Soyadi:

Okul Miidiirii:




Okul Ad1

Tarih:.../Ekim/20...

Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

: 36-48 ay

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amag 1. Bedensel koordinasyon gerektiren

belirli hareketleri yapabilme
Kazanimlar
4. Sozel yonergelere uygun olarak ytiriir.

Amag 2. El ve g6z koordinasyonu gerektiren

belirli hareketleri yapabilme
Kazanimlar

4. Nesneleri takar.

5. Nesneleri ¢ikarir.

9. Degisik malzemeler kullanarak resim

yapar.

Sosyal-Duygusal Alan
Amag 2. Duygularini fark edebilme
Kazanimlar.

4. Duygularini miizik, dans, drama v.b.

Yollarla ifade eder.

Amag 15. Atatiirk ile ilgili etkinliklere
ilgi gbsterebilme

Kazanimlar

1. Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir.
2. Atatiirk ile ilgili etkinliklerde aldig1
sorumluluklari yerine getirir.

Bilissel Alan
Amag 20. Atatiirk'ii tantyabilme

Kazanimlar

1. Atatiirk'tin hayatiyla ilgili olgulart
soyler.

2. Atatiirk'in kisisel 6zelliklerini soyler.

Dil Alam1

Amag 4. Kendini sozel olarak ifade
edebilme

Kazanimlar

2. Sohbete katilir.

3. Belli bir konuda konugmay1 baglatir.

4. Belli bir konuda konusmay1
stirdiiriir.

Oz Bakim Becerileri

Amag 4. Dinlenme ile ilgili kurallara uyabilme
Kazanimlar

1. Yoruldugu durumlarda dinlendirici bir
etkinlige katilir.

2. Dinlenme ya da uyku i¢in gerekli hazirlig
yapar.

3. Dinlenme ya da uyku igin belirlenen saatte
yatagina girer.

Amag 5. Kendini kazalardan ve tehlikelerden
koruyabilme

Kazanimlar

2. Tehlikeli olan durumlardan uzak durur.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN Ogretmen 6grencilerin getirmis oldugu siislerin iizerine isimlerini yazar. Hangi kdsede oynamak istediklerini sorar ve o kdsede oynamalar1 saglanir.
PMA  A2K45 Oyun esnasinda arkadaslarina zarar verecek oyunlardan kaginmalari gerektigini ve dikkatli oynamalarini sdyler.

OB AS5K.2

TURKCE Ogretmen cocuklari u bigiminde oturtur. Atatiirk’iin Tiirk halkiyla birlikte yurdumuzdan diismanlar ¢ikardigi ve cumhuriyeti kurdugu sdylenir

SDA A15K.1,2
DA A4K. 34

flk cumhurbagkaninin Atatiirk oldugu ve bugiinkii cumhurbagkanimin adi sdylenir
29 Ekim giiniinde cumhuriyet bayraminin kutlandig: sdylendikten sonra “Haydi simdi sinifimzi Cumhuriyet Bayramu igin siislemeye ne dersiniz?” der. Cocuklarin yardimiyla sinif

siislenir.
OYUN VE HAREKET TREN OYUNU
PMA A.1K4 Ogretmen cocuklari siraya sokar. “Haydi simdi tren olup simifta bir gezi turuna ¢ikacagiz. Bu gezide isteyenler inebilir, isteyenlerde tekrar binebilir.” der.
MUZIK HOSGELISLER OLA
SDA A.15K.1,2 Hos gelisler ola
Mustafa Kemal Pasa Sagdan sola soldan saga

Askerin, milletin, bayraginla ¢ok yasa

Ars ars ars ileri ileri
Ars ileri mars ileri
Donmez geri Tiirk’iin askeri

Salla bayrag: diisman iistiine

Ogretmen cocuklarin ellerine bayrak vererek sarkiy1 soyletir.

TURKCE
SDA A.15K.1,2
OB A4K.123

BA A20K.1,2

Atatiirk’iin ¢ocuklugu ile ilgili bir hikaye anlatilir.

KUCUK MUSTAFA

Kii¢tik Mustafa annesi ve kardesiyle dayisinin ¢iftligine ziyarete gitmisti. Dayis1 Mustafa’ya ¢iftligi gezdiriyordu ve bakla tarlasina geldiler.

Tarlada birgok karga vardi. Baklalar1 yemeye ¢alistyorlardi. Dayis1 bu kargalarin baklalarin diismani oldugunu biitiin giin birgok isinin arasinda gelip
Tarlay1 kargalardan korumaya ¢alistigini soyledi. Kiiciik Mustafa kardesiyle birlikte bu gorevi tistlenebileceklerini soyledi Ertesi giin kardesiyle birlikte
Tarlada karga kovaladilar. Kargalarin bir tek bakla yemesine izin vermeyerek dayilarina yardim etmis oldular.
Dinlenmeyle ilgili kurallar hatirlatilir. Cocuklar hafif bir miizik esliginde dinlenir.

SANAT ETKINLIKLERI
DA A4K2
PMA  A2KJ9

Ogretmen Kizilay’m bir yardim kurulusu oldugunu soyler. Felakete ugramis insanlara (deprem, yangin, sel) yiyecek, igecek ve barmak sagladigi anlatilir.
Kizilay ¢adirinin oldugu kagitlar dagitilir. Cadirlar boyandiktan sonra kagidin geri kalan kismina felakete ugrayan insanlar ve yardim eden insanlarla ilgili resim yapabilecekleri

sOylenir.

Resimleri biten ¢ocuklarin resimleriyle ilgili konusulduktan sonra panoya asilir. Sorumluluk- duyarli olmak kavramlart vurgulanir.

DEGERLENDIiRME

Sinif Ogretmeni:

Imza:
Ad1 Soyadr:
Okul Miidiirti:




Okul Ad1

Tarih:.../Ekim/20...

Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

: 36-48 ay

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amag 2. El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli

hareketleri yapabilme
Kazanimlar

3. Nesneleri st {iste/yan yana/i¢ ice dizer.

4. Nesneleri takar.

Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alam Oz Bakim Becerileri

Amag 2. Duygularimi fark Amag 3. Dikkatini toplayabilme Amag 3. Tiirk¢eyi dogru kullanabilme ~ Amag 3. Dogru beslenmenin
edebilme Kazanimlar Kazanimlar 6nemini fark edebilme
Kazanimlar 1. Dikkat edilmesi gereken 1. Konusmalarinda s6z dizimi Kazanimlar

5. Ogiin zamanlarinda ve siiresinde
yemeye 6zen gosterir.

3. Duygularmin sonuglarini nesneyi/durumu/olayi fark eder. kurallarint dogru olarak kullanir.
aciklar. Amag 6. Sozciik dagarcigini

5. Nesneleri ¢ikartr. 4. Duygularini miizik, dans, gelistirebilme

9. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. drama vb. yollarla ifade eder. Kazanimlar
1. Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri
fark eder.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN e Opretmen cocuklari karsilar. Oynamak istedigi kdsede oynamasi saglanir.

PMA A2KJ345
OB A3KS

Legolarla yapilan ¢alismalari inceler.
Sinif bir araya gelerek yemegin zamaninda yenmesi ile ilgili sohbet eder.

TURKCE
DA A3 K1

TEKERLEME
Ciktim erik dalina
Baktim tren yoluna
Biri aga biri pasa

Gokten ayla yildiza
Koparip ta almislar
Kanmimiza koymuslar (bayrak)

Ortadaki Kemal Pasa

Tekerlemesi soylenir. Bilmecesi sorulur.
OYUN VE HAREKET KIRMIZI BALIK OYUNU Once iki cocuk segilir. Birisi balik¢1 Hasan 6teki balik olur. Cocuklar halka olur. Balik olan halkanin
DA A6K.1 Kirmizi balik golde iginde balik¢1 diginda kalir. Cocuklar donerek sarkinin sozlerini sdylerler. Balikgr Hasan
SDA A2KA4 Kivrila kivrila yiiziiyor geliyor denince balike1 igerdeki baliga oltasini atma hareketi yapar, baligt

Balik¢1 hasan geliyor yakalamaya calisir. Balik ise kacar. Diger ¢ocuklar kirmiz1 balik kag kag diyerek tezahiirat yaparlar.

Oltasim atiyor

Balikgi seni tutacak
Sepetine atacak.

Kirmizi balik dinle

Sakin yemi yeme

Kirmizi balik kaag kag (2)

SANAT
PMA A2KJ9

Ogretmen Tiirk bayraginin 6zellikleri ile ilgili sohbet eder. Renklerinin kirmizi ve beyazdan olustugu iizerinde ay ve yildizin bulundugu belirtilir.
Sonra {izerinde ay ve yildizin bulundugu beyaz kagitlar dagitilir. Kirmizi parmak boyayla ay ve yildizin disindaki kisimlar boyanur.
Etkinlik bitiminde eller temizlenir. Bayraklar kuruduktan sonra sinifa asilir.

OKUMA YAZMAYA

HAZIRLIK CALISMALARI

BA A3K.1
SDA A2K3

Ogretmen dgrencilerine “Simdi gdzlerinizi kapatn ve hayal edin. Bir sokakta kaldirimda yiiriirken karsimiza ¢ok giizel bir apartman ¢ikiyor. Bu apartmanin kapisindan
iceri giriyorsun ve merdivenleri ¢ikinca karsinda iki tane kapi goriiyorsun. Bu kapilardan biri biiyiik biri kiigiik. Sen kiiciik olani tercih ediyorsun. Kiiciik kapinin dniine
gelince kapiy1 tiklatiyorsun. Sence kapi agilinca igerde neler goriiyorsun?” der.

Daha sonra bu drama ile ilgili ¢alisma sayfasi dagitilir ve cocugun hayali 6gretmen tarafindan yazilir.

DEGERLENDIRME

Sinif Ogretmeni:

Imza:
Ad1 Soyadi:
Okul Midiirii:




Okul Adi

Tarih:.../Ekim/20...

Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Ad

: 36-48 ay

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amag 2. El ve goz koordinasyonu gerektiren

belirli hareketleri yapabilme
Kazanimlar
2. Nesneleri kaptan kapa bosaltir.

Sosyal Duygusal Alan

Amag 2. Duygularini fark edebilme

Kazanimlar

4. Duygularini miizik, dans, drama v.b.

yollarla ifade eder.

Bilissel Alan
Amag 3. Dikkatini toplayabilme

Kazanimlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/
olay1 fark eder.

Amag 5. Varliklari ¢esitli 6zelliklerine gore
eslestirebilme

Kazanimlar

7. Varliklar1 kullanim amagclarina gére
eslestirir.

Dil Alam
Amag 1. Sesleri ayirt edebilme
Kazanimlar

4. Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

Amag 2. Konusurken sesini dogru
kullanabilme

Kazanimlar

2. Kelimeleri dogru telaffuz eder.
Amag 6. Sozciik dagarcigini
gelistirebilme

Kazanimlar

1. Dinlediklerinde yeni olan
sozciikleri fark eder.

Oz Bakum Becerileri

Amag 3. Dogru beslenmenin
6nemini fark edebilme
Kazanimlar

3. Yiyecekleri yerken saglik ve
gorgii kurallarina 6zen gosterir.

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN
PMA A2K2
BA A3K.1
OB A3K3

e Ogretmen simfa gelen gocuklarin toplanmasindan sonra “Simifimizda bugiin kim yok?” diye sorar.
e Once cocuklarin bulmalar1 saglanir. Ogretmen smif yoklamast yapar.
e  Cocuklar ilgi kdselerinde oynarlar. Ogretmen kahvaltiya inmeden &nce yemek yemeyle ilgili gorgii kurallarini hatirlatir.

TURKCE
DA A2K2

e  Parmak oyunu oynanir.
ASKERLER
Bes kiiciik asker sirada duruyor. (bir elin bes parmag gosterilir.)
Ucii dimdik duruyor (ii¢ parmak gosterilir.)
Komutan geldi ve hepsi siraya girdi (biitiin parmaklar a¢ilir)
Asker selam verilir.

OYUN
DA A6K.1
SDA A2K4

e  Kirmizi balik oyunu oynanir.

MUZIK
SDA A2K4
DA A.1KA4

e Hos gelisler ola sarkisi ritim aletleriyle birlikte tekrar edilir.

OKUMA VE YAZMAYA e Tliskilendirme ile ilgili galisma sayfasi yaplir.
HAZIRLIK CALISMALARI
BA AS5K.7
DEGERLENDIRME
Sinif Ogretmeni: imza:
Ad1 Soyadt:

Okul Miidiirii:




Okul Ad1

Tarih:.../Ekim/20...

Yas Grubu (Ay)

: 36-48 ay

Ogretmen Adi

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amag 2. El ve goz koordinasyonu
gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanimlar

9. Degisik malzemeler kullanarak resim

yapar.
14. Malzemeleri istenilen nitelikte
yapistirir.

Amag 3. Biiyiik kaslarmi kullanarak belirli

bir gii¢ gerektiren hareketleri
yapabilme

Kazanimlar

1. Farkli agirliktaki nesneleri iter.

2. Farkli agirliktaki nesneleri geker.
3. Farkli agirhiktaki nesneleri kaldirir.

Sosyal-Duygusal Alan

Amag 15. Atatiirk ile ilgili etkinliklere
ilgi gosterebilme

Kazanimlar

1. Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir.
2. Atatiirk ile ilgili etkinliklerde aldig1
sorumluluklar: yerine getirir.

Bilissel Alan
Amag 2. Olay ya da varliklarin ¢esitli

ozelliklerini gozlemleyebilme
Kazanimlar

2. Olay ya da varliklarin 6zelliklerini
karsilastirir.

Dil Alam

Amag 2. Konusurken sesini dogru
kullanabilme

Kazanimlar

2. Kelimeleri dogru telaffuz eder.
Amag 5. Dinlediklerini gesitli yollarla
ifade edebilme

Kazanimlar

5. Dinlediklerini resim, miizik, drama,
siir, Oykil vb. yollarla sergiler.

Oz Balam Becerileri

Amag 4. Dinlenme ile ilgili kurallara
uyabilme

Kazanimlar

1. Yoruldugu durumlarda dinlendirici bir
etkinlige katilir.

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN e Ogretmen sinifa gelen cocuklari karsilar, kisa bir sohbet eder.
PMA  A3K.123 e  Hangi kdselerde oynamak istedikleri sorulur ve bu kdselerde oynamalari saglanir.
OB A4K.1 e  Hareketli oynayan ¢ocuklara kitaplik kdsesinde kitaplar inceleyerek dinlenebilecekleri hatirlatilir, sinif toplanir.
TURKCE ATATURK
SDA A15K.1,2 Atatiirk yoktu Siiri okunduktan sonra Atatiirk’{in resimleri gosterilerek ailesi, hayati askerligi ve bizler igin
DA A2K2 Diisman ¢oktu yaptiklar1 hakkinda konusulur. Cumhuriyeti Atatiirk’iin kurdugu séylenir.
Atatiirk geldi
Diismam yendi
Bu giizel yurdu

Bizlere verdi

SANAT e Ogretmen Atatiirk’iin fotograflarin1 gosterir. Biiyiik bir kartona gocuklarla birlikte Atatiirk kdsesi hazirlanir.
SDA  Al15K.1,2 e Resimler yapistirilirken Atatiirk’{in annesi, babasi, kardesi ve diger resimleriyle ilgili agiklama yapmalar istenir.
PMA A2KJ9,14 e  Yapistirma islemi bitince “Simdi herkes bu kartondaki bosluklara istedigi siislemeyi yapabilir.” denir.
e  Cocuklarn istedikleri bir resmi yapmalar1 tesvik edilir.
e  Hazirlanan panonun asilacagi yer hep birlikte secilerek pano duvara asilir.
MUZIK e Ogrenilen sarkilar tekrar edilerek Cumhuriyet Bayrami kutlamas1 yapilir.
DA ASKS
OKUMA YAZMAYA e Ogretmen masaya cesitli biiyiikliikteki oyuncaklar1 koyar.
HAZIRLIK CALISMALARI e Biiyiik ve kiigiik nesneleri tek tek gosterir. Sonra gocuklara hangisi biiyiik veya hangisi kiigiik diye sorar.

BA A2K2

Daha sonra “Haydi ¢ocuklar kiigiik ellerinizle biiyiik isler yapmaya ne dersiniz? Caligma kitabindaki biiyiik ve kiigiik ¢coraplari birlestirelim.” der.

DEGERLENDIRME

Sinif Ogretmeni:

Imza:
Ad1 Soyadi:
Okul Midiirii:




