ARALIK

Okul Adi

Tarih:.../Aralik/20...

Yas Grubu (Ay)

: 36-48 ay
Ogretmen Ad1 :

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amag 1. Bedensel koordinasyon gerektiren
belirli hareketleri yapabilme

Kazanimlar

4. Sozel yonergelere uygun olarak yiiriir.
Amag 2. El ve goz koordinasyonu gerektiren
belirli hareketleri yapabilme

Kazanimlar

1. Kiigiik nesneleri toplar.

2. Nesneleri kaptan kapa bosaltir.

3. Nesneleri iist iiste/yan yana/i¢ ige dizer.

9. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapistirir.

Sosyal-Duyqusal Alan

Amag 2. Duygularini fark edebilme
Kazanimlar

4. Duygularin1 miizik, dans, drama v.b.
Yollarla ifade eder.

Bilissel Alan
Amag 2. Olay ya da varliklarin

¢esitli 6zelliklerini
gozlemleyebilme

Kazanimlar

1. Olay ya da varliklarin
ozelliklerini soyler.

2. Olay ya da varliklarin
ozelliklerini karsilastirir.

Amag 3. Dikkatini toplayabilme
Kazanimlar

1. Dikkat edilmesi gereken
nesneyi/durumu/olay fark eder.

Dil Alam

Amag 5. Dinlediklerini gesitli yollarla
ifade edebilme

Kazanimlar

1. Dinlediklerini bagkalarina anlatir.
2. Dinlediklerine iliskin sorular sorar.
3. Dinlediklerine iligkin sorulara
cevap verir.

4. Dinlediklerini 6zetler.

5. Dinlediklerini resim, miizik, drama,
siir, 6yki vb. yollarla sergiler.

Oz Bakim Becerileri

Amag 1. Temizlik kurallarini
uygulayabilme

Kazanimlar

5. Ev ve okuldaki esyalar1 temiz ve
diizenli kullanir.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN e Ogretmen kagittan huni yapar ve kenarlarina taktig1 lastiklerle burnuna gegirir.
E'\AA\A ﬁg Ei’ 2,3 e Opgrencileri uzun burunla karsilayan égretmen “Sizce bu uzun burunla ben kime benzedim?” diye sorar.
D e Cocuklar kim oldugunu bilirse onlar1 alkiglar “Bugiin Pinokyo giinii olsun.” der. Cocuklar istedikleri kdselerde oynarlar.

TURKCE e  Pinokyo masali okunur. “Sizce neden Pinokyo’nun burnu uzadi?” diye sorar.
DA A5K.1,2,3,4,5 e  Cocuklarin fikirleri alindiktan sonra yalanin kétii bir davranis oldugu sdylenir.
OYUN VE MUZIK PINOKYO
PMA AlKA4 Benim giizel tahtaci3im Ciplak olmaz giydirelim
SDA A2K4 Senden kukla yapacagim Bir elbise diktirelim

Testereyle kesecegim Bir pantolon bir de sapka

Kirt kirt kirt diye iste oldum bir kukla

Civileri ¢akacagim Pin pin Pinokyo (2)

Tak tak tak diye

Cocuklar halka olur. Donerek sarkinin sdzleri dramatize edilir.
SANAT KUKLA YAPIMI
PMA  A2K.)9, 14 e Ogretmen Pinokyo resminin bulundugu kagitlar1 dagitir. Resim boyandiktan sonra Pinokyo’nun burnuna ¢dp sisler ikiye béliinerek yapistirihir. Diiriistliik-dogruluk
OB A.1KS5 kavrami hakkinda konusulur.

. Comak kuklalarla ¢ocuklar Pinokyo oyununu oynarlar. Sinif toplanir.
OKUMA YAZMAYA e Ogretmen uzun-kisa kavramuyla ilgili Pinokyo sayfasim1 dagitir. Diiriistliik-dogruluk kavramia vurgu yapilir.
HAZIRLIK CALISMALARI
BA A2K.1,2
DEGERLENDIRME
Sinif Ogretmeni: Imza:
Ad1 Soyadi:

Okul Miidiirii:




Okul Adi

Tarih:.../Aralik/20...

Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Ad1

: 36-48 ay

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amag 1. Bedensel koordinasyon gerektiren
belirli hareketleri yapabilme

Kazanimlar

7. Belirli bir yiikseklige ¢ikar.
8. Belirli bir yiikseklige tirmanir.

Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alami
Amag 1. Kendini tantyabilme Amag 3. Dikkatini Amag 5. Dinlediklerini
Kazanimlar toplayabilme cesitli yollarla ifade
2. Belli bagli duygusal 6zelliklerini soyler. Kazanimlar edebilme
3. Dikkat edilmesi gereken Kazanimlar

nesneyi/durumu/olay1 soyler.
Amag 4. Algiladiklarint
hatirlayabilme

Kazanimlar

4. Varliklarin seklini soyler.

5. Dinlediklerini resim,
miizik, drama, siir, 6yki
vh. yollarla sergiler.

Oz Bakim Becerileri

Amag 1. Temizlik kurallarimi
uygulayabilme

Kazanimlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri dogru
kullanir.

3. Tuvalet gereksinimine yonelik igleri
yardimsiz yapar.

Amag 2. Giysilerini giyme ve ¢ikarabilme
Kazanimlar

2. Giysilerini yardimsiz ¢ikarir.

3. Giysilerini yardimsiz giyer.

4. Giysilerini dogru sekilde giyer.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN e  Ogretmen 6grencilerini selamlayarak karsilar.
PMA  A1KJ7,8 e  Evcilik kdsesindeki bebeklerin basi, boynu, gdvdesi, kollari, bacaklari, diz kapag, dirsekleri, sirt1 gosterilir.
§DA AlKz2 e Istenilen kdselerde serbestce oynanlir.
OB AlKl1,3 e  Temizlik ve tuvalet ihtiyaclari giderildikten sonra kahvaltiya gegilir.
TURKCE Ben giderim o gider
BA A3K.z3 Icimde tik tik eder. (kalp)
e Ogretmen simfa bir insan viicudu maketi getirir. Once gocuklar bu maketi inceler.
e  Kalbin, akcigerlerin, beynin, midenin yerleri gosterilir. Bu organlarin islevleri anlatilir.
e  Bu organlarin kendi viicutlarindaki yerleri gosterilir.
DRAMA ELBISE GIYIN
OB A2K23,4 o Ogretmen bazi giysileri alip ortada bir masaya koyar. (Yelek, ceket, sapka, kolye, terlik, sal vb.)
e  Bilinen tekerlemelerden biri sdylenerek iki ¢ocuk segilir. Cocuklar masanin yanina gelir.
e Ogretmenin komutuyla iki cocuk ayn1 anda giyinmeye baslar. Masanin iizerindeki giysiler bitince en ¢cok kimin giyindigine bakilir.
e Iki cocuk alkislanir. Oyun diger ¢ocuklarla devam eder.
MUZIK e Opgrenilen sarkilar ritim aletleri esliginde sdylenir.
DA A5K.5
OKUMA YAZMAYA e Opretmen iicgen kestigi bir kartona gbz, burun, agiz, yapar ve cocuklarla konusturur. “Merhaba benim adim iicgen ii¢ tane sivri kdsem var.” dedikten sonra “Simdi
HAZIRLIK caligma sayfanizdaki kesik kesik ¢izgileri birlestirerek tiggen haline getirin.” der.
BA A4K4 e Uggen kukla siiftaki iiggen sekline benzeyen oyuncaklari sorar. Cocuklara yardimei olur.

AILE KATILIMI

Viicudun bdliimleri ve organlart ile ilgili gocugunuzla konusabilirsiniz.

DEGERLENDIRME

Sinif Ogretmeni:

Imza:
Ad1 Soyadt:
Okul Mudiirii:




Okul Adi

Tarih:.../Aralik/20...

Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Ad1

: 36-48 ay

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amag 1. Bedensel koordinasyon gerektiren

belirli hareketleri yapabilme.
Kazanimlar

1. Sozel yonergelere uygun olarak 1smnma

hareketleri yapar.
Amag 2. El ve goz koordinasyonu

gerektiren belirli hareketleri yapabilme.

Kazanimlar

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alam Oz Bakim Becerileri
Amag 2. Duygularini fark edebilme Amag 4. Algiladiklarini hatirlayabilme Amag 2. Konusurken sesini dogru Amag 1. Temizlik kurallarimni

kullanabilme
Kazanimlar
2. Kelimeleri dogru telaffuz eder.

Kazanimlar

4. Varliklarin seklini soyler.

Amag 10. Geometrik sekilleri taniyabilme

Kazanimlar

2. Daire, tiggen, kare ve dikdortgene benzeyen nesneleri
gosterir.

Kazanimlar
4. Duygularin1 miizik, dans, drama vb.
yollarla ifade eder.

uygulayabilme

Kazanimlar

5. Ev ve okuldaki egyalar1 temiz ve
diizenli kullanir.

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN
OB Al1KS5

e Ogretmen ¢ocuklar kargilar. Cocuklar ilgi koselerinde oynarlar. Ogretmen ¢ocuklar1 gozlemler.
e Oyunlarina miidahale etmeden koseleri tek tek gezer.
e Cocuklarla kisa sohbet eder. Sinif hep birlikte toplandiktan sonra kahvaltiya gecilir.

TURKCE
DA A2K.2

BES DUYU

Gozlerim olmasaydi (Gozler gosterilir.)

Annemi géremezdim (isaret parmak ile karsidaki kisi gosterilir.)
Ellerim olmasaydi (Eller gosterilir.)

Bebegimi sevemezdim (Sevme hareketi yapilir.)

Burnum olmasaydi (Burun gosterilir.)

Koklayamazdim ben giilii (Koklama hareketi yapihr.)

isitmezse kulagim (Kulak gosterilir.)

Duyamazdim annemi (El kulaga getirilerek dinleme hareketi yapilir.)
Dilimle tadarim ben (Agiz ve dil gosterilir.)

Sekerin tadini... (Bas sallanarak tath bir sey yeme hareketi yapilir.)
Unutmayin ¢ocuklar... (iki elde tiim parmaklar acihr.)

Bes duyunun adini. (Bes parmak gosterilir.)

Parmak oyunu hareketleriyle yapilir.

OYUN
PMA Al1K1
SDA A2K4

BOYLE SOYLE
e  Bir ebe secilir. Ebe “bdyle” ya da “soyle” diyerek bir takim hareketler yapar.
e  (Cocuklar 6gretmenin “boyle” diyerek yaptig1 hareketleri yaparlar. “Soyle” diyerek yaptigi hareketleri yapmazlar. Sagiran oyundan ¢ikar.

SANAT
BA A4 K4
PMA A2K.13

e Ogretmen iiggen cizilmis kagitlar1 dgrencilere dagitir. Mavi elisi kagitlarmi istedikleri gibi keserek {iggenin igine yapistirirlar.

OKUMA YAZMAYA e  Opretmen galisma sayfasindaki iiggen sekillerini boyamalarini ister. Daha sonra 3 tane kalem alin ve bu kalemlerle masada iicgen seklini olusturmaya galisin, der.
HAZIRLIK CALISMALARI e Cocuklarin yanlarna giderek rehberlik eder.
BA Al10K.2
DEGERLENDIRME
Smif Ogretmeni: Imza:
Ad1 Soyadt:

Okul Miidiirii:




Okul Adi

Tarih:.../Aralik/20...

Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Ad1

: 36-48 ay

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amag 2. El ve goz koordinasyonu
gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazanimlar

13. Malzemeleri istenilen nitelikte
keser.

Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alam Oz Bakim Becerileri

Amag 6. Bagkalariyla iliskilerini yonetebilme Amag 3. Dikkatini toplayabilme Amag 5. Dinlediklerini Amag 1. Temizlik kurallarini
Kazanimlar Kazanimlar cesitli yollarla ifade uygulayabilme

10. Grup etkinliklerinin kurallarina uyar. 3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olay1 edebilme Kazanimlar

Amag 9. Yasamun iyilestirilmesinde ve korunmasinda  soyler. Kazanimlar 1. Temizlikle ilgili malzemeleri
sorumluluk alabilme 5. Dinlediklerini resim, dogru kullanir.

Kazanimlar
1. Yasamun siirdiiriilebilmesi i¢in gerekli olan
kaynaklar1 verimli kullanir.

miizik, drama, siir, 6ykii vb.
yollarla sergiler.

2. El, yiiz ve viicudun diger
kisimlarini uygun bigimde
yikar.

2. Giinliik yasamdaki kurallara uyar.

Amag 13. Cevreyi estetik bakimdan diizenleyebilme
Kazanimlar

1. Cevresinde gordiigii giizel/rahatsiz edici durumlari

sOyler.
ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN e Ogretmen dgrencilerini selamlayarak kargilar. Getirdikleri oyuncaklar1 inceler.
PMA  A2K.13 A . . . . N . . [ .
OB A1KL 2 . Masalara koymus oldugu kagit ve makaslar1 gostererek isteyenlerin serbest kesme yapabileceklerini sdyleyerek yonlendirir. Segtikleri ilgi koselerinde oynarlar.
' e Ogretmen ¢ocuklarla hep birlikte lavabolara gider ve ellerin nasil yikanacagini gosterir. Daha sonra ¢ocuklarinda elleri yikandiktan sonra
e  Kahvaltiya gegilir.

TURKCE o Doktor ve mikrop bilmeceleri sorulduktan sonra mikroplarin daha ¢ok nerelerde yasadigi sorulur. Mikroplardan nasil uzak durulacagi sdylenir.
BA A3 K3 e  Mikroplar oldiiriir Giines girmeyen eve
SDA  Al3Kl1 e Hastalan giildiiriir (mikrop) Girer seve seve (doktor)
OYUN VE HAREKET e SANDALYE KAPMACA OYUNU
SDA  A6K.10 e  Opretmen cocuklarin sayisindan bir eksik sayida olan sandalyeleri sirt sirta ve yan yana olmak iizere dizer. Ogretmen ya miizik esliginde ya da bilinen sarkilart

sOyleyerek ¢cocuklart sandalyelerin etrafinda dans ettirerek dondiiriir.

e  Opretmen miizigi durdurdugunda gocuklar sandalyeye otururlar. Ayakta kalan ¢ocuk oyundan bir sandalye alarak ¢ikar. En son kalan ¢ocuk alkiglanir.

MUZIK TERLEME
DA A5K5 Cok kosup ta terleme Doktor gelir odana

Soguk sulardan icme Ilac verir agzina

Sonra hasta olursun Sen oy oy diye bagirma

Gider doktor bulursun Gidip te anneni ¢cagirma

Sarki 6nce 6gretmen tarafindan sonra 6grencilerle tekrara edilir.
OKUMA YAZMAYA e Opretmen saglikli olmak icin yapilmas: gerekenleri kisaca anlatir.
HAZIRLIK CALISMALARI e  Saglikli-sagliksiz ¢ocukla ilgili calisma sayfasi yapilir.
SDA A9K1, 2
DEGERLENDIRME

Sinif Ogretmeni: Imza:
Ad1 Soyadi:

Okul Miidiirii:




Okul Ad1 : Tarih:.../Aralik/20...
Yas Grubu (Ay) : 36-48 ay
Ogretmen Ad1 :
AMACLAR VE KAZANIMLAR
Psikomotor Alan Sosyal-Duyqgusal Alan Bilissel Alan Dil Alam Oz Bakim Becerileri
Amag 3. Biiyiik kaslarini kullanarak belirli ~ Amag 13. Cevreyi estetik Amag 9. Nesneleri sayabilme Amag 5. Dinlediklerini gesitli yollarla Amag 1. Temizlik kurallarini
bir gii¢ gerektiren hareketleri yapabilme bakimdan diizenleyebilme Kazanimlar ifade edebilme uygulayabilme
Kazanimlar Kazanimlar 3. Soylenilen say1 kadar nesneyi gosterir. Kazanimlar Kazanimlar
1. Farkli agirliktaki nesneleri iter. 1. Cevresinde gordiigii 4. Gosterilen belli sayidaki nesneyi dogru 5. Dinlediklerini resim, miizik, drama, 4. Yiyecek ve i¢eceklerin temizligine
2. Farkli agirliktaki nesneleri geker. giizel/rahatsiz edici durumlari olarak sayar. siir, oykii vb. yollarla sergiler. dikkat eder.
Amag 4. Kiigiik kaslarini kullanarak belirli ~ sdyler. 6. Beslenme igin gerekli arag geregleri

bir gii¢ gerektiren hareketleri yapabilme
Kazanimlar

1. Nesneleri kopartir/yirtar.

2. Nesneleri sikar.

4. Malzemelere elleriyle sekil verir.

temizlik kurallarina uygun kullanir.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN e  Ogretmen 6grencileri karsilar. Masalara yapbozlari koyar. Once biitiin haline dikkatlice bakmalarim soyler. Daha sonra bozup tekrar yapmalarim saglar.
PMA  A3Kl1,2 e  llgi késelerinde oyun bittikten sonra smif toplanir.
TURKCE ON PARMAK
DA A5K.S5 Her sababh siitiimii icer Disimi fir¢alarim
OB Al1K4,6 Hep ellerimi yikarim Hastaysam ilag icer
Tirnaklarimm keserim Zamaninda yatarim
Banyoyu ¢ok severim Bunun i¢in ¢ocuklar
Yemegimi bitirir Cok saghkh yasarim (S. SANLISQOY)

Oyunun sdzlerine gore hareketleri yapilir. Temizlik kurallari ile ilgili sohbet edilir.

ALAN GEZIiSi e Opretmen 6nceden hazirladig iizerinde okulun ve ¢ocuklarin isimlerinin bulundugu yaka kartlarmi ¢ocuklara takar.
SDA Al3K1 e  Sira olalim sarkisiyla siraya giren ¢ocuklara “Kig mevsimindeyiz bakalim dogada ne gibi degisiklikler olmus?” diyerek 6n hazirlik yapilir.
e  Okuldan ¢ikmadan 6nce gezide uyulmasi gereken kurallar hatirlatilir.
e  Gezi esnasinda bitkilerde, toprakta, hava kosullarinda, ¢evredeki insanlarin giysilerinde ne gibi degisiklikler oldugu sdylenir.
SANAT e Ogretmen iizerinde kalp resmi bulunan kartonlar1 bir 6grenciden yardim alarak dagitir. Kirnuzi kreponlar1 masalar koyar. Cocuklar krepon kagitlarini kopararak ellerinde
PMA  A4Kl124 yuvarlar. Sonra kalbin tizerine yapistirirlar.
e  Kalp tamamlaninca ¢ocuklardan avuglarini agmalari istenir ve her birinin avucuna ¢ok az sim dokiiliir. Bu simleri kalbin tizerine dokmeleri soylenir.
e (Cocuklara bu kalbi kime vermek istedigi sorularak kalbin ortasina verilen cevap yazilir.
OKUMA YAZMAYA o Ogretmen 2 sayisinin bulundugu calisma sayfasini agtirir. 2 sayisini anlatir.
HAZIRLIK CALISMALARI e Ogretmen “Simdi simftaki oyuncaklardan 2 tane getirin.” der. Cocuklar getirince 1-2 diye sayar ve “Aferin!” diyerek onaylar.
BA A9 K3 4
DEGERLENDIRME
Sinif Ogretmeni: Imza:
Ad1 Soyadi:

Okul Miidiirii:




Okul Adi

Tarih:.../Aralik/20...

Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Ad1

: 36-48 ay

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amag 2. El ve goz koordinasyonu gerektiren

belirli hareketleri yapabilme
Kazanimlar
1. Kiigiik nesneleri toplar.

2. Nesneleri kaptan kapa bosaltir.
10. Yonergeye uygun cizgiler cizer.

Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alam

Amag 6. Bagkalariyla Amag 4. Algiladiklarini hatirlayabilme Amag 4. Kendini sozel olarak ifade
iligkilerini yonetebilme Kazanimlar edebilme

Kazanimlar 4. Varliklarin seklini sdyler. Kazanimlar

1. Kendiliginden iletisimi Amag 9. Nesneleri sayabilme 2. Sohbete katilir.

baslatir. Kazanimlar Amag 5. Dinlediklerini gesitli yollarla

ifade edebilme

Kazanimlar

5. Dinlediklerini resim, miizik, drama,
siir, Oykii vb. yollarla sergiler.

10. Grup etkinliklerinin
kurallarina uyar.

3. Soylenilen say1 kadar nesneyi gosterir.

Oz Bakim Becerileri

Amag 1. Temizlik kurallarimi
uygulayabilme

Kazanimlar

5. Ev ve okuldaki esyalar1 temiz
ve diizenli kullanir.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
PMA SERBEST ZAMAN Ogrencileri karsilayan 6gretmen ¢ocuklara hangi kosede oynamak istediklerini sorar.
A2 K12 Segtikleri kdselerde oynayan ¢ocuklar daha sonra oyuncaklarin toplanmasina yardim ederler.
OB Al1KS5
TURKCE e “Ogretmen hastaliklardan korunmak igin neler yapilabilir?” diye sorar.
DA A4K?2 e Oprencilerle kisa bir sohbetten sonra siiri birkag kez okur ve gocuklarla birlikte tekrar edilir.
DA A5K.5 SAGLIK MUTLULUKTUR
Saglikh olmak i¢in Hastahiklara karsi
Iyi beslenmeliyiz Giiclii olmak gerekir
Et, siit, yuamurta, meyve Temiz hava bol giines
Sebze de yemeliyiz Saghga iyi gelir
OYUN VE HAREKET ¢ DIKKAT OYUNU
BA A4K4 e Oyun halka seklinde ya da dagmik diizende oynanabilir.
e  Opretmen “iiggen” dediginde gocuklar ellerini baslarinin iistiinde iicgen olacak sekilde birlestirirler.
e  “Daire” dediginde ise eller 6nde daire seklinde birlestirilir. Ogretmen yonergeleri karisik bigimde sdyler ve sasiran oyundan ¢ikar.
FEN VE DOGA e Opretmen smifa “biiyiiteg” getirir. Cocuklara “Bu elimde gordiigiiniiz aletin adin1 bilen var m?” diye sorar.
SDA  A6K.L1,10 e  Cocuklara “Biiyiite¢ nesneleri daha biiyiik gérmemizi saglar.” der. “Simdi sizlerle yerdeki tozlara bakalim.” der.
e  Ogretmen ¢ocuklarin tirnaklarma ve kiiciik esyalara biiyiitecle bakmalarmi saglar.
OKUMA YAZMAYA e Ogretmen 2 sayisinin oldugu ¢alisma sayfasini dagitir.
HAZIRLIK CALISMALARI e Cocuklara parmaklartyla 2 sayisini gostermelerini soyler.
BA A9K3 e Opretmen “Simdi bu iki parmakla makas gibi kesme hareketi yapalim. Makas nasil ses ¢ikarir?” diye sorar.
PMA A2K.10
DEGERLENDIRME
Sinif Ogretmeni: Imza:
Ad1 Soyadi:

Okul Miidiirii:




Okul Ad1 : Tarih:.../Aralik/20...
Yas Grubu (Ay) : 36-48 ay
Ogretmen Adi :
AMACLAR VE KAZANIMLAR
Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alam Oz Bakim Becerileri
Amag 2. El ve g6z koordinasyonu Amag 10. Toplumsal yasamin nasil siirdiigiinii Amag 4. Algiladiklarini hatirlayabilme Amag 2. Konusurken sesini dogru Amag 1. Temizlik kurallarini
gerektiren belirli hareketleri kavrayabilme Kazanimlar kullanabilme uygulayabilme
yapabilme Kazanimlar 3. Varliklarin yerini soyler. Kazanimlar Kazanimlar
Kazanimlar 1. Toplumda farkli rollere sahip kisiler oldugunu 2. Kelimeleri dogru telaffuz eder. 2. El, yiiz ve viicudun diger

9. Degisik malzemeler kullanarak
resim yapar.

sOyler.

Amag 4. Kendini sozel olarak ifade kisimlarinit uygun bigimde yikar.

edebilme 5. Ev ve okuldaki egyalari temiz
Kazanimlar ve diizenli kullanir.

7. Duygu, diisiince ve hayallerini yaratici

yollarla agiklar.

8. Ustlendigi role uygun konusur.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN e Ogretmen dgrencilerini selamlayarak kargilar.
BA A4K3 e  Tiim 6grenciler geldikten sonra ¢ocuklar “Sinifimiza 2 sayis1 saklanmig simdi sizin dedektif gibi bu sayiy1 bulmanizi istiyorum. Ben size bazi ipuglar1 verecegim. Bu 2
sayist mavi renkte 2 tane oyuncagin arasina saklanmis. Haydi benim kii¢iik dedektiflerim sakli olan 2 sayisini bulun bakalim.” der. Bulan 6grenci alkislanir.
e  Cocuklar istedikleri kdselerde oynarlar.
TURKCE ALTINTOP
DA A2K.2 igne batti, camimm yakt:
Tombul kus, arabaya kos
Arabanin tekeri istanbul’un sekeri
Hop hop altintop
Bundan baska oyun yok
Tekerleme birkag kez hep birlikte tekrar edilir.
DRAMA DOKTOR-HASTA
SDA  AIl10K1 e Ogretmen sinifa oyuncak doktor seti getirir. Ogrencilerden bazilar1 doktor bazilar1 hemsire bazilar1 eczaci digerleri de hasta olurlar.
e Isteyen cocuklar oyuncak kdsesinden bebek alirlar. Cocuklar kendilerini veya bebeklerini muayene ettirir, as1 yaptirir, eczaneden ilag alirlar.
e  Bir miiddet oynadiktan sonra 6gretmen rolleri degistirir.
SANAT e Ogretmen daha 6nce ¢izmis oldugu meyve tabag: resmini dagitir.
PMA  A2KJ9 e Cocuklar suluboya ile istedikleri renklerle boyarlar. Resimler kuruyunca panoya asilir. Sinif toplanir. Eller yikanur.
OB Al1K2,5
OKUMA YAZMAYA e Ogretmen “En gok hangi meyveyi seviyorsun?” diye sorar.
HAZIRLIK CALISMALARI e  Calisma sayfalarini dagittiktan sonra “Simdi iki meyve olan tabagi gizgiyle 2 sayisiyla birlestirelim.” der.
BA A9 K3 4
DEGERLENDIRME
Sinif Ogretmeni: Imza:
Ad1 Soyadi:

Okul Miidiirii:




Okul Adi

Tarih:.../Aralik/20...

Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Ad1

: 36-48 ay

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amag 1. Bedensel koordinasyon
gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazanimlar

1. Sozel yonergelere uygun olarak
1sinma hareketleri yapar.

2. Degisik yonlere yuvarlanir.

Sosyal-Duygusal Alan

Bilissel Alan Dil Alam Oz Bakim Becerileri

Amag 6. Bagkalariyla iliskilerini

Amag 2. Olay ya da varliklarin gesitli Amag 5. Dinlediklerini ¢esitli Amag 4. Dinlenme ile ilgili kurallara uyabilme

yonetebilme ozelliklerini gozlemleyebilme yollarla ifade edebilme Kazanimlar

Kazanimlar Kazanimlar Kazanimlar 1. Yoruldugu durumlarda dinlendirici bir

10. Grup etkinliklerinin 1. Olay ya da varliklarin 6zelliklerini soyler. 2. Dinlediklerine iliskin sorular etkinlige katilir.

kurallarina uyar. 2. Olay ya da varliklarin 6zelliklerini sorar. 2. Dinlenme ya da uyku igin gerekli hazirlig
karsilagtirir. 3. Dinlediklerine iligkin sorulara yapar.
Amag 4. Algiladiklarini hatirlayabilme cevap verir. 3. Dinlenme ya da uyku igin belirlenen saatte
Kazanimlar yatagina girer.

4. Varliklarin seklini soyler. 4. Dinlenme ya da uyku sonrasi toplanir.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
|§|\E/|I,QA\BES-IA—\ %’AP‘(N:{AZI\I e Ogretmen 6grencileri karsilar. Cocuklar sectikleri ilgi koselerinde oynarlar.
R e Ogretmen miidahale etmeden ¢ocuklar1 gdzlemler. Gelisimleriyle ilgili notlar alir.
TURKCE e Opretmen “Simdi sizlere Bremen mizikacilar1 masalini anlatacagim.” der.
DA A5K.2 3 e  Ogrencilerinden minderlere oturmalarini ister. Masali anlattiktan sonra gocuklara masalla ilgili sorular sorar.
e  “Sen hangi hayvani daha ¢ok sevdin? Sence masalin en giizel boliimii neresiydi? Hirsizlar neden korkup kagt1? Hayvanlara nasil davranmali?” vb.

OYUN e Dikkat ve sandalye kapmaca oyunlar1 oynanir.
SDA A.6 K.10
BA A4KA4
MI"JZiK o Opretmen dinlenme saati i¢in gerekli hazirliklari yaptiktan sonra yumusak bir ses tonuyla “Giizel Ay” sarkisini soyler.
OB A4K1 234 GUZEL AY

Giizel ay giizel ay Duragin yok mu? (2) Seni kim yakiyor

Ne giizel fenersin Giizel ay giizel ay Duragin yok mu? (2)

Her gece goklerde Sana kim bakiyor?

Dolasir gezersin Is1gin soniince

Dinlenme bittikten sonra ¢ocuklarla birlikte yataklar toplanir.
OKUMA YAZMAYA e Opretmen smifa getirdigi kiiciik minderleri elbiselerinin icine koyar “Simdi ben nasil gériiniiyorum?” diye sorar.
HAZIRLIK CALISMALARI e Daha sonra minderi ¢ikarir ve soruyu tekrarlar.
BA A2ZK1, 2 e (Cocuklarin sigman-zayif kavramlarini daha iyi 6grenebilmeleri i¢in oyun onlarla tekrarlanir.
AILE KATILIMI e Cocuklarin gelisimleri ile ilgili veli toplantisi diizenlenir.
DEGERLENDIRME

Sinif Ogretmeni: Imza:
Ad1 Soyadt:

Okul Miidiirii:




Okul Adi

Tarih:.../Aralik/20...

Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Ad1

: 36-48 ay

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amag 1. Bedensel koordinasyon
gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazanimlar

15. Nesneleri belirli bir mesafedeki
hedefe atar.

Amag 2. El ve gz koordinasyonu
gerektiren belirli hareketleri

Sosyal-Duyqusal Alan

Amag 2. Duygularini fark edebilme
Kazanimlar

1. Duygularini soyler.

Bilissel Alan
Amag 2. Olay ya da varliklarin

cesitli ozelliklerini gézlemleyebilme
Kazanimlar

1. Olay ya da varliklarin
ozelliklerini soyler.

2. Olay ya da varliklarin
Ozelliklerini karsilastirir.

Dil Alam

Amag 3. Tirkceyi dogru kullanabilme
Kazanimlar

1. Konugmalarinda s6z dizimi kurallarini
dogru olarak kullanir.

2. Konugmalarinda temel dil bilgisi
kurallarina uygun konusur.

Oz Bakim Becerileri

Amag 1. Temizlik kurallarini
uygulayabilme

Kazanimlar

5. Ev ve okuldaki esyalar1 temiz ve
diizenli kullanir.

yapabilme
Kazanimlar
9. Degisik malzemeler kullanarak
resim yapar.
ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN e Ogretmen ¢ocuklar getirmis oldugu oyuncaklarin hepsini alir ve bir sepete koyar. Cocuklar yerlerine oturur.
PMA  A2K9 e Ogretmen tek tek oyuncaklari eline alarak “Bu kimin oyuncag1?” diye sorar. “Bu oyuncagmn adi ne?” der.
OB AlKS5 e Oyuncagin sahibi ¢ocuk oyuncagini alir ve sectigi kosede oynar.
e Oyun bittikten sonra “Haydi simdi temizlik robotu olup sinifi temizleyelim.” der.
TURKCE e Opretmen cocuklar1 u bigiminde oturttuktan sonra “Hasta olunca ne yapilir?” diye sorar.
DA A3K1,2 e  Cocuklarin diisiinceleri alindiktan sonra Hastayim adli tekerleme sdylenir.
HASTAYIM
Hastayim hasta
Canim ister pasta
Gel gidelim dansa
Orda yeriz pasta
OYUN TAM ISABET
PMA A1K.I15 e Opretmen ortaya iki tane bos oyuncak kutusu koyar. Sinifi iki gruba ayirr. Kovalarin karsisina arka arkaya siraya girerler.
e Her ¢ocuk eline bir tane lego alir. Legoyu kargisindaki kovanin igine atmaya ¢alisir. Legoyu atan siranin arkasina geger.
e  Tiim ¢ocuklar attiktan sonra gruplarin kovasi hep birlikte sayilir.
e  Hangi kovada ¢ok lego ¢ikarsa o grup alkiglanir.
SANAT e Ogretmen “Bugiin benim dogum giiniim olsun. Bana oyun hamurlariyla bir pasta yapmanizi istiyorum. Bitirince her birinizin pastasinin tadina bakacagim.” der.
SDA A2K1 e Ogretmen dgrencilerinin yanina giderek “Neli pasta yaptin? igine neler kattin? Tarifi ne?” v.b. sorular sorar. Pastanin tadina bakiyormus gibi yapip “Ellerine saglik ok
giizel olmus.” der.
OKUMA YAZMAYA e Ogretmen sisman kedilerle ilgili sayfay1 dagitir ve cocuklara “Insanlar neden sisman olurlar?” diye sorar.
HAZIRLIK CALISMALARI
BA A2Kl1, 2
DEGERLENDIRME
Sinif Ogretmeni: Imza:
Ad1 Soyadi:

Okul Miidiirii:




Okul Adi

Tarih:.../Aralik/20...

Yas Grubu (Ay) : 36-48 ay
Ogretmen Ad1 :
AMACLAR VE KAZANIMLAR
Psikomotor Alan Sosyal-Duyqgusal Alan Bilissel Alan Dil Alam Oz Bakim Becerileri
Amag 2. El ve goz koordinasyonu gerektiren Amag 6. Bagkalariyla iligkilerini ~ Amag 2. Olay ya da varliklarin gesitli Amag 5. Dinlediklerini gesitli Amag 1. Temizlik kurallarini
belirli hareketleri yapabilme yOnetebilme ozelliklerini gozlemleyebilme yollarla ifade edebilme uygulayabilme
Kazanimlar Kazanimlar Kazanimlar Kazanimlar Kazanimlar
8. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde 1. Kendiliginden iletisimi 1. Olay ya da varliklarin &zelliklerini séyler. 5. Dinlediklerini resim, miizik, 5. Ev ve okuldaki esyalar1 temiz ve
bir araya getirir. baglatur. 2. Olay ya da varliklarin 6zelliklerini drama, siir, 6ykii vb. yollarla diizenli kullanir.
karsilagtirir. sergiler. 7. Icinde bulundugu gevreyi temiz
Amag 3. Dikkatini toplayabilme tutar.
Kazanimlar

3. Dikkat edilmesi gereken
nesneyi/durumu/olay sdyler.

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN

OB Al1KS5

Ogretmen dgrencileri selamladiktan sonra oynamak istedikleri koselerde oynamalarina izin verir.
Onlar oynarken ¢ocuklar1 gézlemler. Oyun bittikten sonra sinif toplanir.

TURKCE
BA A3K3
SDA  A6K.1

Ogretmen bilmeceleri sorduktan sonra hangi yemekleri ¢ok sevdiklerini sorar. Sebze ve meyvelerin faydalarini anlatir.
Her yemegin tadina mutlaka bakmalar sdylenir.

Hem 1s1tir hem yakarim Yaralarn kapatirim

Tiim canhilara bakarim (giines) Mikroplar1 uzaklastiririm. (yara bandi)

MUZIK
DA A5K.S5

MINiK KARDES

Minicik minicik bir can. Gézleri mercan.
Minicik minicik bir can. Ben sana hayran.
Kiiciik kardes, kiiciik kardes. Can, can, can.
Minik kardes, minik kardes. Can, can, can.
Konusmay1 bilmezsin. Yiiriimeyi bilmezsin.
Minik bana gel desem. Gelmeyi bilmezsin.
Kiigiik kardes, kiiciik kardes. Can, can, can
Sarki sozlerine gore hareketleri yapilarak sdylenir.

SANAT
PMA A2KZS8
DA A5KJ5

MIKROP

Ogretmen her gocuga plastik bardak ve siyah renkte krepon kagidi dagitir. Cocuklar kagidi yirtip yuvarlayarak bardagin dis kismima yapistirirlar. Bardagin her tarafini
kapladiktan sonra sise kapagindan gozleri yapigtirirlar. Yaptiklari mikroplar birbirleriyle konustururlar.

Kirmizi yiin ipten agzi1 yapistirtldiktan sonra (bardagin agzi asag tarafta kalacak sekilde) agiz ve gozler yapistirilir.

OKUMA YAZMAYA Ogretmen sisman-zayif ile ilgili calisma sayfas1 yapilir.
HAZIRLIK CALISMALARI Ogretmen kutup ayilarinin buzlarla kapl kutuplarda yasadigini sdyler.
BA A2K.1,2
DEGERLENDIRME
Sinif Ogretmeni: Imza:
Ad1 Soyadi:

Okul Miidiirii:




Okul Adi

Tarih:.../Aralik/20...

Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Ad1

: 36-48 ay

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amag 2. El ve gz koordinasyonu
gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazanimlar

9. Degisik malzemeler kullanarak
resim yapar.

Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alam Oz Bakim Becerileri

Amag 2. Duygularimi fark edebilme Amag 9. Nesneleri sayabilme Amag 3. Tiirkgeyi dogru Amag 1. Temizlik kurallarin1 uygulayabilme
Kazanimlar Kazanimlar kullanabilme Kazanimlar

1. Duygularini sdyler. 6. Sayica 10'dan az olan bir gruptaki Kazanimlar 1. Temizlikle ilgili malzemeleri dogru

4. Duygularin1 miizik, dans, drama vb. yollarla ifade eder. nesnelerin sayisini soyler. 2. Konugmalarinda temel dil kullanur.

Amag 6. Bagkalariyla iliskilerini yonetebilme bilgisi kurallarma uygun 2. El, yiiz ve viicudun diger kisimlarini
Kazanimlar konusur. uygun bi¢imde yikar.

2. Grup etkinliklerine kendiliginden katilir.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN e  Ogretmen 6nceden masalari ayirir ve suluboya masast, kuru boya masasi, pastel boya masasi olarak malzemeleri yerlestirir.
PMA  A2KS9 e Cocuklar sectikleri masalarda boyama yaparlar. Ogretmen ¢ocuklari gozlemler.
OB AlKl1,2 e  Boyama iglemi bitince sinf ve eller temizlenir. Kahvaltiya gegilir.
TURKCE o Ogretmen parmak oyununu dnce kendisi sonra ¢ocuklarla birlikte soyler.
DA A3K2 MIRNAV MIRNAYV iKi KEDi
Mirnav mirnav iki kedi (isaret parmaklar karsiikl hareket ettirilir.)
Biri ¢ikmug iist odaya (isaret parmagiyla yukari ¢ikma hareketi yapilir.)
Biri inmis alt odaya (Diger elin isaret parmagiyla asag1 inme hareketi yapilir.)
Biraz sonra bulusmuslar (Parmaklar bulusturulur.)
Miril miril konusmuslar (Parmaklar hareket ettirilir.)
-Ben bir fare yakaladim (Sag elin isaret parmagi hareket ettirilir.)
-Ben tabaklar1 yaladim (Sol elin isaret parmagi hareket ettirilir)
Aman demisler cok yorulduk (Bir kez el siklatilir.)
iste orda bir koltuk (Koltuk... v.b. gosterilir)
Hemen kosmuslar oraya (Makara sarma hareketi yapilr.)
Uyumuslar doya doya (Uyuma hareketi yapilir.)
Ev sahibi ¢ikagelmis,
Kalkin miskin kediler demis
OYUN PATATES EKME
SDA A6 K2 e Ogretmen her sirada 3 tane olmak iizere 4 sira yere biiyiik noktalar gizer. Bir kutunun igine kiigiik top ve legolari koyar. Bunlar patates olur.
e Cocuklardan biri ciftci olur. Her noktaya gelip patates eker. Ogretmen eksik olup olmadigin kontrol eder.
e Bagka bir ¢ocuk gelerek patatesleri toplar.
DRAMA BULUTLAR
SDA A2K1,4 e Ogretmen dnce gokyiiziindeki bulutlara dikkatlice bakmalarim ister. Bulutlarin riizgarin sayesinde hareket ettigini sdyler. “Simdi sizlerde birer bulut olacaksiniz ve gokyiiziinde
dolasacaksiniz. Riizgar ¢ok estiginde biraz hizlanabilirsiniz.” der.
e Ogretmen bu arada riizgarn hizin1 “vuuu vuuu” sesiyle vermeye calisir.
e  Etkinlik bitiminde bulut olmanin nasil hissettirdigi sorulur.
OKUMA YAZMAYA o Ogretmen “Cocuklar biz smifta kag kisiyiz? Hadi hep birlikte sayalim.” der.
HAZIRLIK CALISMALARI e Isteyen gocuklarin simftaki dgrencileri saymasina firsat verir.
BA A9KSE . Son olarak “Peki biz kag kisiymisiz?” der. Siifin sayisinca kiiciik sekerleri sayarak tiim sinifa dagitir.
DEGERLENDIRME
Sinif Ogretmeni: Imza:
Adi1 Soyadt:

Okul Miidiirii:




Okul Ad1

Tarih:.../Aralik/20...

Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

: 36-48 ay

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan
Amag 1. Bedensel
koordinasyon gerektiren

belirli hareketleri yapabilme

Kazanimlar

6. Belirli bir mesafeyi
stirlinerek gider.

7. Belirli bir yiikseklige
¢ikar.

8. Belirli bir yiikseklige
tirmanir.

Sosyal-Duygusal Alan
Amag 2. Duygularini fark edebilme
Kazanimlar

4. Duygularmni miizik, dans, drama vb.

yollarla ifade eder.

Bilissel Alan
Amag 3. Dikkatini toplayabilme

Kazanimlar

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olay1

sOyler.

Amag 4. Algiladiklarini hatirlayabilme
Kazanimlar

5. Varliklarin sayisini sdyler.

Dil Alam

Amag 4. Kendini sozel olarak ifade
edebilme

Kazanimlar

1. Dinlerken/konusurken g6z temasi
kurar.

Amag 5. Dinlediklerini ¢esitli yollarla
ifade edebilme

Kazanimlar

5. Dinlediklerini resim, miizik, drama,
siir, 0ykii vb. yollarla sergiler.

Oz Balam Becerileri

Amag 1. Temizlik kurallarini
uygulayabilme

Kazanimlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri dogru
kullanir.

Amag 3. Dogru beslenmenin 6nemini fark
edebilme

Kazanimlar

3. Yiyecekleri yerken saglik ve gorgii
kurallarina 6zen gosterir.

ETKINLIKLER

SERBEST ZAMAN
PMA A1KS6,7,8

e Ogretmen gocuklari elinde bir kuklayla karsilar. “Hos geldiniz, hos geldiniz sefalar getirdiniz.” der. Kukla tek tek ¢ocuklart dper ve “Soyle bakalim bugiin hangi késede
oynamak istersin? Sectigin koseye kadar eslik edeyim.” der. Ogrencinin elinden tutarak sectigi koseye kadar gotiiriir.
e  Kukla tiim koselere giderek sohbet eder. Serbest zaman etkinligi bitince ¢ocuklar kuklayla birlikte sinifi toplarlar.

TURKCE e Ogretmen sakin bir ortam hazirladiktan sonra bir kukla alir ve bu kukla yardimyla “Fareli KSyiin Kavalcis1” masalii okur. Daha sonra eline bir miizik aleti veya ritim aleti
DA A4K.1 alarak bir sarki sdyler. “Ben kavalciyim siz de fareler. Haydi beni takip edin, miizigime gore dans edin.” der. Sinifi bu sekilde gezerler.
DA A5K.5
OYUN VE DRAMA YEMEKTEYiZ
§DA AZKA4 e Ogretmen evcilik kosesindeki mutfak esyalarimi kullanarak biitiin sinif i¢in bir masa hazirlar. Cocuklar masadaki yerlerine oturur.
OB A3K3 e Ogretmen tabaklara sanki yemek koyuyormus gibi yapar. Ogretmen de bir tabak alir ve gocuklara 6rnek olur.
e  Ogretmen ¢ocuklara pecete kullanimini, kasig1 nasil tutacaklarini niinden yemek yemeyi, herkesle birlikte baslamay1, yemekten dnce ve sonra ellerin yikanmas1 gerektigi
gibi kurallar oyun esnasinda verilir.
MUZIK ELLERIM TOMBIK TOMBIK
BA A4 KS5 Kirlenirse ¢ok komik. Kirlenmesin kulaklar Arayip doktor bulursun
Kirli eller sevilmez, Uzamasin tirnaklar Doktor gelir odana
Giizelligi goriilmez Cok kosup da terleme igne yapar popona
Saclarim bakim ister Soguk sulardan ice Ay ay diye bagirma
Hele disler, hele disler Sonra hasta olursun Kosup anneni ¢agirma.
Cocuklarin tirnaklarina bakilir. Tirnaklar uzun oldugunda sagligimizin olumsuz etkilendigi sdylenir.
Temizlik kurallarindan hangilerine uyulmadiginda hasta olabilecegi sdylenir. Sarki hareketleriyle dramatize edilerek sdylenir.
OKUMA YAZMAYA Ogretmen ellerimizi yikamadigimizda neler olabilecegini sorar.
HAZIRLIK Cocuklarmn fikirleri alindiktan sonra temiz-kirli ellerle ilgili calisma sayfas1 yapilir.
CALISMALARI
OB AlK1
BA A3K3
DEGERLENDIRME
Sinif Ogretmeni: Imza:
Ad1 Soyadi:

Okul Miidiirii:




Okul Adi

Tarih:.../Aralik/20...

Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

: 36-48 ay

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amag 2. El ve goz koordinasyonu

gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazanimlar

7. El becerilerini gerektiren bazi
araglar1 kullanir.

14. Malzemeleri istenilen nitelikte

yapistirir.

Sosyal-Duygusal Alan

Bilissel Alan Dil Alam

Amag 6. Bagkalaryla iligkilerini

yOnetebilme Kazanimlar edebilme

Kazanimlar 1. Dikkat edilmesi gereken Kazanimlar

6. Gerekli durumlarda nezaket sozciiklerini  nesneyi/durumu/olay1 fark eder. 5. Dinlediklerini resim, miizik, drama, siir,
kullanir. 3. Dikkat edilmesi gereken oykii vb. yollarla sergiler.

Amag 7. Hosgorl gosterebilme

Amag 3. Dikkatini toplayabilme

nesneyi/durumu/olayi soyler.

Kazanimlar

1. Hata yapabilecegini kabul eder.

2. Kendi hatalarini sdyler.

Amag 13. Cevreyi estetik bakimdan
diizenleyebilme

Kazanimlar

1. Cevresinde gordiigi giizel/rahatsiz edici
durumlari séyler.

Amag 5. Dinlediklerini cesitli yollarla ifade

Oz Bakim Becerileri

Amag 1. Temizlik kurallarini
uygulayabilme

Kazanimlar

5. Ev ve okuldaki esyalar1
temiz ve diizenli kullanir.

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN
BA A3K1,3

Ogretmen 6grencileri karsiladiktan sonra hangi késede oynamak istedigini sorar. Sectikleri koselerde oynarlar.

Ogretmen oyuna baslamadan dnce ilgi kdselerinden birine biraktig1 mavi renkli kurdeleyi kastederek “Cocuklar oyun oynarken mavi renkli kurdele gérdiiniiz mii? Goéren

varsa liitfen bana getirsin.” der.
Oynadiklar oyun esnasinda kimlerin bu kurdeleyle oynadigini ve ne olarak kullandigini sorar.

TURKCE
DA A5K.S5
SDA A7KJ1,2

AF DILEME

Herkes hata yapiyor

Yapmamak olanaksiz

Hata yaptigin zaman

Af dilemelisin yalniz

Siir okunduktan sonra §gretmen “Hangi durumlarda 6ziir dileriz?” diye sorarak §grencilerinin fikrini sorar.

SANAT
PMA A2KT7,14
OB Al1KS5

KUMBARA

Siit kutular1 temizlenip kurutulduktan sonra para girecek kadar delik agilir ve cocuklara dagitilir.

Masaya renkli elisi kdgidi, pul, boncuk vb. malzemeler konulur. Cocuklar artik materyalleri kutulara yapistirir.
Ogretmen “Kumbara para biriktirmek i¢in kullanilir. Siz de evde paraniz1 bu kumbarada biriktirebilirsiniz.” der.

FEN VE DOGA

INCELEYELIM

SDA Al13K1 e Ogretmen bahgeden topladig: kurumus yaprak, tas, aga¢ kabugu, vb. nesneleri siifa getirir.
e Cocuklar biiyiitecle incelerler. Neler gordiiklerini arkadaslariyla paylasirlar.
OKUMA YAZMAYA e Opretmen “Cocuklar arkadasimiza yanlis bir davranista bulundugumuzda ne yapmanuz gerekir? Biraz diisiiniin bakalim.” der.
HAZIRLIK CALISMALARI e  Bu sirada konuyla ilgili ¢aligma sayfas1 dagitilir. Cocuklarm cevaplar1 not alinir.
SDA A6 K.6
DEGERLENDIRME
Sinif Ogretmeni: Imza:
Ad1 Soyadi:

Okul Miidiirii:




Okul Adi

Tarih:.../Aralik/20...

Yas Grubu (Ay)

: 36-48 ay

Ogretmen Adi

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amag 1. Bedensel koordinasyon gerektiren
belirli hareketleri yapabilme

Kazanimlar

3. Degisik yonlere uzanir.

Amag 3. Biiyiik kaslarini kullanarak belirli
bir gii¢ gerektiren hareketleri

yapabilme

Kazanimlar

1. Farkli agirliktaki nesneleri iter.

3. Farkli agirhiktaki nesneleri kaldirir.

4. Farkl agirliktaki nesneleri dondiiriir.

Sosyal-Duyqgusal Alan Bilissel Alan Dil Alam Oz Bakim Becerileri

Amag 6. Bagkalariyla iliskilerini yonetebilme ~ Amag 2. Olay ya da varliklarin Amag 3. Tiirk¢e’yi dogru kullanabilme Amag 2. Giysilerini giyme ve
Kazanimlar cesitli 6zelliklerini Kazanimlar ¢ikarabilme

10. Grup etkinliklerinin kurallarina uyar. gozlemleyebilme 1. Konugmalarinda s6z dizimi kurallarm1 ~ Kazanimlar

Kazanimlar

1. Olay ya da varliklarin
ozelliklerini soyler.

2. Olay ya da varliklarin
Ozelliklerini karsilagtirir.

1. Duruma ve hava kosullarina
uygun giyecegi seger.

dogru olarak kullanir.

Amag 5. Dinlediklerini gesitli yollarla
ifade edebilme

Kazanimlar

5. Dinlediklerini resim, miizik, drama,
siir, 0ykii vb. yollarla sergiler.

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN e  Ogretmen cocugun getirdigi oyuncag inceler ve “Bu oyuncakla evde hangi oyunlar1 oynuyorsun?” diye sorar.
PMA  A3K34 e Cocuklar sectikleri koselerde serbest oynar. Ogretmen oyunlara miidahale etmeden onlar1 gozlemler.
e  Kahvalt1 6ncesi gerekli hazirliklar yapilir.
TURKCE USLU COCUKLAR
DA A3K.1 Vuralim vuralim Kiiciik elleri
OB A2K.1 Cevirelim cevirelim degirmenleri

Yasasin yasasin kiiciik cocuklar
Her zaman her yerde uslu olurlar
Tekerleme dnce dgretmen sonra ¢ocuklar tarafindan tekrar edilir. Ogretmen hava kosullarina gére giyinmenin éneminden bahseder.

OYUN HAREKET

HOROZ DOGUSU

PMA A1K.3 e Cocuklar ikiserli grup olurlar. Ayaklari tizerinde ¢omelirler.
PMA  A3K1 e Iki ellerinin avuglarin1 arkadaslarmin hizasinda agarlar. Oyun basladiginda her ¢ocuk karsisindaki cocugun ellerinin igine avuglariyla varmaya baslar.
SDA  A6K.I10 e Amag dengesini bozmak ya da onu yere oturtmaktir. Oyun sirasinda birbirlerinin canini acitmamaya dikkat etmeleri hatirlatilir.
MUZIK e 2 SAYIKOLYESI
DA AS5KS5 Ogretmen iki sayilarin1 dagitir. Cocuklar boyarak kolye yaparlar.
OKUMA YAZMAYA o Dikkat etkinligiyle ilgili calisma sayfas1 yapulir.
HAZIRLIK CALISMALARI
BA A2K.1,?2
DEGERLENDIRME

Sinif Ogretmeni: Imza:

Ad1 Soyadi:

Okul Miidiirii:




Okul Adi

Tarih:.../Aralik/20...

Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

: 36-48 ay

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan
Amag 1. Bedensel
koordinasyon gerektiren

belirli hareketleri yapabilme

Kazanimlar
3. Degisik yonlere dogru
uzanir.

Sosyal-Duygusal Alan

Amag 2. Duygularini fark edebilme
Kazanimlar

4. Duygularini miizik, dans, drama
vb. yollarla ifade eder.

Amag 6. Bagkalanyla iliskilerini
yonetebilme

Kazanimlar

6. Gerekli durumlarda nezaket
sozciiklerini kullanir.

Bilissel Alan Dil Alami

Amag 2. Olay ya da varliklarin gesitli 6zelliklerini Amag 3. Tiirk¢eyi dogru kullanabilme
gozlemleyebilme Kazanimlar

Kazanimlar 2. Konusmalarinda temel dil bilgisi kurallarina

1. Olay ya da varliklarin 6zelliklerini soyler.
2. Olay ya da varliklarin 6zelliklerini karsilagtirir.

uygun konusur.

Oz Balam Becerileri

Amag 1. Temizlik kurallarini
uygulayabilme

Kazanimlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri
dogru kullanir.

ETKINLIKLER OGRENME SURECT
SERBEST ZAMAN Ogretmen dgrencileri selamlayarak karsilar. Simifa girerken dgretmeni ve arkadaslarim nasil selamlayacagi hakkinda konusulur.
SDA A.6 K.6 e Her ¢ocuk sanki sinifa yeni gelmis gibi kapinin digina ¢ikarak tekrar selam verir ve igeri girer.
PMA Al1K3 e Cocuklar istedikleri koselerde oynarlar.
TURKCE SABUN
OB AlK1 Sabun kiri tutmuyor
DA A3K.2 Kirli yemek yutmuyor

Bu c¢ocuk elini yikamazsa

Mikroplarla oynuyor

Ogretmen siiri okuduktan sonra ¢ocuklarla lavabolara gidilerek eller sabunla yikanir. Yikarken sabun siiri okunur.
DRAMA KARTOPU SAVASI
SDA  A2K4 e Ogretmen “Simdi sinifta sanki kar varmus gibi diisiinelim. Birbirimize goriinmeyen kartoplar1 yapip atacagiz. Ama dikkatli olun arkadasmizin basindan asagiya atacagiz.”

der.

e Sinifi iki gruba ayurir. Sapkalarimi ve eldivenlerini giydikten sonra gruplar birbiriyle kartopu savasi yapar.
OKUMA YAZMAYA e Ogretmen elbiselerin nasil kirlendigi ve ne yaparak temizlenecegini sorar.
HAZIRLIK Kirli-temiz kavramiyla ilgili ¢aligma sayfasi yapilir.
CALISMALARI
BA A2K.1,2
DEGERLENDIRME
Sinf Ogretmeni: Imza:
Ad1 Soyadi:

Okul Miidiirii:




Okul Adi

Tarih:.../Aralik/20...

Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

: 36-48 ay

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amag 2. El ve goz
koordinasyonu gerektiren
belirli hareketleri yapabilme
Kazanimlar

14. Malzemeleri istenilen
nitelikte yapistirir.

Amag 4. Kiigiik kaslarini
kullanarak belirli bir gii¢
gerektiren hareketleri

Sosyal-Duygusal Alan

Amag 6. Bagkalariyla iliskilerini yonetebilme
Kazanimlar

6. Gerekli durumlarda nezaket sozctiklerini
kullanir.

Amag 11. Estetik 6zellikler tastyan tirlinler
olusturabilme

Kazanimlar

1. Estetik bedensel hareketlerle yiiriir/dans
eder.

Bilissel Alan Dil Alam
Amag 3. Dikkatini toplayabilme Amag 4. Kendini s6zel olarak ifade edebilme
Kazanimlar Kazanimlar

1. Dikkat edilmesi gereken
nesneyi/durumu/olay: fark eder.
3. Dikkat edilmesi gereken
nesneyi/durumu/olayi soyler.

3. Belli bir konuda konusmay1 baslatir.

Oz Balam Becerileri

Amag 1. Temizlik kurallarimi
uygulayabilme

Kazanimlar

5. Ev ve okuldaki esyalar1 temiz ve diizenli
kullanir.

yapabilme
Kazanimlar
1. Nesneleri kopartir/yirtar.
ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN o Opretmen dgrencilerini selamlayarak karsilar. Cocuklar istedikleri koselerde oynarlar.
OB A1 K5 e Serbest zaman etkinligi bittikten sonra toplanma ve temizlik yapilir.
TURKCE o  Ogretmen konusma kurallarini hatirlatir. S6z almak igin parmak kaldirilabilecegini parmak kaldirmanin “Konusmak istiyorum.” demek oldugunu sdyler.
BA A3K.1,3 e Saglikla ilgili bilmeceler sorulur.
DA A4K3 Kokii yukar: dallar: asag (saglar)
iki delikli sisik kafaya yapisik (burun)
OYUN HEYKEL OLMA
SDA  AllK1 Ogretmen bir sarki sdyleyerek ya da bir miizik ¢alarak oyunu oynatir.
BA A3K.1 Cocuklar miizigin ritmine gore diledigi gibi dans ederler. Miizik susturuldugunda dans eden ¢ocuklar oldugu yerde heykel gibi kimildamadan kalir.
o Opgretmen gelip eliyle dokunana kadar dylece durur. Ogretmenin dokundugu ¢ocuk heykel olmaktan kurtulur. Oyun bdylece devam eder.
SANAT UCGEN YAPALIM
PMA A2K.14 o Ogretmen iiggen resminin bulundugu ¢alisma sayfasini dagitir. Her renkten elisi kagid1 masalara verilir.
PMA A4K.1 e  Ogretmen “Bu seklin ad1 neydi? Evet, iiggen. Simdi bu iicgenlerin igini istediginiz renkteki elisi kagitlarini yirtip yapistirarak doldurun.” der.
o Isi bitenlerin iiggenlerine tek tek bakilir.
OKUMA YAZMAYA e Ogretmen hasta ziyaretine gidildiginde neler yapilacag1 ve ne sdylenilecegini sorar.
;IAZIRLIK(SCA(;JSMALAR] e  Cocuklarin diisiinceleri ¢alisma sayfasina diger ¢ocuklarin duyamayacag sekilde yazilir (birbirlerinden etkilenmemeleri igin).
DA A6 K.
DEGERLENDIRME
Sinf Ogretmeni: Imza:
Ad1 Soyadi:

Okul Miidiirii:




Okul Ad1 : Tarih:.../Aralik/20...
Yas Grubu (Ay) : 36-48 ay
Ogretmen Adi :
AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan Sosyal-Duyqgusal Alan Bilissel Alan Dil Alam Oz Bakim Becerileri
Amag 1. Bedensel koordinasyon gerektiren =~ Amag 2. Duygularini fark edebilme Amag 3. Dikkatini toplayabilme Amag 4. Kendini s6zel olarak ifade Amag 1. Temizlik kurallarimi
belirli hareketleri yapabilme. Kazanimlar Kazanimlar edebilme uygulayabilme
Kazanimlar 4. Duygularini miizik, dans, drama vb. 1. Dikkat edilmesi gereken Kazanimlar Kazanimlar
14. Atlan nesneleri yakalar. yollarla ifade eder. nesneyi/durumu/olay fark eder. 2. Sohbete katilir. 1. Temizlikle ilgili malzemeleri
15. Nesneleri belli bir mesafedeki hedefe 2. Dikkatini nesne/durum/olay iizerine Amag 5. Dinlediklerini gesitli yollarla ~ dogru kullanir.
atar. yogunlastirir. ifade edebilme 2. El, yiiz ve viicudun diger

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/ Kazanimlar kisimlarini uygun bigimde

olayi soyler. 5. Dinlediklerini resim, miizik, drama,  yikar.

siir, 6ykii vb. yollarla sergiler.

ETKINLIKLER OGRENME SURECIH
SERBEST ZAMAN e Opretmen dgrencilerini selamlayarak karsilar. Cocuklar segtikleri kdselerde oynarlar.
DA A4 K2 e  Ogretmen ¢ocuklarin oynamak igin tercih etmedigi bir késeden elinde kuklayla seslenir. “Heeey ¢ocuklar bakin burada ne giizel oyuncaklar var. Isteyen biraz da bu

OB Al1K1,2
PMA  A1K.14,15

kosede oynayabilirler.” der.
o  Ogretmen koseye gelen cocuklarla kukla yardimiyla sohbet eder. Kahvaltiya gecilmeden dnce gerekli hazirliklar yapilir.

TURKCE KOSE BAKKALI

DA AS5KS5 Kose bakkali (cocugun cenesi tutulur) Aynacilar (gozler gosterilir)
Kapal cars1 (agiz gosterilir) Kemancilar (kaslar gosterilir)
Horhor ¢esmesi (burun tutulur) Diiz bayir (alna dokunulur)
Elmacilar (yanaklar ellenir) Kansik ¢ayir (saglar karistirilir)
Parmak oyunu hareketleriyle oynanir.

MUZIK KAR

SDA A2K4 Miijdeler olsun kar yagda,

Kosun ¢ocuklar hey,

Her taraf beyazland,

Bugiin senlik var.

Kardan adam yapahm,

Burnuna havug takalim,

Bir sapka, bir atki,

Bir siipiirge bulalim.

Kar sarkisi ritim aletleriyle birlikte sdylenir.

FEN VE DOGA
BA A3K.1,23

DENEY

e (Ogretmen masanin iizerine dig yiizeyleri farkli maddelerden olusmus ¢esitli maddeler koyar.
e (Cocuklardan birinin gozleri baglanir. Dokundugu esyanin ne oldugunu bulmasi istenir.

AILE KATILIMI e  Opretmen gocuklardan dis macunu ve dis fircast ister.
DEGERLENDIRME
Sinif Ogretmeni: Imza:
Ad1 Soyadt:

Okul Miidiirii:




Okul Adi

Tarih:.../Aralik/20...

Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

: 36-48 ay

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan
Amag 1. Bedensel koordinasyon

gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanimlar

9. Tirmanilan yiikseklikten uygun sekilde

iner.
10. Belirli bir yiikseklikten atlar.

11. Belirli bir engel {izerinden sigrayarak

atlar.

Amag 2. El ve gz koordinasyonu

gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanimlar

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14. Malzemeleri istenilen nitelikte

Sosyal-Duyqgusal Alan Bilissel Alan Dil Alam Oz Bakim Becerileri

Amag 4. Kendi kendini Amag 17. Zamanla ilgili kavramlar arasinda ~ Amag 1. Sesleri ayirt edebilme Amag 1. Temizlik kurallarimi

glideleyebilme iliski kurabilme. Kazanimlar uygulayabilme

Kazanimlar Kazanimlar 1. Sesin kaynaginin sdyler. Kazanimlar

1. Kendiliginden bir ise baslar. 1. Olaylari olus sirasina gore soyler. 2. Sesin geldigi yonii belirler. 1. Temizlikle ilgili malzemeleri dogru

2. Bagladig isi bitirme c¢abas1 3. Sesin ozelligini soyler. kullanir

gosterir. 2. El, yiiz ve viicudun diger kisimlarini
uygun bigimde yikar.

6. Beslenme i¢in gerekli arag gerecleri
temizlik kurallarina uygun kullanir.

yapistirir.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN o Ogretmen ¢ocuklar selamladiktan sonra getirdikleri dis fircasi ve macuna baktiktan sonra ¢cocuklarin ismini yazar.

PMA  A1KJ9 10,11 e Cocuklar istedikleri kdselerde oynarlar. Oyun bitiminde sinif toplanir. Ogretmen kahvalti masasinda herkesin kendi tabagindan yemesi gerektigini bagkalarmin catali,
OB Al1KS6 kagig1 ve bardaklarinin kullanilmayacagini anlatir.

TURKCE e Ogretmen driimcegin dykiisiinii anlattiktan sonra “Oriimcegin basina neler gelmis? Oykiide driimcek neden oynamis?” vb. sorular yoneltir.

DA Al1K]1,23
BA Al7K.1

OYUN VE HAREKET
OB AlK1

DiS FIRCALAMA
Ogretmen ¢ocuklara dis firgalarmi ve macunlar1 dagtir.

SDA  A4Kl1,2 e  Kendisi de firgasini ve macununu alarak lavabolara gider. Ogretmen nasil dis firgalanacagini gostererek anlatir.
e  Hangi temizlik kurallarina dikkat edilmesi gerektigi, hangi zamanlarda dislerin fircalanmas1 gerektigi anlatilir.

SANAT DiS FIRCASI-DiS MACUNU

PMA A1KJ9 o Opretmen dis fircasi ve dis macunlarinin bulundugu kagitlar1 dagitir. Cocuklar parmak boyasiyla boyarlar. Kuruduktan sonra panoya asilir.
e Simif ve eller temizlenir.

OKUMA YAZMAYA e  Dis firgast ve dis macunun oldugu c¢alisma sayfasi yapilir.

HAZIRLIK CALISMALARI e  Dis temizligi i¢in ne yapilmasi gerektigi sorulur.

OB AlK]1,2

DEGERLENDIRME

Sinif Ogretmeni: Imza:
Ad1 Soyadi:

Okul Miidiirii:




Okul Adi

Tarih:.../Aralik/20...

Yas Grubu (Ay)

: 36-48 ay

Ogretmen Adi

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amag 2. El ve goz koordinasyonu
gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanimlar

9. Degisik malzemeler kullanarak resim

yapar.

Sosyal-Duyqgusal Alan

Amag 6. Bagkalaryla iliskilerini
yonetebilme

Kazanimlar

10. Grup etkinliklerinin kurallarina
uyar.

Bilissel Alan
Amag 2. Olay ya da varliklarin gesitli

ozelliklerini gozlemleyebilme
Kazanimlar

1. Olay ya da varliklarin 6zelliklerini soyler.

2. Olay ya da varliklarin 6zelliklerini

Dil Alam

Amag 5. Dinlediklerini ¢esitli yollarla
ifade edebilme

Kazanimlar

3. Dinlediklerine iligskin sorulara cevap
verir.

Oz Balam Becerileri

Amag 1. Temizlik kurallarimi
uygulayabilme

Kazanimlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri dogru
kullanir.

karsilagtirir.
Amag 12. Mekanda konum ile ilgili
yonergeleri uygulayabilme

Kazanimlar
2. Yonergeye uygun olarak mekanda konum
alir.
ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN Ogretmen bgrencilerini selamlayarak karsilar. Ogretmen bir masaya kuru boya bir masaya pastel boyalar1 koyar.
PMA  A2KJ9 “Cocuklar ben iki boya masasi hazirladim. Oyunlar1 biten veya oyun aralarinda dinlenmek isteyenler bu masalarda resim yaparak dinlenebilirler.” der.
Ogretmen gocuklarin yaptig1 resimlere isimlerini ve tarihi yazarak dosyalar.
TURKCE Ogretmen bilmeceleri sorduktan sonra sabunla ellerin nasil yikanacagini dramatize ederek anlatir.
OB AlA9 Sekere benzer tadi yok Bilmece bildirmece
DA A5K3 Gokte ugar kanadi yok (kar) El iistiinde kaydirmaca (sabun)
OYUN GEZEN YUZUK
SDA A60 Uzun bir ipe bir yiiziik gegirilir. iki ucu diigiimlenir. Bir ebe segilir. Cocuklar elleriyle ipi disindan tutarak ip ¢evresinde bir halka olustururlar.

Cocuklarin elleri ipin iizerinde birbirine yakin olmalidir. Ebe bu halkanin igine geger ve gozlerini kapatir.

Cocuklar yiiziigii ebeye gostermeden birbirlerine aktarir. Bu sirada bilinen bir sark: tekrar edilir. Sarki bittiginde ebe gozlerini agar ve yliziigiin kimde kaldigini bulmaya
caligir.

Ebeye 3 hak taninir. Daha sonra bagka bir ebe segilir.

MUZIK, DRAMA
BA Al12K.2

ELLERIM NEREDE?

Ellerim basimda basimin iistiinde
Ellerim omzumda omzumun iistiinde
Ellerim belimde ellerim yanimda
Ellerim arkamda saklaniyorlar
Kaldirinca yukari parmaklarim ucar
Bir iki ii¢ dort ses veriyorlar.

Simdi ise sustular

Sarkinin sézlerine gore dramatize edilir.

OKUMA YAZMAYA Ogretmen uzun-kisa kavranmyla ilgili 6rnekler verir. “Simdi herkes kuru boyalarmi ¢ikarip masaya koysun.” der.
HAZIRLIK CALISMALARI Cocuklardan uzun kalemleri bir tarafa kisa olan kalemleri bir tarafa gruplandirmas istenir.
BA A2ZKI, 2 Ogretmen tek tek gezerek gerekli durumlarda yardimer olur.
DEGERLENDIRME
Sinif Ogretmeni: Imza:
Ad1 Soyadt:

Okul Miidiirii:




Okul Adi

Tarih:.../Aralik/20...

Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

: 36-48 ay

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amag 3. Biiyiik kaslarini kullanarak

belirli bir gii¢ gerektiren hareketleri

yapabilme
Kazanimlar

3. Farkli agirliktaki nesneleri kaldirir.
4. Farkli agirliktaki nesneleri dondiirdir.

Sosyal-Duygusal Alan
Amag 2. Duygularini fark
edebilme

Kazanimlar

1. Duygularini séyler.

Biligsel Alan Dil Alam Oz Bakim Becerileri

Amag 2. Olay ya da varliklarin gesitli 6zelliklerini Amag 2. Konusurken sesini dogru Amag 1. Temizlik kurallarini
gozlemleyebilme kullanabilme uygulayabilme

Kazanimlar Kazanimlar Kazanimlar

1. Olay ya da varliklarin 6zelliklerini soyler.

2. Olay ya da varliklarin 6zelliklerini karsilagtirir.
Amag 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden
sonug iliskisi kurabilme

Kazanimlar

2. Bir olayin olas1 sonuglarini sdyleme.

2. Kelimeleri dogru telaffuz eder.
Amag 5. Dinlediklerini gesitli yollarla
ifade edebilme

Kazanimlar

5. Dinlediklerini resim, miizik, drama,
siir, oykii vb. yollarla sergiler.

2. El, yiiz ve viicudun diger
kisimlarini uygun bigimde yikar.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
&TBES;%?(I\./?I)QN e Opretmen elinde bir kuklayla cocuklar1 karsilar. Onlarla kisa sohbet ettikten sonra hangi kdselerde oynamak istediklerini sorar.
OB Al1K.2 e Serbest zaman etkinliginden sonra eller yikanir.
OYUN VE HAREKET MINIK ARILAR
DA A2K.2 Bes kiiciik ar1 kardes varmis (Sag el yamruk yapilir.) Sofrayr da kurmuslar
DA A5KS5 Sabah olmus en kii¢iik ar1 uyanmis (Serce parmak acilir.) Her tiirlii yiyecegi

Giinaydin kardeslerim demis Hupur hupur yutmuslar

Oteki kiiciik arilar uyanms (Tiim parmaklar agihr.) Sonra da viz viz demisler

Beskardesin tiimii birden uyanms Uzaklara u¢muslar

Sira sira durmuslar Cicek cicek dolasip

Ellerini yiizlerini Bal toplayip donmiisler

Bir giizel yikamuslar

Sonra da birlik olmuslar

e  (Cocuklarla arilar parmak oyunu oynandiktan sonra ar1 taklidi yapilarak sinifta dolasilir.
SANAT e Ogretmen “Eger oyuncak olsaydin hangi oyuncak olmak isterdin?” diye sorar. Cocuklar diisiiniirken dgretmen ¢alisma sayfalari dagitir.
SDA  A2Kl1 e Cocuklar olmak istedikleri oyuncagin resmini yaptiktan sonara dgretmen tek tek “Hangi oyuncagi resmini yaptin?” diye sorar.
e  Sayfanin bir kdsesine oyuncagin ismi yazilir.
FEN VE DOGA e Ogretmen eger kar yagmissa bir kovaya koyar ve sinifa getirir. Eger yoksa buzdolabindan buz getirir. Kar erirken cocuklar ellerine alip incelerler.
BA Al6K.2 e Kar erirken suya déniistiigii gozlemlenir. Ogretmen cocuklarm sorularina cevap verir.
OKUMA YAZMAYA e Ogretmen uzun-kisa kavramlariyla ilgili calisma sayfasim yaptirir.
HAZIRLIK CALISMALARI
BA A2Kl1, 2
DEGERLENDIRME
Sinif Ogretmeni: Imza:
Ad1 Soyadt:

Okul Miidiirii:




Okul Adi

Tarih:.../Aralik/20...

Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

: 36-48 ay

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amag 2. El ve g6z koordinasyonu gerektiren

belirli hareketleri yapabilme
Kazanimlar
10. Yonergeye uygun gizgiler cizer.

Sosyal-Duygusal Alan

Amag 6. Bagkalariyla
iliskilerini yonetebilme
Kazanimlar

2. Grup etkinliklerine

Amag 3. Biiyilik kaslarini kullanarak belirli bir giic ~ kendiliginden katilir.

gerektiren hareketleri yapabilme
Kazanimlar
2. Farkli agirliktaki nesneleri geker.

3. Farkli agirliktaki nesneleri kaldirir.

Bilissel Alan Dil Alam
Amag 5. Varliklari cesitli 6zelliklerine gore Amag 1. Sesleri ayirt edebilme
eslestirebilme Kazanimlar
Kazanimlar 4. Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.
5. Varliklart miktarlarina gore eslestirir. Amag 2. Konusurken sesini dogru
kullanabilme
Kazanimlar

2. Kelimeleri dogru telaffuz eder.
Amag 4. Kendini sozel olarak ifade
edebilme

Kazanimlar

1. Dinlerken/konusurken goz temasi kurar.

Oz Bakim Becerileri

Amag 1. Temizlik kurallarini
uygulayabilme

Kazanimlar

5. Ev ve okuldaki esyalar1
temiz ve diizenli kullanir.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
ﬁfﬂliBEST féhﬁpé’\ls q)gretmen ¢ocuklar siifta selamlayarak karsilar. Cocuklar sectikleri koselerde oynarlar.
OB A:l K: 5’ Ogretmen kose sayisi kadar grup olusturur. Her grup bir kdseyi toplar.
Sinif sira olarak koseleri tek tek gezer. Koselerin nasil toplanildigna bakilir.
TURKCE Ogretmen “Simdi size masal adl1 tekerlemeyi sdyleyecegim.” der. Tekerlemeyi once kendisi sonra 6grencileriyle birlikte soyler.
DA A2K.2 Daha sonra “Cocuklar masallar genelde buna benzer tekerlemelerle baslar. Biz de bu 6grendigimiz tekerlemeyi hep birlikte sdyleyelim. Sonra da pesinden ben size masal
DA A4K1 anlatayim ne dersiniz?” der.
Ogretmen gocuklarla beraber tekerlemeyi sdyledikten sonra kisa bir masal anlatir.
MASAL
Evvel zaman i¢inde Horoz tellal iken
Kalbur saman i¢inde Pireler hamal iken
Develer top oynarken Ben anamin besigini
Eski hamam icinde Tingir mingir sallarken
OYUN “Ogretmen bugiin hangi oyunu oynamak istersiniz?” diye sorar.
SDA A6 K Cocuklarin oynamak istedikleri oyunun kurallari hatirlatilir.
MUZIK YENI YIL
DA AlK4 Yeni yil (4) Eski y1l sona erdi
BA A5KS5 Bizlere kutlu olsun Yepyeni bir yil geldi
Yeni y1l (4) Bu y1l olsun mutlu bir y1l
Sizlere kutlu olsun Bu yil olsun hey hey
Sarki ritim aletleriyle sdylenir.
OKUMA YAZMAYA Ogretmen kesik cizgilerin bulundugu calisma sayfasini yaptirir.
HAZIRLIK CALISMALARI
PMA  A2K.10
DEGERLENDIRME
Sinif Ogretmeni: Imza:
Ad1 Soyadi:

Okul Miidiirii:




Okul Ad1 : Tarih:.../Aralik/20...

Yas Grubu (Ay) : 36-48 ay
Ogretmen Adi :
AMACLAR VE KAZANIMLAR
Psikomotor Alan Sosyal-Duyqgusal Alan Bilissel Alan Dil Alam Oz Bakim Becerileri
Amag 3. Biiyiik kaslarini kullanarak belirli ~ Amag 2. Duygularini fark edebilme Amag 3. Dikkatini toplayabilme Amag 4. Kendini sozel olarak ifade edebilme  Amag 3. Dogru beslenmenin
bir gii¢ gerektiren hareketleri Kazanimlar Kazanimlar Kazanimlar 6nemini fark edebilme
yapabilme 4. Duygularini miizik, dans, drama vb. 1. Dikkat edilmesi gereken 8. Ustlendigi role uygun konusur. Kazanimlar
Kazanimlar yollarla ifade eder. nesneyi/durumu/olayi fark eder. Amag 5. Dinlediklerini gesitli yollarla ifade 1. Yiyecek ve igecekleri ayrim
1. Farkli agirliktaki nesneleri iter. edebilme yapmadan yer/iger.
2. Farkli agirliktaki nesneleri geker. Kazanimlar 2. Yiyecekleri ve igecekleri yeterli
Amag 2. El ve gz koordinasyonu 2. Dinlediklerine iliskin sorular sorar. miktarda yer/iger.
gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanimlar
7. El becerilerini gerektiren bazi araglart
kullanir.
9. Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar.
ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN e Ogretmen yiiziine bir maske takarak ¢ocuklari karsilar. Cocuklara hangi kdselerde oynamak istediklerini sorar. Cocuklar sectikleri kdselerde oynarken
PMA  A3Kl1,2 Ogretmen onlar1 gézlemler.
OB A3K.1,2 e  Smuf toplandiktan sonra kahvalti moniisii sdylenir. Bu yiyeceklerin bize nasil faydalari oldugu anlatilir. Tabaklarindaki tiim yiyeceklerin ayirim yapmadan
yenmesi gerektigi sdylenir.
TURKCE e Ogretmen aslan ile fare masalina baslamadan énce “masal” tekerlemesini ¢ocuklarla birlikte sdyler.
DA A5K.2 e Daha sonra masalla ilgili sorular sorulur.
CERCEVE YAPIMI
SANAT

Ogretmen daha dnceden masalarin birine kirnizi mercimek birine yesil mercimek bir digerine makarna vb. kuru yiyecekler koyar.

e Cocuklar cercevelerini hangi malzemeyle yapmak istiyorsa o masaya oturur.

e  Ogretmen dikdortgen seklindeki mukavvalart (igine daha kiiciik bir dikdortgen ¢izilmis halde) dagitir. Cocuklardan bu mukavvalara kuru yiyecekleri
yapistirmalar istenir. Kurumaya birakildiktan sonra igteki dikdortgenin i¢ine ¢ocugun resmi yapistirilir.

e Sinif ¢ocuklarla birlikte toplanir.

PMA A2K.7,9

DRAMA CADIR YAPALIM

SDA A2K4 e Ogretmen birkag ortii ve sandalye alir. Sandalyelerin {izerine ortiileri koyarak cadir yapar.

DA A4K.S e  Tiim ¢ocuklarin girebilecegi sekilde ¢adirin biiyiikliigii ayarlanir.
e  Sonra ¢ocuklara “Haydi bakalim simdi kamp kuracagiz.” der. Cadirlarin igine girip yatarlar.
e  Balik tutma, ates yakma, yemek pisirme, gezintiye ¢ikma gibi olaylar canlandirilir.

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK o Ogretmen 2 sayistyla ilgili caligma sayfasini dagitir.

CALISMALARI

BA A3K.1

AILE KATILIMI e Cocuklardan bir tane mutfak nliigii istenir.

DEGERLENDIRME

Sinif Ogretmeni: Imza:

Ad1 Soyadt:
Okul Miidiirii:




Okul Ad1

Tarih:.../Aralik/20...

Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Ad1

: 36-48 ay

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amag 1. Bedensel koordinasyon
gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanimlar

13. Arag kullanarak koordineli ve ritmik
hareketler yapar.

Amag 2. El ve gz koordinasyonu
gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanimlar

9. Degisik malzemeler kullanarak resim

Sosyal-Duygusal Alan

Amag 6. Bagkalariyla iliskilerini yonetebilme
Kazanimlar

2. Grup etkinliklerine kendiliginden katilir.
3. Grupta sorumluluk almaya istekli olur.

4. Aldig1 sorumlulugu yerine getirir.

Bilissel Alan

Amag 4. Algiladiklarini hatirlayabilme
Kazanimlar

5. Varliklarin sayisini soyler.

Dil Alam

Amag 4. Kendini s6zel olarak ifade
edebilme

Kazanimlar

6. Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler.

Oz Bakim Becerileri

Amag 1. Temizlik kurallarini
uygulayabilme

Kazanimlar

5. Ev ve okuldaki esyalari temiz ve
diizenli kullanir.

yapar.
14. Malzemeleri istenilen nitelikte
yapistirir.
ETKINLIKLER OGRENME SURECI
ﬁhEAI?ABESL.%?(ﬂQN o Ogretmen ¢ocuklar selamlar. Cocuklar istedikleri koselerde oynarlar.
OB A1KS5 e Cocuklar elektrik siiplirgesi olur. Sif hep birlikte temizlenir.
TURKCE, SANAT BiRLIKTE KEK YAPIMI
SDA  A6KZ23,4 e Ogretmen sinifi veya yemekhaneyi kek yapinu igin énceden hazirlar. Cocuklar ellerini yikayip dnliiklerini giyerler.
e Malzemelerin neler oldugu sdylenir. Kekin nasil yapilacagi anlatilir. Cocuklar oturduklari yerden tek tek gelerek gerekli malzemelerin bir kismini kaba bosaltir.
e Cocuklarin her malzeme koyusunda 6gretmen “Simdi ascimiz Ahmet sekeri kaba bosaltiyor.” diyerek cesaretlendirilir.
e Cocuklar keki karistirma islemine de yardim ederler. Kek hamuru hazirlandiktan sonra kiigiik kagit kek kaliplarina bosaltilir.
e Ogretmen keki firina koyar. Cocuklar ellerini yikar. Kekin nasil yapildig1 ve tadinin nasil olabilecegi hakkinda konusulur.
e Pigen kek firindan ¢ikarilarak sogumaya birakilir. Cocuklar masalara oturarak yaptiklar keki yerler. Kalan fazla keki ¢ocuklar evlerine gotiirebilirler.
SANAT YENI YIL KARTI
DA A4 Kb e Ogretmen 6nce her cocugun yeni yil ile ilgili duygu ve diisiincelerini kartondan hazirladig1 kartlara yazar. Her ¢ocuga kart1 verilir ve kartin 6n tarafina ¢ocuklar kardan
adam yaparlar.
e  Kardan adam i¢in 6nce biiyiik pamuk pargas1 verilir. Cocuklar pamugu yuvarlayip kartona yapistirirlar.
e  Sonra kiigiik pamuk pargast da yuvarlanip iizerine yapistirilir. Kumas pargalari da sapka ve atki yapilir.
e  Son olarak kardan adam simlerle siislenir.
OKUMA YAZMAYA e Ogretmen noktalardan olusan 2 sayisiyla ¢aligma sayfasini dagitir.
HAZIRLIK
CALISMALARI
PMA  A2KJ9, 14
BA A4 K5
AILE KATILIMI e Anneler evde ¢ocuklariyla kek yapabilirler.
e  Pazartesi oyuncak bir hayvan getirmeleri sdylenir.
DEGERLENDIRME
Sinif Ogretmeni: Imza:
Ad1 Soyadi:

Okul Miidiirii:




